
PEtNE 1 00 STRON PLAYSTATION 



XENOGEARS 
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Bartek Majowskl (Kujot) z Tamowskich GOr swOj deblut pisar- 
ski rozpoc z$t na lamach PlayStation Plus, sfctf Jako czlek o wykrzy 
wionej psychice Oak kazdy C5tac/| przenkJsl do rung Rcdakcjf 
Kujot szplluje we wszystkie gatunki gicf. a Jego praca w PSX Extre- 
y^->.rTie polcgaC bed/ie na przygotowywanlu materia 
r <*0 dzuYu Wsparcie. zrzadka recenzjach W 

PT1 \ tym numerze opn przqioa K layman K. 

T \ NEVERMOOD p, >dpowi«lzi do O.O.T. i 

^ V- 1 recenzja BEACH VOL- j A 

Iley heroes -..nor J| 

/s^^ujola . 

- yKujoTY^Amg^UM 



Mlroilaw Grab* {Gamera) 7 Radzionko- 
wa zostal wybrany spoSrOd .najzdolnle)- 
uyeh- nas/ych CzytelmkOw Jest mantakiem 

wylclgdw lamochodo- 



WSTEPNIAK 
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Y/spoipracuja. 
iiusz Badedu (Matt) 
*Z9| Blaszczj* (Lokl) 

’ Figierov«c2 (Pioitek 
tsz Komeczny (E)3>) 



G6ma 21. 25-415 Kiek* 

Ozlal raklamy: 



Oprawa graticzna: 
ArxVze|BJaszczyk 
P'Mmyslaw Soerski 



Hi!!! 



No 1 znowu udalo nam sk; poskiadad 
wszystko do kupyl Awana komputo 
tdw 1 male przemettowame pccNo- 
rn^nammematoczasulwzwvjzkuztymmusleliSmypdZmqnadra- 
tkat po nocacft 1 to me wgsko Swttfa a? zWaaft M*ola| trtaae 
temfety, Ten na gCrze pockzszki trzeple. a Slortce dalo soble luz - ama ludaska state) w domach 1 rzecziasna 
pogqwafcnakonsofcacn wprzow^za«przcgt|da«c prase cobywtalztawtaq 2eOymenaraz*Wasna 
czyteme Pyle chlamu. zafundowaKmy Warn peine 1 00 flron lefctuy Doprawdy me mam powcia. jak rum sie 
udatotegodokonaC lOOstramPlakatuzaternmak wiecmemorduKJekosMrkizegowytwala 
Dla poprawiema kontaHu z Czyteimkami. w tym numerze zarmcicJkfrty ankiet?. drugs w hston magazyrxr 



zatem odpatscie dkjgopKy 1 szotujde na poczt? Zefty Wits do tego bardaq zdopmgowat kazdy z zrokiwtM® 
nycn dostame za IrT nalepki - dwa komplety dla tego, kto poprawme wypetm anklet owy kortcurs Zreoujte* juz 

jesteimy przy temacie konkur«>« to az 4 tozne Zt^ przygotovvak kazdy poeta 1 mal« znadzle co< db 

net*- O drudzy w tym numerze mech k*rvi na wynki konkursu MEDIEV1L w dziale Galena |str 99|. gdzle 
zamle4c«4my wszystkie na/epoe prace. 1 do kstOw. gdzie od lego rmes^ca ptM/salo ’okienko’ dki (rodukoacytn 
si? artystOw My <« Was koctiamyl SzczegOme dzlewczyny. ktCre zacztty do nas ptsaC w HoSOach bardzo 
co dztwnc wydawaf s* moze Tak irzymaO PomyMmy o zorgamzowamu d la Was konkursu 

WYacaJ^c do konkretne) zawanold ptsma, czytl recengi glet to mozna podsumowaC sytuacj? tak: jest mSa 
konktetme 1 monotematyezme TyoiOwjea niecale dvwe dyszki (plus Retro), z czcgo trzy czwartc to rcdzyrii u*»- 
jak CRASH 3 czy TOMB RAIDER 3. a reszta tez me wgska Jednak wtekszoK to pochodne sttzetokn albo sportCM*! 
Kamjego wsz?dodytkletiljaty«. melcz^clBtyclosdw. wtymmies^cuwzK^ywcilne Ramimonaporuzmakorm- 
tychpo zyqi(a zpl<y!v^0zmonych. (vWzHydePark). zadna me dostala oceny maksymalnq. dzieskjtki. choc viz 
tizecie uderzenia CRASHa 1 Laty tyy calkiem btsko Z tq okazjl postaralrimy skjod razu o opisy przqScta oOu 
pozyql. ztymZedoTOM6RAJO£Razdc|Zy«my tytkozopisempierwszegoSwiala 
Bardzo ktuchojest z zapowtedziami nowych pozycjj - Mr Sdera skapkulowal podezas twotzenla XatqdoskopU 

a wszystkle zapowiedzi przwzuc* do dzlalu Co Nowego. ktOty rozrtSsI sl^ do 9 stroa vv^c jest o czym czytad 

Z tekstOw o lenvxyte kiZno zwvjzanq z gieckami watroaytnafautentycznywyvvvidHrsZazss^ZmOT 
kamegokoloOYzanowa dwustromcowy dzlal NEXT Gen . poSwletony nowym konsolkom oraz rodzynek 
prtedstawieme auorOw naszego magazyrn fspecpme na Wasze Zyczeme) Dzial Skzzynka w zwuzku z 
m^^na*hodz^cych KstOw zosytal rozszerzony do trzech soon, a przy okazjl meco przernodclovvany. na 

W zwt^zfcu z paM^kszemcm otyqotci ptstru rrusietSmy zvveitxMed dwdeh nowydi autordw. Kujota |Wytrkana 
zaB*BLO. WdryoplscmTENCHUkonczyswpIkrttWzywaredakcyjny GoodLuckJiGzrncrv OvwaMcrystykloPu 
cMkwenttXv moZcde czytmjd ponoq 
No. to srzalka Zysizyrryu^ystkiegoriql.^szego. vwkzp 
ale przedtem pamlet^cie podeslaf Nam 



Skied, lamanlo 
przygolowenle do druku: 
kfl'CC4,l' • Andrzq Blaszczyk 

-met): a8ii»<ii#lnko6.ofi0l.pl 

& 

Menusz Wawrzyk (But) 
Dzial prenumeraty: 
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xcm w ujfdu TPP. Na siczficlt 
udalo Ilf tachowaC kllmat. wl^c 
s tarty wyjadacta mog* ciut si' 
Jak u sleble w domu. Gtflwny bo- 
hater podrOluJc w ctasle. 



TOMB RAIDER 3 



Wreixcle stajnia EA "wysun'tj 






Wlcicl o komolach I grach nowcj generacjl 
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CO NOWEGO? 



siser :si;:2!2!Is?* 









TENCHU 



vyojowniczna Ksigzniczka Xena na Soni aka 

^!'_k^A a _^l^:g l < l _ a _ rT ] ow a p| ayStatio n ! 

Polska premi eraAPOCALyPSE - } 1 
PSX w Internecie 1 1 1 linIBKII ■■ 



Turmeje tekkenowe 



FINAL FANTASY 9! 



MEWSY Q QUAKE 2 



KURS JE^ZYKA JAPONSKIEGO 






Sportowa linia MAD CATZ 



D irma MAD CATZ przedstawila nowe sylwetki osprzgtdw do Play- 
Station Bpdq one mialy meco sport owy wyglqd, co sugeruje sama 
nazwa owych urzqdzert - zaczyna si? ona zawsze od slowa 'SPORT I 
tak Sport Pad b$dz.e koloru mebieskiego. bgdzie mial opcje spowalma- 
nia gry oraz Auto-Fire Sport Port to me innego. jak Multi-Tap w meb.e- 
skim kolorze. nowoczeSme wygltjdajqcy Sport Cards to oczywiScie 
karty pamiect. ale w ksztalcie pilek! laiul 



baby. 



H biiza 5.9 komec roku . ,ak zwykle o te, porze przyehodz, czas na 
Ui mal0 ,e,tek5 l 0 Patrzqc na rynek gier widoo w Polsce wydawae 
bv sip rnogto. re sytuaqa powoli zacz9*a *19 nam stabilizowae Dzpki 
rosnqcoi popularnoSci PlayStation na Swiecie. takze 1 u nas konjole 
wydaw s* bye coraz czpSaei zauwnzane PotOwnaicie choeby iloSC 
raklam w pierwszycti numerach naszego pisma z tym. co 519 dzore 
leraz. Gdy zaczynaliimy. na rynku istniato |eszcze tylko iedno pismo 
poSwiocone PlayStation Dzti sytuaeja diametralme S19 zmiemta 1 
muslmy naprawdp dawaC z swbre wszystko. aby uttzymac $19 w 
czolowco Co wi9ce|. takzo dystrybulorzy gier znczynajq przykbdac 
coraz wipkszq wage do lego, czym S19 za|mu M , dzipki czomu w 
pros.9 zaczynapj 319 po^wiac roklamy me tylko samych turn, ale 
talze poszczegOlnycti gier czy mrrych produklOw Najwazmeisze |9d- 
nak w tym wszystkim |est to. zo wtaz z rosnacq populqrnoSciq 
konsol powoli zaczynajq spadat lez cony zarOwno sprzgtu. jak 1 gier 
dzigk. czemu test szansa. re bedq one w przyaztoici jeazcze bo-dz>ei 
przyitepoo 



APOCALYPSE 



na konsolg Sega Genesis, powrOcq I 
GT INTERACTIVE. ktOra to 



PlayStation 



normalnej sytu- 
aqi znanoi nam 
do te| pory tyl- 
ko z rynku za- 
I chodmego Dzip- 
1 ki temu, ze na 
I wydame nowei 
gry czy k on soli 
I czoka 519 |uz na 

kilk.1 dm. a nawet k ilka tygodm wczeSmei. a prasa iriszcze ba.-j.-.-. 
podsyca atmoslerp oczekiwama. 10 coraz czotoei padaia koleine 
rekordy sprzedazy 1 roSme zainteresowanie tym rynkiem Jak zauwa- 
I Zylem. cos podobnego prObowano zrobiC w Polsce przy okazi. gry 
APOCALYPSE. ktOra swopj premiorg miala ustakmq na 13 listopada 
I biezqcego roku Kilke reklam w prasie, bardzo dobra recenzia gry 1 
wydawae by sip mogto, ze sukces murowany. Przyznam sip szcze- 
| rze. ze sam s.9 datam pomese emocjom . w piqtek - trzynastogo. z 

wywioszonvm wzykiom 1 odpowiednn sumq w portlelu pobleglom do 

1 najblizszogo EMPIK-u, gdzie spodziewalem sip ujrzeO regaly zasta- 
wiono do sutilu pudelkami z tq ciekewio zapowiadaiqcq 519 grq. 

| Niestety. tak |ak 519 logo obawialom, me me znalazlem O prermerze 
! APOCALYPSE w EMPIK-u nte wledzial nikt, me mOwsqc |uz o mozli- 
woSci zakupu gry Gdy 23 listopada. na 10 dm po zapowiadanei 
premierzo APOCALYPSE, w EMPIK-u an, zndnym mnym sklopre 
nadal me znalazlem lej gry. zrozygnowatom Tym bardziej, ze w tym 
czaso doiarla ona |uz do Redakcp. gdzie mogkim sobie swobodme 
pograe Tak sip bowiem ztozylo. ze me udalo nam sip wczeSniej 
zdobyC bela-wersp lei gry 1 10| petnq rocenzie przedstawiamy dopier o 
w tym numerze Zroszlq sama gra wcale me zasluguie na tak wyso- 
kie noty. pikie przyznano |Oj przod premier* ale lo |uz calkiem ,nna 



W kazdym bqdZ razo. ktoi chcuX zrobk! coS dobrze. ale mu to me 
wyszto. A za jakis czas od nowa zaczme 519 narzekame, ze rue warto 
lakich promocp przeprowadzae. ze piractwo zabqa konsolp 1 ze w 
ogOle w Police me ma co wydawae gier. bo 1 tak nikt ich nle kupupi 
W zwiqzku z tym. ia juz protestuie 1 iosiem pewien, ze gdyby tylko 



Pita 







CO NOWEGO? 



promocia la Jostata dobrre prreprowadzona. a APOCALYPSE bylo dostepno na rynku 
w dmu Mpowiadanei premie ry. to istmata s*ania na duly sukces Bye more dz»?ki 
lomu akcio takie recjoto by powtarreC, na co zres*U) troszkg taylem, A dla pordw- 
nama napisre. re bgdec we wrreimu w Londymo mialem oka*|« ucreitmczyC w 
premerre gry ISS PRO '98 na angwlskim rynku. I tak po prreprowadzemu kampanti 
reklamowei. na kilka dm przed premiere do sklepdw tratity puite pudetka la do 
magaiyndw repewne peine gry). ktore prze* kilka dm kusily klienlOw. by w kortcu w 
wymaczonym dmu sprzeda* ruszyta W ten sposdb wygtodmali Gratae rzuoli SI? na 
swoto oliary, a sklopv i dystrybutorry mogli odnotowae kotojny przyptyw gotbwki 
Jak widae. sytuacja w Police ciflgle ies*cre ne |eit do kortca normalna. porostato 
todyme cieszyC 5>e. re cora* czgsciei moiemy obserwowae chocia* namiastki lego, 
co tak naprawde dnete s* na iwiatowym rynku More kiodyi docrekamy lego > 



Jeszcze wi$cej robakow 



Ota* keruwc druzyne robakow t ma«c do dvipozy 
dzia Smerci nalereto ie pozbyc wszystkicb pr 
zebawa byia iednak w momencie. gdv do k 
Graczy. co sam wielokrotme odtauiem owaia* 

14 ludne * TEAM 1 7. same resady rozrywki na 
re to wyglad plans*, lamych robakow ora* o 
pt*erO*nycn broni Z cekawszycn SrodkOw ui 
niC bom by o'eklronowe tr*es.en.a *iemi. mio 
pryskowe Same lobak. beds mogty staC se r 



| kae iaju) 



Tajemniczy LEGION 



'. taiemnicy Bed*ie to pr*ygOd0wka TPP Iw stylu TOMB RAtOERI. 2 

■■ad/rwiamca grafik4 3D Gra poWtnne ukareO 09 w fc*ei v.-./ym kwanalo 1 999 
roku, c*yli )u* medlugo laiul 

INI III IIIIM 

□ ONY COMPUTER ENTERTAINMENT *apowiod*ialo wydane dw< 
gier tylko i wylatame na PocketStalion Uka*fl se ono rOwno * pron 
j ra somogo urzadzema. czyli w grudmu. Pierwsja * mcb nosi lylul POCK 
I DUNGEONS (RPG). a drugi lylul to POCKET MUUMUU (Mkrecone plat! 

I mOwka). Oba tytuty uka*a sip na razie w Japonn, koiTtowne bgda 2 6 



DO WSZYSTKICH U2YTKOWNIK0W KONSOL 

f[5) 



Tak! Koniec ktopotow z gram! z USA i Japonii (NTSC) 

Oferujemy rewelacyjny MULTISYST EM ktOry Ci pomoze 
B^dziesz mbgl kupowaC oryginalne gry z USA i Japonn ktbre 
ukazuja si© szyboej niz ich europejskie odpowwdmki oraz sa 
SZYBSZE Uzyskasz kolor z plyt NTSC na Twoim telewizorze 
w systemie PAL przez AUDIO-VIDEO 
Multisystem moZna zamstalowab we wszystkich modelach 
konsoli 1002. 5501 5502. 5551 5552. 7001. 7002. 7501. 7502 

IDOSKOHAiA J 

Prowadzimy serwis konsol w petnym zakresie. regenerujemy 
lasery, wymieniamy czytniki. naprawiamy elektrontke 

SPRZEDAZ MULTISYSTEMU WYSYtKOWO 

HURT-DETAL 20 PLN ♦ koszt wysyft. 

WTWKJE MC&JWOtt ZAMdA^ENU TBJBPONiCZMEQO 

SERWIS Tel./fax (058) 301-68-90 

Ul. Targ Drzewny 12/14, 80-886 GDANSK 



INTERNET www.xoom.com/serwpsx/index htm 



CUDOWNY SWIAT KONSOL: v 



ncom/cudowny/psx.hl 
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Is DEAD UNITY dead? 



remieta futurystycznei przygodOwk. 3D pt DEAD UNITY zostala odlozona rm blizoi me 
okreSlony was w 1 999 roku. Gra poczatkowo mcala zostae wydana w sterpniu (ego roku, 
alo premierg poekMooo pod koniec lego roku Jodnak iak przyszto co do wego. lo znowu 
| odtoono wydanie lei <ntryguiecei pozycii lajul 

fmi Amerykanie 

i ptemiory nowoi F 1 '98 Spodziewaiec 
«Y duz« iloSC kopn logo tytutu. Nim 
s>« |0| pierwszo recenzie Nie byly nazbyt 
*mulg z bloiem. stwierdzaiec, ze jest duzo 
klienldw zrezygnowalo po prostu z wybrane- 
ia. A bylo lego calkiem spoio, wyczyn len 
pczy okazji kolejne rezygnaciel To sip nazywa 
Ale gra moim zdamom . lak iesl do kilu, wigc po 
iPiei staraw Inoil 





8 min $ w plecy... 

broty firmy GT INTERACTIVE spadly o 4% w stosunku 

do poprzodmogo roku. Wydate sie lo malo. ale le 4% 
stanowi okolo 8 min. dolardwll). Jodnak firma sip lym za 
berdro nie przejmuie. gdyZ liczy na ogromne zyski pod komec 
roku, kiedy uka?a s.g lakie lyluly. jak DUKE NUKEM TIME 
TO KILL. ODDWORLD: ABE'S EXODDUS. STREAK. INVA- 
SION FROM BEYOND oraz BEAVIS AND BUTT-HEAD GET 
BIG IN HOLLYWOOD |i 



Zrccznosciowy RPG ACTIVISION JEHCH|| Ninhais(!n 

^ Hianuara niwiuicw, nn, (iiiti,, Af~TtWICIZMd ni n 1 IADfMAI.1 I CACkinC ■- - ■ niv* . 



Nowe horyzonty 



□ ONY wypuSci w Japonil rozszerzong wetsje gry pi 
TENCHU. pod nazwg TENCHU: NINHAISEN Zm«- 



VIRTUAL BASEBALL szuka nowych dziedzin sportowych, kiore mpgtby odwzorowaC 

Chodza pogtoski. ze chlopcy z INTERPLAY chca przenieSd na ekrany telewizorOw k regie, lowien* 
N« mam me przeciwko lajul 



4 dodane nowe rr 



| Choc 



i sierowi 

sie A teraz najdekawsM: w nowe) wersji gry zostame 
dodany edytor mis|i|ll, pozwalajacy Groczowi na stwo- 



rzalnych zadart. Nio znam doktodnej 
daiy wydania. ale na pewno nastqpi 
ona teszcze w tym roku laiul 



*,-3L 




am, mi hwuimmidi iok. ho mub hi mi 



Swirteczna promocja M! 

Przy zakupie konsoli wraz z grq 
otrzymasz kart? pami?ci GRATIS 



■KONSOLEiNOWE I U2YWANE 
•AKCESORIA PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH 
•PRZYJMUJEMY GRY W ROZLICZENIU (NA ZASADZIE WYMIANY) 
•MOiLIWOSC PRZETESTOWANIA KAZOEJ GRY NA MIEJSCU 
•WYSYtKOWA SPRZE0A2 I WYMIANA GIER 



P0WY2SZY SPIS JEST TYLKO 
NIEWIELM CZESCIA NASZEJ OFERTV 



Santa Claus strikes back 

D uz 23 grudnia odbgdzie sig premiera PocketStation w USA 

r 



|0 urzadzemu lym bylo juz trochg napisane w poprzednich 
numerach PSX EXTREME. Wiedomo. ze migdzy innymi bgdzie 
mialo wbudowany datownik. Jedng z mozliwych ciekawoslek 
ma byd zaslosowame swego rodzaju cheatdw czasowych, 
odpalanych w konkretnych dmach Co lo oznaeza? Np to, ze 
w |akie|S bijaiyce przykladowo w 'Mikolaiki' mOglby poiawiC sig 
dodalkowy zawodnik - Santa Claus! (kail 



Last Fighter? 



A. A 

jd 

4 



n rochg wielci ze Swiata STREET FIGHTER CAPCOM zaperwiedzial 
kotejna, lym razem juz ostatnig wersie gry z seni STREET FIGHTER III. 

I noizqo) podtytul THIRD IMPACT Ma ona oferowad kilka dodatkowych 
: pottaci, |8k I nowe. ladnie|S2e lla - ale mestety wyidzie tylko na aulomaiy 
j Tymczasom, glojno zapowiadany |#ko nailepsza konwersia CAPCOMU na 
| PSX. STREET FIGHTER ALPHA 3 ma bytf lakze ostaima czgJoe. ale aeiil I 
Alpha Prawdopodobme tytul len ukaze sig lakze na Saiuina bgdzie to 
pozegnalny tylul CAPCOMU z la konsola Czyzby lirma szykowala sig do 
rozpocz gcia nowego podciqgu sem? |kal| 

Pot?ga reklamy 

f~J okresie Swigtecznym SONY rozpocznie i przeprowadzi ogromna ak- J 
5-Jcjg reklamowa w USA. Reklamy ukaze sig praktyezmo w kazdej wigk- 
szej siacji lelewizyjnej. magazynach o grach wideo (i nie tylko). a lakze na 
bilboardach W sumie SONY przeznaczy na len cel ponad 140 millondw j 
dolardw Wydaje sig lo duzo. ale 4 trzydziestosekundowe spoty nadawane 
bgda w okresie naiwigkszei ogladalnoSci Ludzie w Stanach zobaeza rekla- 1 
mdwki w przerwach pomigdzy laklmi senalami, jak: 'X-Filos'. Przyiaciele', j 
Simpsonowie', Spin City' ltd Z ciekawszych gazei. w ktOrych zoslana I 
! zamieszczone calostronicowe reklamy. warto wymiemC Playboya. Reader's 
Olgest. Maxim. Spoils Illustrated Gldwny nacisk przy wyborze bilboardOw 
polozono na lakie skupiska ludnoSei. jak Atlanta, Boston. Chicago, Los j 
| Angeles. Nowy Jork, Philadelphia, San Franosco i Seattle, lajul 
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CO NOWEGO? 



PARK FPP 

VCCLAIM, planunca stworzyC dwio rOzno woisjo (jry SOUTI 
nowitezmiemCswoieplany powMame|odrwwei5|,itei0fV P 
inja na neaza konsole m.ala wygladaC iak LOST VIKINGS Ccryli 
w przedwiei'- J twio do Nintendo 64. w ktOrej akcit? w 
rei osoby Teraz jut wiadomo, ze wersia na PlayStation 1 
9, jak na N64. 

Nowy system walki 

| n<i potrzeby nainowszego rolpleia lirmy SOUARESOFT pt SAGA FRONTIER | 
|y| 2 ' stworzono nowy system walki, mespotykany w innych produkcjach tej 
lirmy W takcte walki posteo z iednei druzyny bede mogly taczyC swe sily oraz 
stosowaC kombmacie swoich atakdw. aby wykonaC |6den "supei-atakV Gra uka- 
| le sip w Japonn wiosnp 1999 roku |a|u| 

Konkurencja na zdrowie... 

□ irma ACTIVISION obnizyla cone swojei znekomnej gietki VIGILANTE 8 do 
29 99 dolarbw Niestety, obmzka dotyczy tylko StanOw Ziednoczonych. 
lodnak byC moze ACTIVISION uczyni podobny krok w Europie Obmzka spowo- 
dowana test ogromne konkurenqp w gatunku ’tedi i slrzetof. gdyz iuz ukazaty sie 
I t akie tyhrfy, iak T WISTED METAL 3, STREAK czy ROG UE TRIP lajul 



10 najleptej sprzedajqcych si? gier w Japonil na wszystkle konsote. 



SWIAT GIER TV 



CZESTOCHOWA 



SONY PLAYSTATION (PONAD 2S0 TYTUtOW) 
NINTENDO 64 (WSZYSTKE TYTUtY) 
GAME BOY 
SEGA SATURN 

PROWADZIMY SKUP. SPRZEDAZ. WYMIANE 



1 . Pocket Monster Pikachu - Nintendo (Game 
2 Beat Mama - KONAMI (PlayStanonl 
3. The Legaia Legend - SONY (PlayStation) 

4 Wano Land 2 - Nintendo (Game Boy) 

5. Sampaguita - SONY (PlayStation) 

6 Marvel Super Heroes vs SF - 
7. Dragon Quest Monsters - Enix 

8 Simple 1500 Series vol 1- CULTTJ 

9 Metal Gear Solid - KONAMI (PlayStation) 
10. Dokapon! Ikan no Tekken • ASMIK 



W tym miesiqcu na czele stawki ponowme Pocket 
lirmy Nintendo Gry z serii Pocket Monster tworzg swego rodzaju 
polqczenie gier RPG z bijatykami wirtualnych zwierzakOw Musimy 
tutaj nie tylko dbaC o naszego stworka (coS jak Tamagotchi), ale takze 
trenowaC go do walki i zwiekszaC iego umiejetnoSci. WalczyC mozna 
takze z drugim przeciwmkiem przy uzyciu kabla Game Boy Link. 

Jak widad, popular no$C tego urzqdzema me maleje i od przeszlo dwOch 
miesiecy sprzedaie sie w Japonn bardzo dobrze. W tym miesiqcu 
poiawil sie takze Marvel Super Heroes vs SF lirmy Capcom na Sege 
Saturn. Co ciekawe. gra ta ukazala sie w dwOch wersjach. na zwyklq 
Sege 1 z rozszerzemem pamieci 4 MB. Premiera Dreamcasta nastqpila 
dopiero pod koniec listopada i wyniki sprzedazy pierwszych gier na DC 
bed? znane dopiero w grudniu |nor| 



NAJNIZSZE CENY W MIESCIE !!! 




Final Fantasy: The Movie 

QUARESOFT ofiqilnio podal. ze rozpoczpl wspbtprace z Columbia Pictu- 
j res. Jei eloktem ma bye ptetwszy polnomolrazowy Mm. calkowioe stwo- 

izony na komputerach NosiC on bpdzie tytul Final Fantasy The Movie', a na 
| okrany kin powimen wejSC w lecio 2001 roku Kietownikien 
| nobu Sakagucht - prezes SQUARE USA. a scena 
za tak. him. (ak Apollo 13' 



PRZYJMUJEMY GRY W ROZLICZENIU 
MOZLIWOSC ZAMIANY KONSOU 

SYSTEM s.c. 



AL. NMP 28 (w bramle) 42-200 CZESTOCHOWA 
tel. (060| 143-82-91 ; (060| 140-41-82 




i 






Liz Hurley w roli Lary OSCAR dla gry 



□ /aportskie/ wers/i grv R4: RIDGE RACER TYPE 4 zna/- 
dziomy mo /ednn. a dwio plyly CD Na drugim 'bonuso- 
I wym' dysku znn|dzie orygmnlnn wot s/a RIDGE RACER 
| otai spec/alna wors/a 'High Spec* ZawieraC ona bpdzie 
wszystkie dodalki i zaloty. /akie byty w aulomalowe/ wers/i 
: wyjcigdw. oraz. co no/ciokawszo. SmigaC bpdzie w $0 klat- 
kach na sekundp. Dodalkowo, obydwie wers/e bpda kompa- 
I lybtlno z nowym /oypadom Namco - JogConem Kole/na cie- 
kawosika. /aka zna/dzie sip na dodatkowe/ plycle. bpdzie 
intoraktywny katalog produktOw lumy NAMCO. ZawioraC on 
bpdzie doma gtor (TEKKEN 3. KLONOA. TALES OF DESTI- 
NY. LlBERO GRANDE), a takze hlmy z gier. kiore kiedyS sip 
ukazaty, lub dopieio sip ukazq. Nie wiadomo, czy podobny 
I krqzek bpdzie dodawany w emerykartskie/ wors/i gry, me 
! mdwiqc /uZ o Europio ale mySIp. ze wspommec o lakie/ 
ciekawostce byto warto |a|ul 



O BE'S EXODDUS nominowany zo- 
stal do Oscara w dziedzlme gior 
komputerowych Dzieh po tej mforma- 
c/i tirma GT INTERACTIVE ogtosila, ze 
gra la zosiala rOwniez nominowana 
pizez Brytyjskq Akademip Filmowq do 
nagrody Inietactive Enieitainmeni w ka- 
legorn Na/lepsza Gra. Konkurentami 
ABE'S EXODDUS bpda Goldeneye oraz 
V2000. Ceremonia wrpczenia nagrdd 
odbpdzie sip 29 paZdziermka lego roku 
w Londynie |aju| 



RIDGE RACER 1 raz jeszcze. 





PlayStation 



BOR GIER I 
I DO: 



STAR COKTROL 



Wszyscy, ktOrzy czekajq na grp 
STAR CONTROL firmy ACCO- 
LADE. bpdq musieli uzbroid sip 
w cierpliwoSd Daw wydama gry 
zosiala przemesiona na 1 999 rok 
Podobno STARCON nie dzialal 
lak /ak powmien i me nadawal 
sip do sprzedazy Postanovyiono 
wipe stworzyd grp od poczqtku, 
z uwzglpdmeniem wszyslkich 
mozliwoSa PlayStation. Tak wipe, 
mozemy spodziewad sip STAR 
CONTROL nie wczeSmei /ak w 
lecie przyszlego roku |a/u| 





ACE COMBAT po raz trzeci 



US' ' hr me NAMCO ohc/alme 
zapowiedziala wydanle kote/nego 1 
sequela znakomitaj strzelaniny. j 
iakq niewmpliwie byl ACE COM- 
BAT Gra nosie bpdzw tytul ACE 
COMBAT 3 ELECTROSPHERE . 
ukaie sip w piprwsze/ polowie 
1999 roku Na razie NAMCO po 
kazalo tylko jedno Srodowisko. po 
kiOrym bpdziemy latac - ogromne 



nymi budowlami. pomipdzy kto- ( 
rymi bpdziemy mogli przelatywad I 
po prosiu od/azdl A czym bp 
dziemy mogli latac? Bpda io same 
najnowoczeSme/sze maszyny lata | 
/pee, /ak YF-22 czy YF-23 Advan- 
ced Tactical Fighters Neraziepo- 
siadamy tylko jeden screen w 
swych zbiorach. ale /ak tylko do- 
r.tomemy ich wipcej. nip omiosz- 
kamy oczywiScie ich przodsiawi. 
la|u| 



Pita 









O GGSOF STEEL 
firmy ATLUS 
(HELLO CHARLIE w 
Japonn) to gra zrgcz- 1 
noiciowa, o charak- 1 
terzo platlormOwki - 
lakii wymoczek Char- 1 
lie. strAz w fabryce, I 



Przys pieszony kurs jgzyka japohskiego 



wane humorem. a 
takze prostymi lami- 
glAwkami. KAWA- 
SAKI MOTOCROSS 
firmy ACTIVISION 
to koleina prOba zro- 
blenia dobrego i 
grywalnego moto- 
crossu. Zaletami 
tego tytulu maja 
byC znakomita fizy- 
ka. dobry model 
lazdy. realistyka tras 
z wszystkimi „przy- 
kroSciami" typu ka- 
luza. wigksza kaluza 
i ogromna kaluza. 
Tytut ten pojawi sig 
w marcu przyszlego 
roku. TIGER WO- 
ODS 99 z EA to. iak 
widaC. calkiem nie- 
«le zapowiadaiacy 
sig golf z wszystki- 
mi znanymi gracza- 
mi. I polaml gry. (Beil 



I Ogolnopolski Turniej Tekken3 

n.r BAuv'^tr 

(Jn. p'feO J»i 



Podrobka FF7? 

□ Mym planowane jest wydarne 'olepiaya zbkzo- | 
nego do FINAL FANTASY VII TwArcy (po czgSo ( 
byli programiSa SQUARE) przedstawiii porwsze scre- 
eny. Grafika tel test prerenderowana. tak iak w produkqi 
SQUARE, a takze postao sa zbudowane potygonbw 
Podczas walki eng*ie aulomatyczme zmiena sig na w 
peW polygorialny, czyli rnowu podobiertstwo do best- 
seBera SQUARE I Koleinym podobienstwem |est lobe 
- maksvmalnie | 



Pita J I 









psa w mternecie 



Irwoid korzystama z lego wrelkiego dobrodzieistwa. iakim jest wtaSme 
, Internet- Podeirzewam jednak. ze wielu z Was me wie doktadme co sic za 
tym ktvio. w zwiqzku z tym zdecydowalem si? naSwietlifi troszkc 
sptawc Od poczqtku trzeba sobie powiedzieC jasno. jok na rszie me 
2A0NEJ moztiwoSci bezpoiredniogo podlqczema konsoli SONY PlaySta- 
tion do sieci Internet, nawet w przypadku czarnei konsoli Yaroze mezbcdny 
jest komputer W zwiqzku z tym. jak na razie. odpada nam calkowioe 
mojiiwoSd zabawy i grama wgryna PlayStation za pomoca sieci Co zatem 
jost tnkiego ciekawego w tym Intemecie. co mogtoby nas zamteresoweC? 
Otdz Internet to niesamowicie ogromna skarbmca intormacyina. gdzie 
dowiedzieC sic mozemy praktyczme wszystkiego na kazdy temat. w tym 
oczywntcie takze o PlayStation Aby wejSC w ten cudowny Swiat. musimy 
posmdaC dowolny komputer oraz modem, za pomoca klOrego mozemy 
polqczyC siq z tq rmqdzynarodowa stectq Sam Internet jest przygotowerty 
do wspOlpracy z memal kazdq platlormq sprzctowa W chwili obecnoj, tak 
w Pol see. iak I na Iwiecie, krOlujq komputory klasy PC, mi |ednak 
vyygodnei obshjgi Intemetu wystarezy Amiga 1200. czego dowodem sa 
umieszczone pomzei screeny Scqgmcte wlaime z pomocq tego kompute- 
ra CatoSC me wyglqda moze tak eloktowme jak na Vnqkszych i silntej- 
srych* maszynach, ale mozeoe mi wierzyC. ze na Amidze pracuie mi 
znaezme wygodmej mz na PC. Co wiqcei - kontrola nad systemem i 
| tym. co siq w danym momenoe dzieje, jest tutaj znaezme wieksza 

[ znajduje jest po prostu n, 

| nym zarysie przedstawiC Warn to. z ezym mozocie s 
: jqc w sieci Ostrzegam tez. ze zabewa z Interneiem moze byC ogromme 



lawia wieie do z 
| czasu sq tzw 



I Jak iuZ wspommalom. kanaty IRC sq strasznymi pozeraezami czasu i pieniedzy na rachunki telefomczne Co jednak zrobC. gdy 
; cnoelibySmy podyskutowaC sobie z mnymi uzytkoyymkami konsol. wymiemC siq doSwtadczemem czy choCby nawet poradziC 
siq kogod na temat nurtujqcego na* problomu. a me stac nas lub me mamy czasu na spqdzame dlugicti godzm na kanalacb IRC? 
W tym wlaSme colu zostaty stworzone specialne grupv dyskusyine. dziqki ktOrym mozna w latwy i szybki sposOb wymiemaC 
sic mlormaciami z mnymi. Jak na razie istmeie tylko iedna polska grupa dyskusyjna poSwiqcona konsolom. pod nazwq; 
pi rac gry konsolo Na Swiecie grup takich iest znaezme wiqcoi i bardzo la two |e odszukaC Grupy dyskusyine dziatajq na 
zasadzie otwartoj dla wszystkich elektromcznej skrzynki pocztowej Wchodzqc na siefi Sciqgamy wszystkie mtoresujqco 
liaty (tzw. postyl. ktOio to mozemy czytae w naibardziej odpowiadaiqcym nam momenoe. me przebywajqc juZ na Sieci 
grupach dyskusyjnycti poruszane sq bardzo rdzne, ciekawe tomaty, duzo tarn takzo ogloszeh typu kupic-sprzedam-zamlc 
wtec |ost to wspamaly sposOb na znalezieme rOZnych inlormacji dotyczqcych Twoioj konsoli. 

Jednak naiciekawszq ■ najbardziej znanq czqSciq Intemetu sq tzw strony mternetowo Znalezc tarn mozemy doslow 
wszystko Kazda wiqksza lirma wydaiqca gry czy produkuiqca iakit sprzqt posiada swo« wibync. na ktOrei mozemy znaleZC 
ma*c inlormacji na temat wydawanych produktdw Bardzo ciekawe sq takze strony roznych magazynbw internetowyeh. gdzie 
|ako piorwsze przekazywane sq zawsze mlormacie na temat nowych gier i wydarzen ze Swiata komputatowej rozrywki Sq tarn 
strony oliqalne i meoliqalne, bardziei i mmej rzetelno. a pozname i odnalezienie tego wszystkiego zajmuie bardzo duZo czasu 
Internet to takze nailepsze mieisce do szukama kodOw. podpowiedzi i opisOw przeilaa do niemal wszystkich gier. Za pomocq 
Intemetu mozna tez kupowae gry i sprzet bezpolrodnio ze StanOw Zjednoczonych lub Japomi, potrzebna jest jednak wtedy katta 
krodytowa. przy pomocy klOtoi dokonuie sic platnoSci za zakupione towary Ostatmo pojawilo sic takze kilka polskich stron 
intornetowych. z ktOrych najbardziei polecam Warn umieszczonq pod adresem http://psa.axon.legnlca.pl Od jaklego* czasu 
pracujemy takze nad wlasnq wrtrynq. ktOra (miejmy nadziejel |uz medlugo poiawi sic pod adresem http//www.webmedia pi/ 
o.trama Zapraszam wszystkich do korzystama z dobrodzieistw Intemetu, bo naprawdc mozna dowiedzieC sic tarn bardzo duzo 
ciekawych rzeezy UwaZa|Cie tylko na rachunki telelonic zne. bo to wszystko ciqglo sporo kosztuje. I nor] 




Konsole SONY 
Akcesoria Gry - 
Sprzedaz wysytkowa - 
Serwis Gwarancyjny 



87-100 Torurt 
ul Szosa Chelmiriska 90 
tel /fax (0-56) 62-238-63 
tel (0-56)655-07-40 
e-mail: psxsony@kki.net. pi 
czynne pon-pt 9-17 

Swiqteczna Promocja OtrZVmaSZ 

10% Rabatu dla posiadaezy ~ . , ./ n ■ 

Karty Stafego Klienta lUD Mite PaiTII^CI 



Kupujqc Konsol^ 
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[tfwHwiiiiitvtiMii II Ogolnopolskie Misbzostwa Gier Komputerowych 



Norbv CO miesipc przygotowuie list? najlepiei sprzedajq- ym ottcm m> rOwV apatc amay Winn > potwnym lumlaiam - mxntntvnrrv w TEKKEN 3. More nxxUwno 
eyeh Si« gier W Japonn Ja pOSZedlem za Ciosem i pray- ] PBodl>v*v»iy vwWroOw«i.iii»mca»em^v.dmu22 ll »mozn«by*>wysI.rtow«d«kole l nwhrawodKh -na II 
goiowalom list? 20 najlepiej spraedajqcych sip gier w 1 08«nopoWtichMi«no»N»achG^ 'to.eM> v V^wpo--roin^mirt U b« 

paZdziemiku w USA Nie |osi Zle. 13 gier na 20 iest na 
PlayStation. |a|u) 



Motai Gear Solid - Konami (PlayStation) 

WCW/NWO Revenge - THO (NS4I 
Goldeneye 007 - Nintendo IN64I 
Madden 99 - EA Sports (PlayStation) 

NFL Blitz - Midway Home Ent iPtayStationl 
Tenchu - Activision (PlayStation) 

NFL Gameday 99 - 989 Studios IPtayStation) 

NFL Blitz (Midway Home Ent.) 

Nascar 99 - EA Sports (PlayStation) 

WWF Warzono - Acclaim (PlayStation) 

Madden NFL 99 - EA Sports IN64) 

Cruis N World - Nintendo (N64) 

Parasito Eve • Square EA (PlayStation) 

Crash Bandicoot 2 • Sony Computer Ent (PlayStation) 
Banio-Kazooie - Nintendo IN64) 

Spyro Tho Dragon - Sony Computer Ent (PlayStation) 

WWF Warzone - Acclaim (N&tl 

Gran Turismo - Sony Computer EnL (PlayStation) 

NHL 99 - EA Sports (PlayStation) 

Duke Nukem: Time To Kill • GT Interactive (PlayStation) 



Metal of Honor 



□ irma DREAMWORKS rozpoczpta prace nad kolejnym tytulem o na- 
zwie METAL OF HONOR Bedzie to straelanma FPP (widok z oczul, w 
ktOrei wcielamy sip w amerykartskiego zolmeraa z okresu drugiei Wo|ny 
Swiatowei METAL OF HONOR bazuie na engine'ie gry SMALL SOL- 
DIERS. do wyboru bedzie kilkanaScie rodza|0w broni oraz. co bardzo cieka- 
we. tryb dla dwOch Graczy Niestety. METAL OF HONOR mozemy spodzie- 
waC sip dopiero pod koniec prayszlego roku. I 



Quake 2 coraz blizej 

n m blizej premiery QUAKE 2. tym ciekawiei Gra ma SmigaC w 30 
klatkach na sekunde i to w podwyzszone) rozdzielczoSc. - 512*2401 
Co ciekawsze - bedzie dostepny Multiplayer na dwOch do czterech Graczy 
(Split Screen) • a gra ma dale) utraymywaC ptynno4C ammaqi Planowane 
iest nawet zaimplementowame botOw (komputerowych graczy emuluia- 
cych prawdziwych zawodmkbw w trybach Deathmatch). lecz na razie iesz 
cze nie wiadomo, praeciwko ilu bedzie data sip graC Dla autorOw wazmei 
sza od llczby botOw jest ptynnoSC animaeji Swietme tez zapowiada sie 
obsluga pada analogowego |edna galka nia odpowiadac za chodzeme. 
druga za celowanie - co powinno byC nawet wygodmeisze od sterowama 
znanego z peceta. czyli jednoczesnego uzycia klawiatury i myszki Oczywi- 
Scie QUAKE 2 zatrapsie tez Dual Shockiem. Nie wiadomo leszcze. czy | 
autorzy zdecyduia sip na umieszczeme dodatkowych broni, ale prawdopo 
dobme bedzie mozna pohasaC na dodatkowych w stosunku do wers|i PC 
poziomach A na razie kilka nowyc h screenOw (kail 







CO NOWEGO? 



Mile dodatki Nareszcie... 



□ ORKING DESIGNS |OSt rnany 2 umieszcza- 
nia przy grach rdznogo rodzaiu milych do- 
datkdw NiecHugo powinton potawiC 519 LUNAR 
SPECIAL PACK Gra wydana zostame w speqal- 
nym, przyozdobionym opnkownniu Mv.iornncym, 
oprdcz dwdch kompaktdw 2 grg, m In dodatto- 
wy CDn 



□ oiawily siij playsiationowe sere- I 
eny 2 BLOODSHOT (PSX #141 i I 
ROLL CAGE (PSX #151. Obie gierki 
wyglijdaiq, |ak widaC. nie-byte-|ak. |Sci| 



PIGULA 






XENA - z ekranu wprost na konsolg 



STUDIOS wraz 2 UNIVERSAL INTERACTIVE slaraia si© stworzyd gig na W2dr TOMB 
UIh RAIDER, przygodOwko-Inbiryntdwk© TPP 2 seksowng kobitg w roli gldwnej. XENA: 
WARRIOR PRINCESS to gra oparia w duzei mier2e na serialu lelewizyinym. Oprdc2 
I tytulowej ksi©zniczki, wystgpuio tu jej lowarzysrka podrd2y Gabnelle - obu postaciom 
akiorki serialu (Lucy Lawless 1 Rene O'Con- 
ner! podkladajq swoje glosy 1 uzyezaig twarzy. 
a 2atem wszyscy 
(analycy seria- 
lu powmni 
byC zado- 
wolem. 
bula oparia 
test na do- 
syC oklepa 
nym 

cie - trzeba 
lakiegoS trdiglo- 
wego potwora. 
kidry opano- 
wuie Swiai 
uratowaC Ga- 
brieli© 1 zro- 
biC wsryst- 
kim napotka- 
nym w ponad 
20 poziomach 
.ku-ku' . Produ- 
cent eoS przebgku- 
|e. ze w mektdrym 
momentach i 
przypomina TENCHU • c 
chego zabOjc©. Kierowa- 
na przez nas postnC po- 
siada spoto umieietnoSci. 
a takze wlada mieczern 1 
rzuca Chakramem (takie 
coS okrggle) Pewno za- 
strzezenia budzi amma- 
c|a - .rgcznie" zrobio- 
na. zamiast Motion 
Capture (Seri / 






FILTER 



:zne|, kidrego 



•»V» ywfl. 



GEAR SOLI 
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G racz na wolnoici Olo marzenie, ktOre od dawna cbodzi po glowie 
Marcma K Przebywa od pewnego czasu w wiezieniu. Nio byto by w 
tym me nadzwyczainego dla redakcji PSX EXTREME, gdyby me lakt. ze cha. jak jakiS .majriarz - lub 
lest zacietym fanem konsoli PSX. wrgcz mamakalnym jei zwolenmkiem. (acel z .Cwiarq' wyskakuje 
Dotartem do mego po malych przekretach. zaspokaiajac swoiego dzienm- wkurzony, ze czegoS (am 
karskiego pypda me moze osiqgnqC w da- 

Oio kilka laktOw, ktbre zebfalem specjalme dla Was. nej grze - wtedy szybko 

wyskakuie do bardachu 
lub patrze bez sensu w 
lipo, ale przewaznie wszy- 
scy sie wyluzowuiq. trak- 
tujqc konsole |ako |ednq z 
meltcznych atrakc|i w tym 
syfie Ale ieden Swir chciat 
kiedyS pojechae po stru- 
nach - od (ego czasu me 
ma juz wjazdu do moje| 



M Na wolnoSci me nalezalem do osOb szastaiqcych kasq Moze to wyda 
si? dziwne. ale obtobilem kilka sklepOw z akcesonami komputerowymi 
tylko po to. aby mieC oowe gry Nie interesowal mnie mgdy sprzet • 
nawet go nie dotykalem DopOki mi sie udawalo z nawiamem. dopOty 
byfo dobrze, ale kiedyS szarpnqlem sie na skok .na bam* . 

a PSX'a. aby 






• M: Tak, zawsze liczyfc) sie dla mnle tylko to. aby gtaC. ChoC mam juz 
prawie 30 lat. me zdecydowalem sie na zaiozenie todziny czy tez choCby 
podiecie prOby zbudowama iakiegokolwiok trwalego zwiqzku Ola mnie 
liezy sie tylko granie Jednak teraz za to zatuie. bo moglbym rozwiqzaC 
swoje problemy w zupeinie mny sposOb 

H Gdy trafileS do aresztu. na pewno zdaleS sobie sprawe z faktu. ze 
ukrOci ci sie granie. Jak na to zareagowaleS? 

M To me bylo latwe Granie |est dla mnie |ak * 
narkotyk JeSli w ciqgu doby me spedze przed 
konsolq co najmmei 6 godzm. to czuie sie bardzo | 

Jle A wiec poczqtkowo mnie skrecalo i r 
dzialem co ze sobq zrobiC - stalem sie nadpobu- 1 
dltwy, rozdrazniony Ale gdy tylko nadarzyta sie I 
odpowiedma okazia, to Soagnqlem swoia konso- 1 




- M: Na poczqtku mySleli, ze mam kompletnego 
Swira i jestem mezlym szaibusem W cell siedzimy 
we czterech. Zatem po tym. jak wmoslem tarn 
swoie male, zdezelowane szkielko. ich mordy' 
zdecydowame zmienily swoio skrzywione oblicza Po kilku dmach tlucze- 
nia im do tepych pal, co to w ogble sq gry wideo 1 konsola PlayStation, 
zrozumieli absolutny POWER tego urzqdzema. Jak to glodne chlopy w 
pierdlu, od razu zazqdali odpalema jakiejS gry 0 waleniu. ale moglem im 
zaolerowaC tylko wyScigi samochodowe. 



V3H05I 

jachaC po strunach podciqC sobie zyty 
majciarz • gwalctciol 
targnqC sie na line powiesie Sie 
szkielko telewizor 
lipo - ok no 
bardach - l ibel 

wyrok 25 lat pozbawiema wolnoSo 



- H Gdy mdwisz .kilka'. to na mySI przychodzq mi potworne wydatki 
Skqd czerpiesz, albo maezej - skqd matka czerpie lundusze na Twoie 
przyiemnosci? 

Mowiqc .kilka' mam na myili ok 4. To 
proste - na gieldzie komputerowei mozna |e 
kupiC tanio Funduje je matka. za co jei jestem 
bardzo wdzieezny. Czasami coS jei kopsne. choe- 
' z kasy zarobionej na konsoli 

• H Wiesz. naiSmiesznieisze wydaie mi sie to. 

w pace korzystasz z pirackich kopn gier Jak 
to jest mozliwe? Przeciez strazmey wiedzq, co 
robisz. 

- M Wiedzq doskonale. bo sami ze mnq gra|q 

- sq jak dzieci A tak poza tym. to czasami klowi- 
n odsprzedaje swoje gry! Bo dwOch tez 
iy chacie PlayStation 






M Zatem |aka jest Twoja ulubiona gra wyScigowo? 



H I co bylo dalej? Czy zawiedli sie na tej platlormie. czy tez rzmecie we 
wszystkie giery jak popadme? 

M Jako ze 1 ia ponad wszystko lubie gry wySctgowe (zawsze z uwagq 
czytam twoje re- 
cenziel. to nie po- 
zwalam za bardzo 
Im mieszaC. Jed- 
nak wieSC o mojej 
zabawce rozniosla 
sie P° pierdlu w 
szybkim tempie 
Mam mezly interes 
- ludzie przychodzq 
do mojej celi, gdy 
tylko mogq (w po- 
jedynkel. bOlqc mi 
leszcze 5 zlotych za 
godzinke spedzo- 
nq przed konsolq. 
Przynajmniej mam 




M (Smieje sie od ucha do ucha) GRAN TURISMO 1 II W te gre popykuie 
iuz od kilku miesiecy Szlifuie kazdq trase. widziatem |uz chyba wszystkie 
mozliwe samochody w grze 

- M Dziekuie za krOtki wywiad. Zycze Ci szybszego wydostama sie na 
wolnoSC A na pocieszeme (unduje rocznq prenumerate PSX EXTREME 



M Dziqki. Na komec pragne przestrzec wszystkich malolatOw. aby me 
wpieprz. sie w zadne gOw , bo kiszeme w tym syfie me jest wane 
zadnego chwilowego uniesienia. Pozdtawiam 



Na zyezeme osoby zamteresowanei, imiq WieZma 
zostaio celowo zmiemono Wszelkie ewentual- 
ne zbieznoSci losowe wystqpily przypadkowo 
Autor ze zrozumralych powodOw me pozwolil 
umieSciC w PSX EXTREME zadnego zdiecia ze 
swojq (acjatq. Wywiad nie zostal wyssany z pal- 
ca. ieno przeprowadzony z auten- 
tyeznym wieZniem 







AERODANCING CSH Soflo Kenkyuio Symulator lotu 
AGARTHA No Clishe Horrofowaia przygodOwka na wzOr RESIDENT EVIL 
AKIHABARA DENNO-GUMI PATA PIES Sega Brak dokladnieiszych intormacii 
AKOLYTE lonos Brak dokladnieiszych informacji 

BLUE STINGER Climax Gry typu RPG w potqczemu z elementami zr®czno4oowymi 

BURNING RANGERS 2 Sega Druga cz®SC I 
saturnowo). trOjwymiarowei platformowki. w 
ktOrej gnsisz pozary 

CARRIER JALECO PrzygodOwka TPP. kto- 
rei akcia loczy si® w (uturysiycznym 'sa- 
molocie' 



CLIMAX LANDERS Climax Gra RPG 
twOrcOw znanego lytulu Zelda 64 Z N64 
COOL BOARDERS UQP System Z|azdy" snowboai 
CRACK 2 Sieg Brak informaC|i 
D2 Warp Tr6|wymiarowa przygodOwka z 
DAYTONA USA 2 Sega WySogi nascarowe. 
znane z automatOw 



DIGITAL HORSE RACING Shoue. Systems Mi 
WyScigi konne. ten tytul prawie na pewno 
nie oputtci gramc Japonii 
D-JUMP Ub. Sod Brak inlormacii 

DRAKAN 

DYNAMITE ROBO Warashi Gra akcn 

ELEMENTAL GIMMICK GEAR Hudson Gra RPG. w ktOtej kierujesz po* 
czynamami dziwnego robots wygledawcego jak ja|ko<i| 
ENTERTAINMENT GOLF Bottom Up Drugi golf na Dreamcasta 
EVOLUTION Sting RPG 

FIGHTING VIPERS 2 Sega Konwersja biiatyki z automatOw 
FURBALLS Bizarre Creations Strzolamna wygladawca |ak kreskowka 
GALLEON Confounding Factor Trtywymiarowa przygodOwka. stwo- 
rzona przez jednego z twdrcdw TOMB RAIDERA 



GIANT GLAM - JAPANESE NATIONAL PRO-WRESTUNG AT 
THE NIPPON BUDOKAN Sega Wrestling 



Plotki o PlayStation 2 



GRANDIA Game Arts Brak ir 

, GREAT BUGGY CSKWyScit 
samochodOw 'plazowych' 

GUNDAM Bandai Walk 
i ogromnych robotOw (me 
\ chy) 

, GUTHERMAN No Cliche Rozwala samochodami 

HALF-LIFE Valve/Sjerra Strzelanina FPP (widok z oczul, korv 
j wersja z PC. na ktOrym wyglada wr®cz rewelacyime 
HARLEY-DAVIDSON Sega WyScigi motocyklowe, ukaza 
I si® ok potowy 1999 roku 
( HARUKAZE SENTAI V FORCE 2 Bing Kids RPG 
[ Hlryu-no Ken Retsuden Culture Brain Biiatyka 3D 
HOUSE OF THE DEAD 2 Sega Strzelanina Via prstolet*. 
i ufepszona konwersia z automatOw 







CO NOWEGO? 



P o opubllkowaniu mojego artykutu pi. 'PlayStation i co dale)?" spo- 
dzlewalem si? znacznle wigkszej ilosci bluzgbw pod moim adre- 
sem. Dzlwi mnio jednak lakt. ze polowa zdegustowanych' 10 dziewczy- 
ny. Wnioski zostawlam dla siebie, bo ju2 nle chcg sip bardziej narazab, 
szczegblnie po przeczytaniu 'Ma Pan powazne problemy z zaangaZo- 
waniem sip i pozostaniem w irwalym zwiqzku". Ze co? Zaczynam. 



*[...] Drogi Panie Sciero. Z Pana wypowledzi (PSX 
EXTREME #15) wnloskujp. 2e ma Pan powazne zabu- 
rzenia emocjonalne (...) Nie nalezp do osdb potppiajp- 
cych coS, czego nie znam. W momencie kiedy zdecy- 
dowalam sip na zakup swojej konsoli, w wyborze me 
kierowaiam sip flrmq, lecz glbwnie paramelrami maszynki 
oraz grami. jakie sip na danq platlormp pokazaly Szczp- 
Sliwym (ralem zdecydowalam sip na PSX, z czego je- 
stem mezmtemie zadowolona (...) Przepadam za kon- 
solami. ale kocham lylko tq. ktdra zamieszkala ze mnq 
pod jodnym dachem. KaZdy. kto czuje macze|. musi bye 
albo maszynq bez serca. albo Spiqcym na lorsie. albo 
recenzentem pisma konsolowego Ja. mestety. do zad- 
ne) z tych grup nle nalezp, tolez swoje seice oddalam 
PSX'owt (...)' 

Aleksandra Sz.. Gdynia 



Chyba nie zrozumieliSmy sip. 
Ja teZ kocham PlayStation i 
w swoim artykule nie podwa- 
zalem jej potpgi. Pisalem o 
przyszloSci konsolowiczOw 
(rOwnieZ playstationowcbw), 
ktbrzy bez wzglpdu jakq kon- 
solp teraz posiadajq i jak bar- 
dzo jq kocha|q. muszq sip II- 
czyb z tym. Ze twbrcy oprogra- 
mowania przesiqdq sip za kil- 
ka lat na mocnlejsze platfor- 
my a my - Gracze - chcqc da- 
lej dobrze sip bawib, bpdzie- 
my musieli pbjsc w ich slady. 
W tej chwili nie jest powie- 
dziane. jaka to bpdzie maszy- 
na. Je6li nawet PSX2 bpdzie 
potp*nie)szy od DC (a na 
pewno bpdzie), to wcale me 
gwarantuje jej to Swietlanej 
przyszloSci, bo o tym decydu- 
je kilka czynnikbw. Bylem 
Swiadkiem upadku Jaguara i 
3DO - najpotpZniejszych jak 



LETS MAKE A PRO SOCCER CLUB Sega Pilka nozna z opqami 
managers 

LOONEY TOONS Iniogrames KreskOwkowe wyScigi w styiu Mai 
KartzN64 



THE LOST WORLD: JURASSIC PARK Sega Slrzelan.na z drnozaura- 



MONSTER BREED NEC Hodowla pOtworOw. czyli MONSTER MANCHER 
obsluguje VMS ■■■ 



MAR JONG KAGA Tech/Naxat Soft Pasysns 
MARVEL VS CAPCOM Capcom Dwuwymiaiowa biiatyka 
MERUKURIUSU PRETTY NEC RPG osadzony w Svmecie fantasy 
MESSIAH Interplay Strzelamna. ktOra takze ukaze sip na PSX'a 
METROPOLIS Bizarre Creations WyScigi samochodowe. tworzone przez 
ludzi odpowiedzialnych za grp FORMULA 1 na PSX'a 
MONACO GRAND PRIX RACING SIMULATION Ubi Soft Koleine wyScigi 
mochodowe - z mass wozow i tras 



NBA ACTION 2000 Sega Arcade'owa koszykOwka 
NFL BLITZ Midway Fulbol amerykaAski 
NUIRO TENSHI Sega Brak inlormac|i 
OHZUMO Bottom Up Sumo 

PEN PEN TRIATHLON General Enten. WyScigi samochodowe 
POWER STONE Capcom Bifatyka 3D Capcom u na DC 

PROJECT BERKLEY Sega RPG 

PUYO-PUYON Compile Gra logiczna z opcia Multiplayer 



RAYMAN 2 Ubi Soft TrOiwymiarowa platformOwka, z duzq dawkq hi 
RED DOG Argonaut Strzelamna czolgami. gra twOrcOw m in. CROC na PlayStation 

RESIDENT EVIL 4 CODENAME VERONICA Capcom Tego h 
przedstawiat 1 

SEGA RALLY 2 Sega WyScigi samochodowe. konwersia z 
matOw 

SENGUKO TURB NEC RPG 
SEVENTH CROSS NEC RPG 

SHIENRYU2 Warashr strzelamna 

STREET FIGHTER III: SECOND IMPACT Capcom Biiatyka tr6j- 1 

wymiarowa 

SONIC ADVENTURE Sega Szybka UOiwymiarowa platformOwka | 

SONIC/KNUCKLES RPG Sega RPG 

SPEED BUSTERS Ubi Soft Konwersia z PC wyScigOw samo- 
ehodowych 

TO THE NORTH: WHITE ILLUMINATION Hudson Podobno ma to byC gra o I 

■podrOzowamu' (?) 

TUROK 2 Acclaim Strzelamna FPP znana z N64 
UNREAL GT Interactive Kole|na strzelamna FPP, konwersja z PC 

VIRTUA FIGHTER 3: TEAM BATTLE Sega Biiatyka 3D 
VIRTUAL ON 2 Sega Strzelanmobiiatyka 'mechopodobna' 

VIRTUA STRIKER 2 Sega Pilka nozna 

WARZONE 2100 Pumpkin Gra straiegiczna, rOwniez konwersja z PC 




Przemyslaw 



Wojciech 



Andrzej 



Scierski 



Nazwisko 



Oczko 



Koziel 



Btaszczyk 



Koziorozec 



Wodnik 



Katowice 



Katowice 



Dqbrowa G6micza 



Katowice 



Wzrost/W aga 



185/73 



178/70 



196/100 



174/70 



siostra (9). brat 



Zwierzak 



pies ( Puma) 



s z oyQHH, rybkl sz l 5 

|PSX, A600, A1200, PC 



♦••vVt-MXtAVuiiii 



13 Posterunek 



wszystko A. Christie 



Wladca Pierdcieni 



Obey 

techno i pochodne 



Wtadca Pierdcieni 
Christ Agony 
koleje zelazne 



Muzyka/Wykonawca 
Hobby a /- 



Mike Oldfield 



wycieczki 



ttoieranie paniene k z ne tu 



piwo (Dojlidy) 



Swierklaniec 



Miejscowodd 



Miami Beach 



Miejscowodd 



Polartczyk 



Gry 

na PlayStation 



Wipeouty. Motofhead, 
Resident E„ Spyro. MGS 



Tekken 3, ISS Pro '98, 
MGS, Resident Evil 



TK3. W2097, Colin 
McRae, Crash 3, Spyro 



Winning Eleven '98, 
DenshaDeGol.MGS I 



multiplayer 



grywalnodd 



"wciggalnodd" 
korekta, listy, 
recenzje i opisy, WC 



realizm 



Koofdynaqa cabso. grafika. d<fed, 
’Kalejdoskop'. 3 grosze 

umiarkowanie 



sklad DTP, 
zrzadka recenzje 



'Co nowego', opisy, 
3 grosze, 
umiarkowanie 



Tendencja przy ocenie g ry 



umiarkowanie nisko 



umiarkowanie 



Zyciorys 

Zawodowy 



> MGS , norm*. |M> i 
ialap*W7CM«m 



Zyj i pozwbl zyd innym 
brak, zyje z dnia na dzieri 



| Dewiza zyciowa _ 
Najwieksze marzenie 
Opis 
Redakcji 



Nie polyezaj kasy 
mied Swigty spokoj 



•ide do domu" 



sen jest dobry na wszystko. 



nie pamigtam 



spotkanie z Johnem Ctees ernl 



stomiany zapal, totalny 



otxatalsM. pierdziol. pdtdebil, 
brodaez, ynlolygpl. Mongol I 
potstum paszportom. rodakcyjny 




Piotrek 



Norbert 



Marcin 



Tomasz 



Konieczny 



Zmuda-Adamski 



Starort 



Figlerowicz 



Myszaq 



Baran 



Bliinigta 



Baran 



Bliinigta 



Milicz 



Wroclaw 



Katowice 



180/90 



187/83 



185/80 



200/75 



siostra (12), brat (16) 



brat blizniak 



pies (Yuffie) 



kot (Gulasz) 



.Notebook PC 



Pulp Fiction 


Ukryty wymiar seria Obey (bez czwbrki) 


Gl?bia (Abyss) 


Kruk 


opowiadania s-f 


Opiekunowie 1 j opowiadania Lovercrafta 


Wiedzmin 


Opiekunowie 


techno 


Ciechowski 11 tekkno 


elektroniezna 


Metallica 


szybka jazda samochodem 


Surfing 


internet 


myslenie 


zmienne 


Pepsi 


Lodowa 


Pepsi 


Coca-Cola 


Whiskey 


Orlando/USA 


D?bek 


Darldwek 


Mikolajki 


Londyn 


ISS PRO'98, RED ALERT, 
SUIKODEN, MGS, RE1 

grywalnosc i akcje 


MGS, ROGUE TRIP, 
TK3, RE2, ONE, N20 


TK3, GRAN TURISM0, 
TENCHU, FF TACTICS, MGS 


FFTadics.FF7,Tekken3, 
Monster R., Panzer G. 


FF7, Parasite Eve, FF Tactics, I 
MGS, Tomb Raider 1 


rozpierdziel i flaki 


grywalnosc i klimat 


stopien rozbudowania 


klimat 


1 testy, 'Co nowego', 
zrzadka recenzje 


recenzje strzelanin 
i opisy 


recenzje bijatyk 
i opisy 


recenzje RPG, 
strategic i opisy 


recenzje RPG, I 
przygoddwek i opisy i 


umiarkowanie 


umiarkowanie wysoko 


umiarkowanie wysoko* 


umiarkowanie 


umiarkowanie 


WizyWko not to og od aulomMOw w 


KompAor lo yi P»wy niilom jovezo z 
chwnego RFN-u B>*i lo gdaM w iOiu W i 


Pierwezggry lo Pong i Breakout na 
jekie|i dzi«nej konioll « '85 We 
pamrgtam, od kiorogo automatu zacz^tem 
•chybaPecMen Pnwdznwualcnstwo 
zaczgtosgodiaklejt czarne) konsoll 
z «ioselkami oraz C64 w szkole. * 


Mgaa««KMjAmogantcrtTiaKM>«n 
czttM daniJAn i -i»Oy fiMt 

MowqlcOybzIdcmKtliymluTTton 

izzi»lfi*!iiy9nbD9rn>{alyw»*ozy5lf 

rc A6»i Q5XE eraz Ctmrairo&l zngy 
«» C 9p * knaVR daznobryn prznz 


KwJy leszcze nto miatem vAasnogo 
sprzgtu. mnOsbAo czasu spgdzatem u 
kixTipl zazyn*y: C-64 i male Atari W 
’92 moje proSby zoslaly wyduc tvmo - 
slatem sto poaadaczom C-64 opisa- 
nogo cUnnto jako Porecnal Ccmputof 




» -1 IMA ly toZ' parxAjartnp) BU.l bgdt 


Tto. NaS«>n.i &yt, »nr>, kxny 
I'sutil iMiem Momy po dni dzwrv N.i 




panuge. nowy UckaUrt. boot sotoclcx, .1 
dr> tmudf 0 pofxrmUj 

40MB W cfwli obecnet praciqg na astro 
doc«»Kjne| A 1 ?00 1 Kislom i banj« 

odcwc* ooy Gdnoiw 1991 rokuzaczak-in 
ucz«tr»c.-ye « zyau arngowiy 


wowmrooy i PEWEXU. y» t»fvcy*<y* 


lakMtt.l.Mlalem prawle 2500 gler 
(kilka oryglnalnycbl). Total mania. 
PoZn«i nadeszly czasy Amig. czaiy przo- 
pigkne Ja na Amigg * zyau ztego skwra 
niepowiedziafcm-iNgdyntopowiem Cho- 
ciaz PSX jest najmkxJjzym moim tprzg- 
tern, lo mogg powiedzigd. Zo logo kupno 
bylo jedng z najlgpszych decyzji * moim 
zyau Zabdjcze prorwsze wraZenio nie nry- 
gaslo do dziS Bo PSX. tak |ak Amiga po- 
siada duszg Przy okaz|i • Hot kledyt po- 
■nediiat. z» korzene prawe wvysbudi pol- 
s ttb rocenzcntdw aggafl TOP SECRETu 
Ja «r tumie lez jeslem lego przykladom 
(pisaiem Tipsy) Pracew PSX EXTREME 
zaczipem od runeru 2 a 'sap! urwraT mnic 
Norby 


pnortrutBcraip k* Soag. z l«iyni b 


Itubej kasooo rTBedoto sig ck. 40 gtof 


vefcgadaipcyAianapterMj MBit 
50D, MSq lOmnoz i p acbo b»bn Fb 
as™ irraX flibno m tm 
(Arnrp 120Jll«TyCpni*«fldDCZCiV( 
irkv. W lym am lemriB KBjazen 
ap nrp kabn psada z»*virn z grn 
pok^gpirnpBnxTSdAkbSMtiC^j' 
oraz CkirtJotf. mwy dortzyta ag am 
ArazziprfMnAmr^fbpnwynczm' 


do Giana ScJora kl ) POZrxyn.ist.ipi 
okzos porsucZiy ixtjzmmcony odezasu 
doczasu5agan»niAzi«g,icJiofiizrBa- 
vn A)[r. r 't vfi -» r ‘ |> oBtfi i zri> 

vwi znaprn), aZ kjectyi poznatom Mr 
Sdorg, ktPry to wprowactol mnto m 
Swial PlaySZaton Poenego razu na 
largach Playtxa udato mi stg ztapat 
komaM z ekw roprezentupM 
Kompuleroyye', czogo otoklom byly 
mojo petwszo loksly w lymze penw 
W k, m , Mr Sclera zzipiopof kamK rrn 
wspobraixi Pfzy tworzeou numoni 
plorwszego PSX Extreme. 


■poirieni.borMnspamy*W*lsrV H*»l 
Mb po 


|| slyczma’96 posiadam nammpaniolMn 
1 km* rtogw rn »™ SOfr PtiySmii 
TWPSX EXTREME dnaian. od samogo 
Kcr.iHu uilniooui lot gozoty Zayi»W W 
gam dflotom TESTCMZi AKTUALN06O 
(AwZam a. mm boi kompJwOw 1 ko*< 

b^ryn<*»iym«>arfci«y B|« matonma 


rwton u tango*. pit* Bo zrzu* m ran gor- 
smmbintrmczafiio ATAR1 1 (MOST Kuny>, 
bar ctuk»y. />**»*• 
«iti i»j »«f i ;i-~* aj»*» ag <ik* 
taro wvttali iraUBH*. gdy; rzafco Oar- 
kxW CUkirapmoKuBPCAae bynodQtro 


si ag PSX i rati Xtru* mCj lAbmy 
toga. W PSX EXTREME ptea 
tom od nunoru ptorvyszsgo. ,i poieal 
mntoSctofB. 


crop) ,-apivTvain NfBtMrti-. a WU» wo» 
(ytymnowPSX EXTREME l po-WtoniBO- 




Amiga Rulez! 


wszyscy to idiod i ja tez 


rozumiec wszystkich, be free 


liezy si? inleligenqa i humor 


zyd szybko 


chcialbym sobie odpoczqc 


zagrac w filmie (Psy 3?) 


International T3 Tumiej 


telepatia i telekineza 


cale mndstwo 


ukryty Alar redakcji. 
oncyklopodia, ‘mam wszystko'. 
dobry duszek. Warp-4 triendty. 


zakrgcony.lajans. 
rozpierdziawkowywacz , 
Swir z pojsnmi na rzepy. 
gdzie masz maskg’ 


loorotyk. marzyciel, 
notosik Kaliego. 


fajny goSC. hobby - myAlonio. 
wioza ErWla. spokojny, 
zrfiwnowazony 


calkiam normalny go4C na tto 
innych zakrgtasdw, chorowitok. 
skoc/ok przoz ptotek. marzyciel 









Mateusz 



M ilosz 



Andrzej 



Nazwisko 



Salwarowski 



Badecki 



Konieczny 



Citowicz 



Znak Zodiaku 



Skorpion 



Katowice 



Sosnowiec 



Walbrzych 



W zrostA/ Vaga 



173/66 



170/58 



182/66 



175/68 



Rodze nstwo 



brat (20) 



brat (20) 



siostra (12), brat (24) 



Zwierzak 



PSX, Nintendo 8bit 



GameBoy 



PlayStation 



tipsy, prenumerata 
i roboty dorywcze 



recenzje gier sportowych 
(szczegolnie pilki nozne) 



Tendencja przy ocenie gr y 



umiarkowaniewysoko 



umiarkowanie wysoko 



Zyciorys 

Zawodowy 



zy 6 na pelnym luzie 



Dewiza zyctowa 
Najwigksze marz enie 
Opis 
Redakcji 



respect for straight edge 



I hate school 



nigdy nie tracib wiary 



mnbstwo kasy 



6wiatowy pokbj 



beztroskie zycie 



l.ijpmmcy BMwBB h 



mate a potrzebne, 
pomocniMy koroktof wydrukPw, 
ostntnla linla oporu 



Film 


nHBBnn 

Ghost in the Shell 


Wi$cej czadu! 


Pulp Fiction 


Young Guns II 


Ksiqzka 


6wiat Dysku 


Oblicza terroru 


wszystkie sq mierne 


Ptasiek 


Muzyka/Wykonawca 


klasyczna 


Bob Marley 


techno, rap, metal 


Bon Jovi, Van Hallen 


Hobby 


gotowanie 


Redakcja 


koszykbwka 


gra na gitarze 


Nap6j 


7UP 


sok pomarariczowy 


Pepsi 


Cherry Coke 


Miejscowo^c 


Madryt 


Tokio 


Wroclaw 


Wroclaw 


Gry 


TK3, FF7, Jet Rider 2, 


MGS.TK3. GTA. MMv.3, 


ISSm RAGE RACER, TOTAL 


Crash 2, Heart ol Darkness. 


na PlayStation 


Tenchu, Bust a Grove 


Parappa The Rapper 


NBA'98, CRASH 2, W2097 


NFS 3. Pitfall 3D, Spyro 


Co ceni w grach 
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P artn^tam ton moment fakby to bytowaorai Galy m seaoWywypiAteiafc 
przedne lampy od Zute a w«v I* zdonaki od Robura I Tak. na tatgaih ECTS 
urratempormpwvvsivloistrwcuJo-nav«i«WmrteCfash3 Jaksjpdorwatam 
do konsok. to mne Szefylowo muse* kilka razy w pysk strzekc. co bym lar® po 
vvyfck^godany.MfO'rechc*lopuScie SiniBmsopkfTBcfco.pcwkuHC/leWia 
oddech matem prTvspwsronv. chot akqa s»ca yikby ustala (dnwne. co^Jak 
pdjnwi sfwwntok. vAenym w/ykem w przyptywie wiiLOjaanu ponetrowatem 
swopudxjwevm^lrme. Memiate«Ti|<x*i*czasjnatyle.abysodot7Vd05Sae 
kontaolnie, (otez po godznoe lostdw MUSIAtEM oBjygnowee. pfTez oo po n» 
each spaC rue mogtem Ate ludze * teamu devetopefskjogo NAUGHTY DOG sa 
slowoi ^ kio - cafcem nwJugo Swiatla inoioi vvyobra/ni rasta^ Tgasjono 

Oto trzeaa |uz z koiei a«SC przygOd IB) nieudanei krjyzOwki baa r Diablem Ta- 
smartsMm. 

Motywem ptrowdnon slaje sip tvm nuam podrte w erase Przy pomocy 
specjalnoi m»sivnv brat AkuAku. pragn« nvvtedn*; SvvBlecn W tym 08lu 
wvsyte on dra Cotlexa i amna laittopowatych SwirusOw w nwjnaoe. aby 
atrzymal. Oasha pried tym. pk wcroinwi dal lupoa Cortexowi (co |osl 
mortwo wtasne dneki machane czasul Jednaklenmespnodalatwosvwjiego 
luterka - stawa op<5t 

OngiS slysialem gtosy 'wwmych'. ktOrzy gtgboko wierzyk w to. a CB3 bQdne 
w koncu w pekii nOfwymiarowq plalfotmOwka Na szaeSoa ich poJxune 
lyaanu n» jostaly spolmono A po«) 'na saa^Soo . gdyi lo by abto specyfka- 





meuoagame. ale co tam - cel wyzszy stanowil dob»e motywacw. aby me 
ftvajac na pewne trwate mwny w mo)B| i tak |uz mocno saachtowenei 
psytJiica Watzytem alem rao<jae prrez 3 noce. aby dopqd swoiogo 

Gemy 

W kanVn ponxrae moma males; standwdowo krywtal, ctament i ufy- 
skaC khjcz O lie pwnmre dwa padre tv roe butte wgtpbwoSa (ia*oe 
wswtkehskrayneW.taktirearapewvno OKakaJdypawxnmuststpoko- 
naC w odpowiednim aasw. co by ten cfraroony (re s? tak tadroe vvyraze) 
klua dostad Ot. ustakmo jakiS eras w danym ponorruo. a Ty - Gracru - 
misoi i siebie wyctxxtoC i araarn stawad obok. aby 90 potoc. Cres 
ovagroety na kazdei planssy repisywany iest na kart? parraeo, ttopki 
cremu moma rywakrowod 1 drupm Gtacrem takoda. re me natai. na 
Spkoel Jeik se mo wyraboi. to wioh co' zbtta - mo dostaroeM wspo 



musoj.reneraiQavnimtstCB Jec»iakprrejioeorvtvltopoto.atv«prrej« 
(bar dodatkowycti godretOwt, to dopero roigrrevvka prred ostateona prtbq 

Przerwa w pisaniu... 
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S*sf/u; MfKRO-PAL / MINI-PAL 



Dobra wiadomosc 



PLAYSTATION! 



d\a posiadaczy PSX 

Jak dowiadujemy si? z dobrze poinformowanych 
2r6de* skortczyty si? kiopoty z konsolami PSX. 

Je6li konsola, ktbrq posiadasz nie potrafi odtwa- 
rzad gier NTSC, lub odtwarza je jako czarno-biate 
wystarczy wzbogacid o jeden z modufow pro- 
dukowanych przez nasz^ firm? 

Moduty MIKRO-PAL do konsol odtwarzajqcych 
NTSC bez koloru lub MINI-PAL do konsol dziala- 
jqcych tylko w systemie PAL oferujemy rbwmeZ 
w wersjach do samodzielnego montaZu. 

Stuzvmv naszym doswiadczeniem I wiedza! 




• KONSOLE, modernizacje, gry 

Peryfena 90 623 t-Cxfc ul 6-90 Swpn.o 36/24 , u . . , J 

lei "ax 0-42 6324 254 0 602 518 222 

•KONSOLE, modernizacje, gry 

AH In One 2- 90-425 lodi, ul PMrkowika 111 P * : BlnnJ i I 
lei 0-42 6327 324, 0 501 067 425 In 63 05 193 ’ ’!« if* -I I 

•KONSOLE, modernizacje, gry 

tel 0 602 278 266 r, 

•KONSOLE, pomoc techniczna 

tel 0 602 518 222,0 42 8327 324 

•KONSOLE PSX uszkodzone 

niekompletne (wKyniue models) kune 

lel 0 42 632 73 24 0 501 067 425 
In 0 42 630 51 93 

• PROCESORY PIC 12C508 

japfogramowane 1 nieraprogramowane tpntr 
nurtowa Id 0 602 51 82 22. 0 42 632 42 54 




Zajmujemy sip rownioz naprawq 

i sprzedazq konsol, akcosoriow ■ •.nuv4M> . -. 1 - 

oraz gier (rbwnlei NTSC) 






P o komptetnej klaoie. iakfl okazata a? pierws/a cz?se wySagdw teienowych 
vwwdw. 7 lefcka przypommaigcych czolgi. ACCOLADE postanowito pokazaC. ze 
col potrafi. Oto dostaliimy TEST DRIVE: OFF-ROAD 2 Jak zapewne s>? domy- 
«luz. zasady zabawy nie zosurty znacz^co zmiemone. bo i po co zmiemaC dobry 
pomysl - ledynie nad wykonamem nalezato popracowat 
Zeby Gracz dobrze poczul, na dziert dobry moze wybraC iakis terenowy wOzek i 
dzi?kj trybowi Single Race pohasae po muldach i mnych wykrzywieniach lerenu. A 
lest z czego wytueraC, bo rue wierz?. aby jakikolwiek maniak moioryzacp opart ii? 
Hummerowi, Military Hummerowi czy tez Grand Cherokee lub T-Rexowi 
Gdy iuz rozgrzetesz swoie zwyrodmale stawy, gatk? analoga meco powygmasz. to 
mozesz si? zabmrac do prawdziwej zabawy Czyti do trybu World Tour Najpterw 
wskakuiesz do sklepu, co by zakup odpcrwiedm uczymtf Jako ze kasa me manna - 
z nieba me pada, to nie mozesz sobw pozwoliC na zakup porz^dnego potwora 
Skazany zatem psie* na skromnego Wranglers (me myll nawet o dzinsach). Lkgi 
poctoolono wg rOznych kategom wozy militame. mate |eepki (czyt dZipki. htehtell. 
kga Hummer 6w, cipzarOwek czy tez Open Class OczywtSoe zbyt duzego wyboru 
na poczatku me masz - musisz waliC do Satan Class 



chodzi. ale cze- 
004 tu wyraznie 
brakuie. Sa stru- 
myki - wlem, sa 
dofy wypeteione 
wstr?tnym blot- 
jkiem-wiem. s? 
zabbtcze podtaz- 
dy-wtem ate i 
tak czuC ntedo- 
syt. itowyraZme. 



Oprawa dZwi?kowa takzo mo stoi no naiwyzszym pc 
warkot siimkow ml s<? nie spodobaf. podkted muzyczny moze 1 1 
cy do agzkiego klimatu. ate komptetme beznadzietny Jedyme o 
towarzyszqce grzeznacym w bkxte kolom mogij spasiC. bo fS. 
zakrpty na skapanym stortcem piasku przypor™na« wyczosywi 
kichS trikdw w COOLBOARDERS 3. Pom/ko 



Jeili w danej lidze uporasz *9 z przecrwmkami. to za zaroblony kesz mozesz sobre 
sprezentowaC lepszy. porzadmetszy wOz, dzt?ki czemu z kotei bedziesz mogt wpaSC 
yjk perszing do kotoinej. stawiaiacei wieksze wymagama ligi Mozna si? tu nawet 
dopatrzye jakiegoS gtebszego sensu. co me? 

Grata tu me specialna. wrpcz uboga. Graficy odpowtedzialni za t? gr? z calkowitym 
powodzeniem udowodn*. ze mozna robte .hit/ na beznadziejnym poztomw. Tak- 
stury sa wySwietlane oczywtSoe w nlskiej rozdzialce, mate kokxowe (przypormnata 
meco rzygowiny wSoekte] malpy morakiejl IkteC detail wola o pomst? do nieba. 
Skoro iuz mowa o grafice, to pragn? zakapowaC. ze w tej odycji OFF-ROAD zabraklo 
wspamalego widoku z kabiny, gdzie to kierowca wywi|at kotkiem >ak potyrpany - mby 
mate, a cteszylo meslychame. Obiekty samochoddw takze me napawafl optyrm- 
zmem ■ tuiy sa wykonane iskby przy pomocy siekierki dzterzonej w r?kach .jaslo- 
mowca - morgcego zadekle praktyki u OddbaBo z gry THRILL KILL (to ten komptet- 
me szumiety debd zapr?ty w kaftan bezpieczertstwal. Brakuie na mch szczegOIOw. 
iSmacych etementow foynaimmoj na staioe), a 1 odzwieraedteme poszczegOinych 
otemontOw karosem nie zachwyca No 1 dztwi, ze po a?zkich przeprawach przez 
mate dziewicze tereny pojazdy me sa obkleione bkztskiem po dachy ... 

JoSIi chodzi o model lazdy. to bywa rOznie POki ieZdzisz matymi wOzkami, to wszyst- 
ko jest O K . ate iaja zaczynaw me w momenoe. gdy doiwiesz si? do wiekszych 
machm - sa przewazme podsteiowne Taki to iuz urok tych monstrum, ate w grze 
logo typu ten motyw powimen zostad nieco lozsadmej rozwiazany. gdyz pracyzyjne 
steiowame |est wskazane. Wp(yw (izyki na zachowaroe auta takze zostal meco 
pokpiony 

Co do tias. to mote odczuoa 54 nad wyraz rmeszane Z jednei strony duzo ziozmco- 
wanyeh kraiobrazOw (np. kontrast Szwaicaria • Hawajel. a z drug*) strony. trasy sa 
zbyt monotonne, me stanow>ace wi?kszego wyzwania - ot, parcie do pizodu, 
przeskalowante muld 1 pokonywame mnych terenowych przeszkadzaiek, na dodo- 
tek w mezbyt szatehczym tempi* Wiem, w torenowych wytagaeh o to wtaSme 



Postawitem ten tytut w peioratywnym iwiotle. ate me na 
Musz? Cl? ostrzec przed vyyizuceniem w btoto dwOch I 
boli. po ktOrych by jeszcze taki Hummer mOgl radoS 
przemknaC. Tak rm »? zda(e. ze wdaZ naitepsza w tej kiasi 
-ostaiegra MONSTER TRUCK -stare, ale jara Parmeta,. 
lolli w przyszteSo ktos bedae Ci probowat wosn?C kit. 
mdwi?c, ze to dobra pozycia, to ja iestem iura z kre- 
mem. a przysztemu sprzedawey walni| sarezysta .bla- 
ch? - 1 popraw ostrym ..karezyehorr - " 
mi?ta|: po prostu przedetniak, takic 
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PIT STOP 
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BUJANIE GAR BA 



Motyw dziwnie pfacuftcego zawieszema to znak rozpoznawczv tej serii 
Wozy bujaja si? na kaidai nieriwnoSci do tego stopnia, ze wydaie sip to 
meco mesmaczne, a przesadzon* na pewno kilka razy. JeSli masz pecha 
i wybijesz sip nieforlunnle z jakiegoS pagOrka. to istmeie duze prawdopo- 
dobiertstwo, iz b?dziesz dachowafi lub co4 w tym stylu. Z pomoc? przy- 
chodzg spocjalnie klawisze odpowiedzialna za’ _bu|anie garba - , czyti prze- 
majgnipcie auta na kola. Motyw o tyle irytufacy, ze samochody przewra- 
caja si? w najmniej oczekiwanym momencie Ten motyw mozna poczy- 
tai za iakgS wielkg wad? programu, ale jest lednoczeSme znakiem rozpo- 
znawczym serii. Poza tym. r?czne 'bujanie garba' znacznie szybciej sta- 
wia Ci? na kola, niz automatyczne zabregi komputerka Mozna si? przy- 
zwjjczaj^ojakieg^atentu^nawe^Toz^jgj^^goto^^^^^ 





i zapodalem 

to mnie wmjfowato. gdy ujtzalem tylne 
zde’zak. przociwmkOw tuz za pterwszym zak'qtem Co stq dzieie’ 
Civ iuz lestem ia stary na gry> Czyrbym byt wapniaklern. co to 
powinien skupiC sie nad czytamem ksiqzek .do podimkP wnucz- 
| kom? Nie. OtOz po ziom trudnoSci w RALLY CROSS 2 last 
przez co aztucznie zostala podtxta zy- 



Smgle Race oleiuie wiele mozliwoSei kombmowama 
OprOcz wyboru trasy, mozesz takze ustaliC ciy bqdziesz jechaC 
.pod prqd\ czy t ei w kierunku konwencionalnym Mozesz 
takze ustaliC czy w szranki stamesz z |ednym przeciwnikiem, 
czy tez kierowcy cale| stawki bedq zmuszeni lego dnia pod- 
nieSC swoie zewtoki z lOzok Szkoda tylko. ze maksymalnie 
czteiech zavvodmkOw jednoczeSme moze siq icigaC. To jed- 
nak me wszystko SamochOd mozesz sobie pomalowaC. 
No. moze to zbyt rozrzutnie napisatem, ale piawdq |est iZ 
kolorystykp kaioseru mozna dowotme zmiemC. i to w bardzo 
ptosty sposbb OprOcz tryb Single Race, jest takze Season, 
w ktdrym pmesz si? po szczeblach tiudnoSci ku szczylowi 
OczywlScie jest takze Time Trial i Practice 

Fury, |akie tu znajdziesz. pownnny Cie w pelm usatysfakqono- 
waC Co prawda poczqtkowo garaz wyglgda mezvyykle skromme. 

Dzwoiem wydarzeh sytuacja 
charakterze mocno sport o- 
ny |est takirru parametrami. 
lednostki napqdowei. prgdkose maksymalna i waga. Jednak nie 
ze mozesz w te parametry ingerowaC - nic z lego A szkoda. 
iz za to mieszaC w ustawiemach poszczegOlnych. co wazmejszych elemen- 
Sw majacych wptyw na komtort |azdy. Amortyzatory. czuloSC na wychytenie galy, hamul- 
przelozenia, skrzynia automatyczna tub rqczna i opony (wybierasz opony o roznych 



■n tego stowa znaczemu. gratika. Co prawda 1I0SC 
zdegustowaC, gdyz poszto ich malo na opisanie 
vwMo.no. 0.0 »o...o ooo> . .u. r ..^>0^0,0 v, lu .u .00. ..o, .votaly odwzorowane tak. iak powinny Na karosenach 
samochodOw osadza sie flruba warstwa biota, co dokladme widaC. spod boksujqcych kOI takze leci blotsko. na 
binchach .odbiia sie‘ otoczeme. a i kotorystyka tekstur moze przypaSC go gustu Ammacja wydaie siq meZle 
basafi. nie zacmajqc siq w ogoie Jest plynna. oferuiqca meduzo mmei niz 25 fps'Ow Muzyka przygrywaiqca w 
tie podczas wy4cig6w jest ostra, zdecydowame rockowa. mogqca sip spodobac. a |uz na pewno pasuiqca do 
klimatu. 

Takze efekty dZwiqkowe zostaly meile odzwietciedlone - przeiazd przez rzeczkq to ladny efekt pluSmqcia, a 
wywrotka jednoznaczme kojarzy siq z gniecionymi blachami. A Dual Shock me pozostaje bierny, przypominaiqc 
o sobto nadzwyczai intensywme 




RALLY CROSS 2 to dobra gra wyScigowa. posiadaiqca swO) specyticzny smaczel 
lednak fizyka. jakq tu zaimplementowano. stanowi o jej arcade'owym zabarwiemu 
NiektOrym moze siq to spodobac a mektOrym nie. Ja osobiScie prefeiujO GT tub 
CMR. choc od czasu do czasu chqtme wroce do RC2 Sq to wyraZmo wyScigl . 
teienowe. ktOre jednak mczym me przypominajq choCby TEST DRIVE OFF ROAD 
2. Dlaczego tak sqdzq? ChoCby dlatego, ze fury tu wystqpuiqce sq wtaSme takie - 
meco bardziei sportowe Zatem me bqdq siq zbylmo narzucaC. ieno^» 
wybdr. niezwykle tmdny, zostawiq Tobie ( HIV 




SPRZEDAZ WYSYLKOWA: 022 870 32 59 










K »dy 4wmllo dzionne u|tzal kiedy* pietwszy TOMB RAIDER, rynek gist kompute 
rowyeh przozyl malq rewoluc|p Caly 4wiat zwrpcil swe oczy w strong znanoi 
warelniei 7 Amtgi t.rmy CORE DESIGN, zachwycaiqc sip mecodziennoScia i Swiozotos 
produklu. a nade wszystko postactq glOwnoi bohaterki gty, Jak grzyby po deszczu 
zaczply pojawiaC sip klony TOMB RAIDERA, a sama Lara Crott oloczona zoslata pew 
nego rodzaju kullem Przyszedl w kortcu czas na drugq odslone gty, ktOra piaktycznie 
skazana na sukces nie spoikala sip lednak z az tak entuziastycznym przyipciem Wiele 
esdb tauucato |Oj zbyl trial* 1I0SC nowych elementdw, oraz utratp mistycznego klimalu 
Teraz mamy przyjemnoSC delektowama sip trzociq czgScia gry TR, w stosunku do 
ktdfai oczekiwania sp |uz naptawdp bardzo wysokie ProgtamiSci CORE mo mogq 
sobto pozwoliC na krytyczno noty. bowtem groziloby to znacznym spadkiem prest.zu 
samego tytulu. a co za tym idzie • kazda nastppna czp 4C przygpd Lary (a takowe na 
powno bpdpl nw bylaby z takq njeaetpliwoScip wyczekiwana 
TOMB RAIDER 3 lo zdocydowamp naibardz-ej tozbudowana czpSC cyklu Co wipcei, 
zrezygnowano tu z ptowndzoma Gracza iak po sznurku przez wszyslkie elapy. daiac mu 
pewna swobodp wyboru Mtanowicie. po ukodczeniu pietwszego epizodu stanowto- 
nego przez meprzebytp dZunglp, samamu mozna zadecydowaC o drodzo dalszei 
poditoy Do dyspozycii pozostawiono nam Irzy miojsca w rOznych zakalkach Swiata - 
Londyn, wyspy na pdudniowym Pacyfiku. oraz pustynne obszaty stanu Nevada Islyn- 
na Area 511 Dokoname odpow.edn.ego wyboru ma mebagaielny wplyw na przebteg 
calo«el rozgrywk., bo choc.at po ukortczemu wszystkich lych etapOw koleje losu 
zawsze zawiodq nas na Aniatktydp, to ekwipunek. z jakim bpdz.emy zw.edzat te 
miejaca, zalezy bezpotlrodmo od obranei drogi. Lpcznie mamy tu pipe epizoddw - po 
cztety etnpy kaZdy. co daje w sumio 20 (!) poziomdw. z czogo ostatni to spotkame z 
bossem 

Przy okapi pop.zedn.ei czp 4c. TR wiele bylo norzekart. iZ w rolach przecrwn.kdw wystp- 
powalo zbyl wielu ludz., co niekorzystnie odbito s.p na klimao# gty (w czpici p.e.wsze| 
dom.nowaly zwiorzpta. potwory) Teraz nastppito n.eiako zrbwnowazeme sit. a rodzai 
uprzykrzancych nam zycie przec.wn.kOw zaleZy od miejsca. w iak.m s.p aktualn.o 
znaiduiemy (trudno spodziewaC sip tygrysa w tunelach londyrtskieoo metra l Pewna 
innowocia test (akt. iz nw wszystkie spotykane na naszei drodze zwierzak. bed* mialy 
zlo zamiary Przykladowo. malpki • choC zadziorm z nlch k.eszonkowce - na ser.o 
zaatakujp jodyn.e w obronle wtasnoi, podobn.e iak . wpze. ktoro zatruia Late |adem 
tytko w przypadku naruazema ich prywnlnoSci Jednak me oszukuimy s.p, znakom.ta 
wipkszoSC napotkanych na naszei drodze Stworzeti (w tym takze ludzil bpdzie rmala 
zdecydowan.e wrogie zamiary Do czegOZ miatby w koncu stuzyf pokaZny arsenal Lary 
Croft? Oprdcz zwyklych pistoletdw. ma ona do dyspozyep nastppuiace zabawk. Shot 
gun, Desert Eaglo, Uzi. MP 5. wyrzutmp rakiet. granatn.k oraz harpun COz, sam. 
przyznacio. zo jest sip czym pobawie Zwtoszcza ze opnlcz elektownego wygladu ich 
gldwna zatetq jest wysoka skutoeznose 

Lublp TR przede wszystk.m zn jego nlepowtarzalny klimat Wyprawy archeologiczne i 
odkrywanie tajemnic przeszloSc. to jest lol Do tego te g.gar.tyczne, zaptoiektowano 

aoziomv. ktOre staly s.p piaktycznie w.zytOwka son. i 
tdstawiona w TR okol.ca, bez wzglpdu na |0| charakter, j 
Pelno tu przerOznych zakamarkOw zwodzacych czuine I 
l, czpsto trzeba ryzykowaC wykonan.e karkolomnego 
aby przekonaC sip czy memozhwe test iedm)k mozl.we 
9|dp tu oczywtScie swe wykorzystan.e nowo tuchy Laty, 
jakimi r.t) czolgame sip oraz superszybk. bieg Ibatdzo 
dla n.e| mpczacy), A zeby me bylo zbyt prosto, zmody 
nwco system Save'owama PowtOc.ly znane z 
zo da sip je magazynowaC i wykorzystywaC w dowol 
lloM sprawin, iz me mozna sobte pozwolic na nagry- 
ik w TR2). Polecam Warn przod rozpoczpciem wtaici- 
omu Lary. mozna lam m in przeCwiczyC strzelome nt 



Tym. co izuca sip w oezy |u* przy pietwszym kontakeie wzrokowym z TR3. ,est 
wyraZny skok lakoSciowy oprowy wrzualne|, Nio |#st to wprawdzio calkowicio 
pozbawiona pikseli gralika, ale zaraz, zoraz. od czego by tu zaczqC Chybn^^ 
tiojsza iest tu postaC samei lary To w koncu przede wszystk.m na ruq 
sip miliony Graczy podezas wpdrPwk. ptzez koleine pozwmy Nasza^ 
atcheolog. przez mektPrych pieszczotliwie okreSlana |ako Co 
mando w spddnicy (choC z noszen.em spddmczk. wipcei od mei rr 
wspblnego Duke z TIME TO KILU. wyglqda wrpez doskonale Wspa J 
la lima, uwydatmone ptuca, poruszany przez wiatr okstra warkoc 
- czogd* wipcei cheiei? Wykoname bOstwa zdobiqcego Sc.any he; 
nych |ej wielbicieli wydaie sip bye szczytem marzert W dodatku |akl 
ona sip porusza, no i te |e| wszyslkie wdzionka tednyrn slowomB 
a. czego nalezalo sip spodziewaC. No. ale kiedy iuz ptzeminqB 
zachwyty nad prezenqq glOwnei bohatetkt, przyidzio I 
is na rozglpdame sip po bpdqcych aienq jei przygOd ogtomnych § 
przestrzemacb Trza przociez ukonczyC tp grp, a bez doktadnei eks- 1 
ploraci. poszczegolnych zakqtkow 6w.al» me da sip tego zrobiC. t 
Pomiiaiac jut meniimowite zapioiultowanie poziomOw, ttzeba J 
let przyznaC. ze |est rwczym zaw.es.C oko Jodno zerkmpcie# 
na wykonamo p.erwszego etnpu pozwala na dostrzezemo# 
ogromu pracy wtozonei w tp ptodukqe przez gralikdw * 




rtogo o wyrendoiowanych sekwenqach FMV, ktdte 54 znokomitei |8kot 
tym rzoczywticie aekawe Szkoda tylko. ze nie 34 10 sekwenqe pelnot 
Niezwykle waznym elementem TR 3 . maiacym wrgcz kotosalny wptyw 
O'V |ako catoJci. iest towatzyszqca nam podczns tych kilkudziesigciu 
god/in zmagad muzyka Jest to wbiew pozotom cigzkte zadanie dla 



wsp6tpfacu|4cych z ptogramistami muzykOw. gdy? pioponowane Gra- 



czowi utwory me mog4 sig po prostu znudzifi Obte popizednie pro- 
duce z panng Cioft w toll gldwnei zaslyngty z tego, ze muzyka nie 
bizgddita nam w uszach ptzez caty czas ttwania tozgtywki. a ledyme 
wlaczal a sig w IciSlo okroSlonych momentach Jako ze takie tnzwigza- 
mo batdzo dobtze sig sprawdzilo, tak wigc i teiaz system odtwarzania 
dtwigku iest podobny Pomaga to oczywiScio w przechodzemu wielu 
trudnych miejsc. no bo |ak tu sig me spodziewofi czegoS groznego, 
kiedy z gtoSmkdw wydobvwaw sip mespokoine rytmy przy mitym akom- 
pamamencie odglosdw ttzgsiema ziemi Odpowiodm dobdr melodn 
otaz odgrywanie ich wo wtaiciwych sytuaqach to rzeczywiScie mocny 
punkt nainowszego ptoduktu CORE, ale poza rodza|em doctetaiecyeh 
do naszych uszu dtwigkOw liczy sig takze ich iakoSC 
\l Niozwyklo realistyc/me. |eSh mozna tak to nazwaC. brzmig 
wnzelbe odgtosy wydawane ptzez zwierzgta otaz nine 
pojawiaiaco si g v. gtze obiekty Inp maty |eepl Stoiac 
yu centialme naptzeciw wodnei kaskady. a nastgpme ob- 

zmung lokaci* 

ztodla docbodzenia szumu Zupelmo mna bgdzie tez 
batwo dZwigku w waskim korytaizu, od t«i podczas przt* 
bywania na otwattei ptzesttzem Najlepiei stychad to pod- 
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tko sig nie zachwycad nainowszq edyqq TOMB RA- 
A. Cieszy mme to. ze po mebywatym sukcesie dwdch 
tzednich czgSci (ze szczegdlnym uwzglgdnieniom „|e- 
nki'l autorzy nie osledli na lautach 1 tym razem me ^ 
namy juz do czynienia z czymS na ksztalt mission packa 
(TR21. ale » pelnoprawnym. nowym ptoduktem Nie iest i 
1 to gta pozbawiona wad. czego ptzyktadem moze byel 
r fakt. iz ptzechodzaca na wytot ptzez Latg naiezone kolce- ’ 
mi tciane wcale me must naszei bohetetki zetXC. 4 ■ 

idyme poztMw«* .-.igkszei czgso eneign Sama^^^^fl 
98 giy n.e mogla Sig zmieniC. Po wlody v^tlBn 
Skt tinainy daleki Cyiby od oczekiA'an wigt. 
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ne zapowiedzi apetyty 
k k oleine powytywane 
sene tnumfnlnych 
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1 kortcu k oleine™ 
1 oznaczajgce po- 



1 szpitalu. Szcze- 
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W&paniale przedstawiony matosiat troplkalne) dZungli wprost zwala z ndg. MnO- 
Stwo zielem okalajgcej antyczno budowlo w doskoruity sposdb przenosi nan w 
len niezwykle sugestywme wyktoownny Swiat. Po szoku piki przezylem po kon- 
takcie z pierwszym levelem tioctig sig balem. ze w dalszei czgici giy me |uz me 
bgdzie w stame mme zaskoczyC Po czgio okazalo sig 10 ptawdq, bo dalszo etapy 
dzymaja po prostu tdwny, wysoki poziom Na r.zczglcie dzigki rdznotodnoio 
odwiodzunych ptzez Latg mio|sc. aspekt monotonii nie moze byC zaruidto odezu- 
walny, co me zmienui jednok taktu. zo poziom dotali. dbatosc 0 szczogdly, otaz 






Na slowa uznama zastuguje taklo Swiotny dobdt kolotdw - ktajobrazy pustynne, 
ttopikalne czy tez wielkomiejskie w mezym nie odbiogaiq od naszych wyabtazert 






MoZna by nawet pomylloC, iz mekt6te motywy autorzy zerzngli z widokdwek 
Swofo tobi poptawiony elekt light-sourcingu Jeszcze lepsze btyski towatzyszqce 
wystrzalom. wydatmei rozSwieltajace ciemne czelusoe (lety. gta Swiatlocieni iezeli 
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Zrddlem blosku lost ogion - to wszystko moze sig podobaC Jezeli zbiizyC sig do 
przemkai4cych liScie dtzew snopdw swiatla. to da sig wprawdzie zauwazyd two- 
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tzaco iu piksele, (ednakze spoirzeme w dol pokazu|e. iz docietaigce do ziemi 
ptomiemo mo 34 statyezne To tak. jakby rzeczywiicte zalezaty one od potuszai4- 


li 




cego liscmi wiatru. la to batdzo wiele do zyezema pozostawia poziom wykonama 
.liczonych' w czasie tzeczywistym wstawek Wystgpuwce w mch postaci. laezme 
z Una. zdaw sig me trzymaC kupy Odchodzace od tamion tgee. dtewmano klocki 
zamiast dloni - toz to po prostu zenujqce Takie wstawki powmny w moim ptzeko- 
namu spaiad poszczegdlne (tagmenty gry 1 tak tutai iest. tyle ze me da sig tego 
ogladaC 1 cigzko |est dotrwaC do kotlca Natomiast ttudno powiodzieC cokolwiek 
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Z SnleSC .orzeszki', wyt»e zgby. odkigctC uszy, skopaC tytek. oderwaC gtowg, 
nasikaC do szyji .zapoznad* iakieS laskj - oi, harmonogram dma Duke'a 
Pana-blondasa, ktdry stgpa tvlko po Swiezym migsiwie, rozbabianych oczach i 
mdzgach, ktbry w goflo barze ma stala kasetkg z drobnymi. co by |e wciskaC 
tartcujgcym pamenom m.gdzy majtkl, a ktbry to wreszcie wypowiedzial meusta- 
«cg womg przeroSmgtym warchlakom. takim obcym wprost z zoo Wszystkie 
prorocze znaki, wtgczme z tym. ze poszta mi guma od pizamowych spodm, a Kali 
spalrt sw6| notes. sprawdzily sig. i DUKE uderzyt na PSX a po raz wtdry Swigty 
Hubeicie. patronie wszystkich pier.. Onem porazonych. strOzu myszaaowatych, 
ocal nas od sza|by. ratujl 

A zatem czarnlutka od spodu plytka zakrgcita sig na osi playowego czytmka. 
charakterystyczny dZwigk wydobyl sig z mo|e| wierzy. a ia obSImionego pads 
chwycilem. Intro ujmuje. Duke mknie na motorze. zmiataigc muchy i komary 
blond grzywq, podczas gdy odjechany miuzik dobudowuie atmosforg destrukcii 
CoS, co okreSlllbym jako neo-rock, ostro przygtywa. mroczny wokalista wykrzy- 
kuje, ze swoiei rodziny nienawdzi, zaS nasz Ksiqzg wesolo garble skOrg napo- 
tkanym Swlnkom Okazalo sig bowiem, iz obey na tyle sig rozbestwili, co by 
zakldcie kontinuum czasowe. robiqc z do tej pory zgrabme poukladanei hisiorn 
Swiata jakqS koszmarnie zamieszang ciapg, zupg tarzynowq z przydtoznego baru 
Opanowali wigc przerdzne epoki. mnozgc sig meprzyzwoicie. jednak Duke w 
porg zakrzykngl Baste! - poczym przystgpil do dzialama, kosmitrSw ze swoiei 
dzielmcy wycigl, zairzal raz ostatm do ulubionego baru i dal nura we wrota telopor- 
tu|gco migdzy rOznymi wiekami. Swiniobide sig rozpoczglo 

Oprawa - Bach I Co za zderzeme, niczym Monty Python z podwdrkowym 
kabaretem .Jemy swoie paznokcie', niczym Pazura z Pankracym. a Zamachow- 
ski z DiCapno Zaskakufoce przeistoczenie, z FPP na TPP Tak, tak, screeny me 
klamig, doomowca wywalono, by na |ego miejsce wsadzifi modnego ostatmo 
tombraiderusa z gatunku: .Jestem podobny, choC me gorszyV Biega wigc nasz 
Duke po rozleglych obszarach, penetruie lokaqe, a kamerka ciggme sig za nim, 
caly czas bacznie lukajgc zza |ego plecOw Trajektorig jej. trzeba przyznac. opraco- 
zadko wigc iak.eS obiekty przyslomq nam pole widzema, cho< 
zupelme me mozna wykluczaC Na szczgScie zadbano o tryb 
skuteezme pomaga i w likwidowamu napotkanych 
przestrzennei Zatem 
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I rgce, i tors? Nie, to nowy Duko. choC do TR doSC 
podobny Wsrystkio ruchy baiczystego Pana, ostroz- 
no chodzeme. ptywanio. zwisanie, machanio na bokt- 
piecaczkiem cry ter rozgtgdame sig. iak i odgOino 
raiorenie TPP oparto V) ewidentme na przygodach 
Pani Croft Na szczgScie Duko sie mo ratracit, dalei 
sypia rozbraiajgcymi komentarzami nabuzowanego 
macho, dalei wall czarnym humorom, dale/ wresrcie 
rarywa laski No. a pora tym STRZELA To cata esenqa 
toj gry - mniej logicmych ragadok. mniei przetgczama 
drwigm, mniej skakania, ra to wigcei stirelama. wig- 
co| rormarywania kiwi na Scianach mr w TR, dlatego 
• - na Panin Croft wolg patrroC, a w Duko'a graC - 1 



Cji, o tylo toraz kodorry spokojme mogg r rozkoszg drapaC sig po brzu- 
chach Zatem me uSwiadczysz tu razgco mskiei ilolci wySwietlanych kla- 
tok, am ter ocru Twoich me podraznig rozpikselowujgce sig tekstury. 
Wrgcz przeciwme, animacja raczej sig nie tme . pozostajgc ptynng, zaS 

otaczaiqce nas potacie terenu napawaig na| 

tylo pozytywnie, ze mbglbyS coS zrobiC, ale 
me napiszg co. bo to na tamach gazety me 
wypada Jest iednym slowem pigkme Los 
taigad nas bgdzie migdry kolejnymi era so- 
wymi przedzialami: Dzikim Zachodem, Sre- 
dmowioczem 1 Rzymem, za panowanca psy- 
chiczmo mestabilnych, sadystyezme zboezo- 
nych Cesarzy, zaS Igczmkiem migdry tymi 
otapami bgdzie futurystyezne L A,, gdzie 
to przeklgte Swimaki umieiscowity telepoi- 
tei OczywiScie Duke to nie byle wiejski ghi- 
pek, co by .w goto* iSd w mestosownym 
ubiorze Adekwatme wige do epok histo- 
rycznych bgdzie zmieniad gatki, wskocry w 
biota togg. kapelusz o szerokim rondlu i kur- 
teezkg powiewaigcg frgdzlami, czy tez szkocki kilt, ktdry to pochopme 
nazwano spddmczkg, laraiac sig tym bezgranicznle. A czy Duke lepiei 
wyglgdalby w stroju Kiakowiaka, z powiewajacym pidrkiem? No. me wtem 
Zresztg, pewme 1 tak gdyby do Polski przybyt, zjadlyby go medZwiedzie 

Czy to First, czy Third Person Perspective, design etapOw wysmazono 
co najmmei zadowalajacy. ujmujac architekturg, wielopoziomowoScig 1 
pomyslem wykonania poszczegdlnych obszardw RozlegloSd czasowa 
dodatkowo zwigkszyta tu pole do popisu programistom Zawitamy wige 
do zakurzonych kowboiskich miasteczek. gdzie to nalane tluszczem wie- 
pi 7 e objgty stanowiska szeryfdw (No co? Tak naprawdg jest w grze. ) i 
poczgty gamac sig po wydeptanych dnedzirtcach Se|f obrabowaly, wige 
jedyna tu uciechg dla Pana Baiczystego jest whisky 1 panny tartezgee 
kankana. W 4 redmowieczne| Anglii. Ksigzg takze meile zaszaleie, pgdzac 
^Ailnlaki po swoim gotyckim zamku, zapoznaiac ich zadki opatrzone zakrg- 
jjgoymt ogonkami z twardoScig kamiennych posadzek. I tu zarwie parg 
wiejskich kobitek, a i o pomyilnoSd do Najwyzszego sig pomodli 
1 Rzymskie laZme rOwniez swa stopa naznaezy. poplywa sobie meco, 
POfigluio z kgpigcymi sig Gieczynkami. co by w Koloseum 
kowaC napotkane stwory Wszystko jest baidzo ladne, 

| .cjefcJftive i-udane Trawa zielona, piasek zdlty. skaly 
' Qddw poprzeemane pgknigciami, diewno z korni- 
kami, a woda zalamuigca Swiatto, daiaca liczne 
rglleksy WidaC. zo w tekstury wtozono ser- 
^ ce. a 1 wszelkie polygonalne obiekty wy- 
konano z kunsztem, opisu«c czy to sta- 
tyczne, czy ruchome bryly PostaC 
blond Ksigcia nareszcie zyskala 
1 wszystkie 3 wymiary (a trzeba bylo 
do tego dopiero PSX'a, hmml, 

‘1 wzglgdme naturalme oraz ptyn- 
I nie iest ammowana. Liczm obcy| 

1 tez uioczo biegaia, Swmki w mun- 
f durach, rozchetstanych .przeScie- 
f radtach', metalicznych rbro/ach we- 
solo pochrumkuia, ptzeroSmgte jasz 
r czury iuz czekajg. by jo na buty przero- 
' biC. a napuchmgte rndzgt chcg byC od Ciebie 
madrzeisze, plu|ac flegmg Marne pospdlstwo, chod 
» trzeba przyznaC, ze tadme umiera Biega. kryie sig. by 
J Smieici umkngC. ale |ak tylko Srut mu zadek potechCM 
pada od sity uderzema Duke bowiem me zatracil. t 
ze swoig nowg metamorfoza. dawnei destrukcy|nej 
I efektowno&^ogdinei jatki 1 zniszczenia Elementy 
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weigz rozpadajg sig po kilku seriach. ewentualme po rakietce z RPG, bgdZ 
ogniu z miotaeza Nasz blondyn w ciemnych okulatach dysponuje sporym 
aisenalem, me omieszka wige wyprObowat go na napotkanei Zywej tkan- 
ce. W zaleznoSci od punktu odbiotu pocisku na ciele wroga. oilx> odpad- 
me mu nOzka. albo rgczka, albo glOwfca poturla sig w 
kgL bgdZ te2 caty korpus walme 0 Sciang A iuz napraw- 
dg poetycko wyglgdaig spadaigce Swlme (Pigs do flyll. 
ktOre przed chwilg ustrzeliliSmy gdnoS z wysoka Wszyst- 
ko przyozdabia kiwawa rosa, flaki rozbryZmgte na Scia- 
, suficie. podlodze - i 4 cie malownicry pejzaz Brutal- 
to. oj, brutalne, ale kogOZ to me imieszy/cieszy/ 
mezdrowo fascynuje? I tak ma byC, 



GrywalnoSC zachowano wige, jak mozna wywmosko- 
ad, szczegdlme odwalong. Duke sypie powiedzonka- 
1. gada z lustrem, gada z pamenkami. przoz telefon. 
iak pije, jak strzela, a nawet gdy le|e • taki to z mogo 
elokwentny typ. Rozwala trzodg chlewng. zwyklo czto 
ronozne Swmie, kury, owce 1 w ogdle rzme glupa Dual 
rtnigeie przenosi na nasze dlonn 



iuz raicownoSd nad wyraz wynosi tryb Deathmatch. r 
nie. Udata sig ta sztuczka programistom nader skuteemie, animacja me 
razi, pole widzema tez wydaie sig byd przystgpno i tylko trzeba hasad 
skuteezme. oponentowi urzgdzajgc natychmiastowy pochOwek Przydali 
by sig co prawda do tej dwuosobowei rzeZm jeszcze komputerowi Du- 
ke'owie - takie boty, bo czasem areny sg zbyt rozlegle 1 bywn pustawo. 
rzeklbyS przestronme. ale cdz . Dobrze jest, iak iest 1 me ma powoddw do 
narzekad Nowy DN: TTK zatem cieszy mezmierme. wreszcie ladng opra- 
wg. pelnym trdiwymiarem, jajcarskim klimatem (w barze gogo po Twoich 
poczynaniach tartezg kdeino dtu- 
gonogie laski, opasle Swirtskie- 
maaory-obey, rozneglizowam fa- 
ced - bleed, dynamikg rozgiyw- 
ki oraz orgig |edm> lub dwuoso- 
bowei jatki Ksigzg bowiem umie- 
igtme czerpie z dorobku swoiej 
poprzedmei, doomowatej erg- 
Sci, iak 1 z kultowej seni TR. sta- 
igc sig naprawdg godnym pole- 
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S tnpaoe. a me chodzicie Jecie. a me 
trawicie. Pi|ecie. a me lesteScie na- 
walent, Pragmecie, a on woaz me iesi 
twardy Oto Apokalipsa nastala Marne 
ludzkie pospOlstwo. nlc me warte war- 
eho)y typu .leSC-waliC-wyOaliC' wreazeie 
zostana pozarie przez piekielne lezory 
Czterech JezdzcOw Anastazy bez poto- 
wy twarzy (bo mu ia wciagneia steczkarka 
kapusty) na Smeznym piugu, Jasiu od 
gnoju wierzchem ladacy na dzikiei macio- 
rze. krzywy Gawei na wrotkach oraz J6- 
zto, ten co pd wsi topata zabil, w ortope- 
dycznyeb butach, znani leZ (ako Zaraza, 
Wo|na. Smierc i Bestia rozpoczei’ swe 
dzieto zmszczema. Ladme zaiem. Drogi 
Graczu, bedne, gdy tego dokona|a. gdy 
la banda psubraiow wy- 



Slaloczymspnyjemnym, btogim Zresz- 
ta niemal wszystkie lokacje radu» Ra- 
czei me Sie me tarme, me me doryso- 
wuie. chociaz Lysy robi niezla zadyme 
Otcrwiem oska po katach, po twarzach 
wrogiego tlumu. po wybuchowych 
beczkach. po gtgantycznych krzyzach. 
skrzynkach i reszcie otoczeme. Wszyst- 
ko w mig eksplodu)e. rozrywa sie. peka, 
zaS my niepowstrrymame brniemy 
przez te Sciany ogma. zostawiaiac po 
sobie kupki lusek, Kamera. oczywiSoe 
z pozycii trzeciei osoby. (akze daie 
upusi svyym szalenczym zakusom. wi- 
dok zoomuje od Bruce'a-mrOweczki do 
Brucee-Swiecacego glace, kreo sie raz 
z boku. raz z gdry, raz z tytu tereny uka- 
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bebeszy Twa konsoia, 
wyie Ci cala musztar- 
de z loddwki. a Cre- 
me wyrzuci za 
okno. Nie? Wipe 
na co czekaaz? Za 
pada i w »yi. o taa- 
ne. sziacheia! 

Lysy, czyli ten. no. 

“■ Willis. Bruce w y. 

stapilw APOCALYPSE, 
znaezy sie nagral sesie 
Motion Capture, wypocil 
dialogl. co by pbZniei 
giOwny bohater progra- 
mu poruszal sie |ak on. 
sadzil te same, budujace 
komentarze i, ogledme 
mOwiac. zeby przycmaiac 
Gracz mySlai. iz to wtaSnie 
tego, me do kortca owlo- 
sionego. aktora za kark trzyma. mm steru- 
|e Takze w lilmikach, wyiwietlanych nam 
dla umiiema co mtsie. postarano sie to 
vvrazeme oddaC, choC czasem na zblize- 
macb zalatuie zenada, chyba ze pan Willis 
ma w rzeczywistoSci tak toporny leb. 
OgOlnie |ednak rendenng |est nad wyraz 
przyjemny, zrobiony w vvyszukenei roz- 
dzialce i oglada sie go z potem pod pa- 
cbami Podczas konkretnei akcji Bruce tez 
laime s>e wygina. podryguje, sypie tek- 
stami, ale gdy by dad zamiast mego zwy- 
klego, polygonalnego chlopke. me bylo 
by Zie bal bylo by nawet podobme rai- 
cownie M6w*c bardziei obrazowo, od- 
palasz gre r .0 Jezu slodki - Jerry Stuhrl 
Nie. zaraz, to chyba ten ze 'Szklanei Pu- 
tapki'C. poczym w ferworze walki szybko 
zapommasz kto biega Ci po ekrame. Ino 
charaktorystyczne okrzyki czasem cos przy- 
pom na, tylko, czekai. co? 



APOCALYPSE a ONE Jak sie ma» te pozyqe wzgle- 
dem siebie? Ludziel Giera z Willisem tor to zrzynka z 
ONE |Bk Stad psa w d. . kopnal Etap na dachach. jazda 
na lince, helikopter rozwalaiecy rakiete szybe na po- 
czatku danego etapu. walka a biegnacym za toba Bos- 
sem. podobnle. koliScie wykonane plomieme i setki 
Innych detail ewidentme narzucaia skoiarzema z czego 
czerpalo ACTIVISION. I to aZ nadto. Oczywr4oe tech- 
niczme produkt jest lepszy, rozgrywke dluzsza. a gry- 
walnoSC przynaimmei zbiizona, ale wciez widac kto byt 
twOrczo zainspirowany. prekursorski. a kto zwalil, haka 
przez ramie zapuszczajac Dlatego tez ONE bardziei 
came, wynosze na wyZyny. zaS w APOCALYPSE tylko 
zwyczajme pogrywam. choC przyznam, ze ze sporym 
zapaiem Obie pozycie wipe polecam, ale najpierw z 
Bezrekim. a pbzrnej z Lysym w roll glOwnei 



zurac. Ty zaS w miedzyczasie gigantycz- 
ne rozpieidziayvke czyn>sz. biegasz. ska- 
czesz po platformach i strzelasz. strze- 
lasz. strzelasz eagle. Broni wszak masz 
sporo - karabin. lasery. rakiety. granaty 
czy miotaez plomienl. ktory to jako me- 
I'Czny moze sie rbwnac z tym z ONE. 
ladme sie w ruchu prezentuie. Hordy 
przeowmkow, nie zawsze duzyeh, lecz 
niemal bez wyiatku mestychanie zazai- 
tych, skaeze na Treya I tak sie tu zvnesz), 
ozgaia czym sie da. zom&aki pluja kwa- 
sem, ochroniarze wala rakietami. tmu- 
towane lammki szarpia skOre. a i ble- 
szana banda Iczolgi, helikoptery, dzia- 
lal n* pozostaie dluzna, ten zas ze sio- 
ickim spoko/em parOwy yyciskanei w 
bulke hot-doga rozpoczyna krwawe 
rzeZnie. buchaiacym ogntem. 



Sliczne. alez to yvszystko test iliczne. 
Grafika ostro szarpie narzad wzroku, bo 
chyba me mySlaleS o mnym. he? Roz- 
dzielczoSC dlugo I skuteezme podbi|ano. 
dzieki czemu naprawde imponuie. zaS 
postaC Willisa prezentuie sie na tyle szcze- 
gbowo, iz przy lekk«i sugesui mozna go 
z laqaty zidentyfikowac Tekstury wypa- 
daia bardzo ujmujaco, ciut |e rozmyto. 
wygladzono. totez meslychame ekscytu- 
ia. bardziei mz nagle cialo rudei Iwszak 
blondynk! sie przeiadly, a brunetki me ra- 
ws ze dysponuje odpowiedmmi ksztalta- 
mi|. Opisu)ac caly ten futurystyany Swiat. 
wielkie metropolie. przyloZono sie sowt- 
cie i stworzono rbznorodne powierzch- 
nie, nieraz o metalicznych, ostrych bar- 
yvach. meraz bardziei stonowane. spokoi- 
nieisze. bynajmmel jednak me mmei 
kunsztowne ZaS elekt rv/acej wody, ska- 
lowama joj tekstur zachwyca. oowiem gdy 
z gory sobie na taki potok popalrzysz. to 
me ma szans byS w tej chwili me pomy- 



rystyczne fabryki, Scieki peine odpa-ta 
dOw. ISmace neonami miasto. piekiel-l 
ne czeluscie wypeimone lawa, cmenB 
taiz. a nawet Bialy Dom. by preryden-B 
towi konstytucyine prawa rozgnieSC na|( 
pomarszczonym czole WycieczkeB 
umila mu liezme porozmieszczane bii-jj 
boardy, olbrzymie telebimy. na ktOrychK 
to wySwietlane sa w czasie rzeczywi-jj 
stym digitalizowane (ilmy. ot. np tele- 
dyski do lecacei w tie muzyee (autor- 
stwa, .bioracej udzial' w grze jako Za- 
raza • POE l Jednak taka harmoma me 
trwa zbyt dlugo, podli slugusi JeZdZ- 
cOw Apokalipsy wszystko w mig msz- 
cza. a i Bruce czasem coS ukradkiem 
zdemoluie, przewrOo Sciany krusza sie 
pod wplywem rakietowego ataku, pod- 
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S TOP! HALO! STOJ' Nle. 
me odwracai nastepnej 
kartki. /atr/ymai si e na Chwil©! 
Ult... dobac Wiem. te rac/ei 
wololbyS przekaiiowac. pobtex- 
me przelecied caly len numer. 
ogbidfliac tylko nowe otxazki, ale 
la ju/ InV.i leniem. nj we wszyst- 
ko co z uOry uslalone lubio 310 
wlracaC. mszc/yd teouty, deptac 
konwononse i zo smakiem xrec 
chleb i miodom wiaz z kaitoflan* 
Ws/ystko po lo, abyS wiolM, wyl*- 
maiaca sie n*| la orona gtowo (pi*»- 
do? godam do Ctebte ntejako / gazeiyt wprost 
I porspektywy katleM, neat recen/je Swie/e, /«• 
bawnj), a I przy lym i/eteM Nie, nlo pr/owracHJ ttolOi' 
SEX. SEX. KREW I PR 2 EMOC - mo/e lo C-e powr.tr/yma. 
/amtiygute. /wiOci Twb| wnok. hehe Josies lu ies/c/o? Zatom 
do rzoczy 

Sene TM lima! choCby poo/ sxybe. rocxei kn/dy posutdacz PSX. lak iak 
li/naC must ka/da nle, to potowname me pr/e|d/io lolo wyobra/ma dzu»ia) 
Ptekny 10 by! samocbodowy dott fight, prahursor rypania z du/ego kaltbru w ISnuica 
karosene SINGLET RAC. iak wteoe. WMfl jodnSk liccnqe cz© 3 ci tr/ooei. na rzec/ SONY 
Itch s/lab to 989 STUDIOS). More to wes/lo tu » Swoim sxmatcom, butna strategi« TwOrcy 
kullowei •prn wygah wtgc pr/e*tMrnn*go ROGUE THIPInr 16 ). mo boc/ac no olol.c/no*<, 
Co /a* iic/ynilQ YNQS, «V!*ne Od tytu? Jafr tuo mo/es/ domytloC - sptod/ilo albo arcytbioto, godno 
nadanego mu tyttjtu. albomeks/taitnego nowwMka. bozuiacegg po site tego/ wtosmo Bo / SONY 
to tak bywa. m/.wali BIASTO. rasim tr/asko MEDIEVIL. < 

'Oziwne, downs' - w /adumamu wymamrotatem, Ibedy sekwonqo wprowod/aiaca uiac/ytu me 
ooy JaktS 'OC/nie letuSZDWimy rendering, spfatoiaee sie Wd/ka i komputorowo ammoc(a Tuoba 
tednak pnyzned. /o calosc nawet emanuje dynomiki), ogoina elektownoSaa i khmotnnv Niemmei 
wszystkim mo/e taki /abieg pr/ypasc do gustu. ole (ak Mo* m«dry powtedzial - o gujtacti 
menu nale/y spokotme jui zaliczyd don,ewypatOw i lonth oitw 
graiace w tr/y karty tfkepwiy, a me fenomoWfflte 
mmo ogomai, aby daiej bylo lUz iy)ko gor»] Eehdml 
c/y mini bonus podczns lodowemaT Giofika pasoCvpfcbv mi 
prostu elemontom nioxrofun'ttirtym Cry/^y mgd^ iiie 
zcchdial odpaliC RT. bod/ V8. zoboczyd iak wysoko 
diab>a, lakipgo / rjornym ryiem. c/erwonymi Skipiami i zracym odwtok 
TM2 i net o ivebo lops/y 1 Lud/m, to |oki* debili/m, a grupa 989 STUDIOS 
/atofy kalos/e i pO|dite w mokrodto Tekstuiy wygtodaw no koncro 
mo |edn« njka walil algorylmy. /as diugo trzymal dr/wi. w)o/yl noge 
a slype / kumplami 'Piksolo/a to my!' - /daw »te kr/yc/ed prow*, 
zobacz nas / blisko, poc/u| moc kalli wielkich tok wosx pod mikro- 
Wp<awd/ie niektoie lokaqe t/imown) potralu) pr/ykuc w/rok. ole bard/iq xa 
wsrOd kompletnych be/mOxgowcow to/ mo/e uchod/id /a docenta). nii 
wtasnego dopracowanm. s/c/egO!owosa No ogOI wipe otoc/eme wydaie sie byd (nkie* takte be/ 
wyroxu, s/are i meciekawe Tote/ tych proiektantOw, designerow olans/ powmno sie pbwp/ic po 
mme|S/ych wslach. mowiac/ie ©to : ea wmm nieurod»|u, /wa/ema mleka ■ braku cnoly u &»krw6jta 
eo by ich rtnc/ownno Poswegoihe Mkaqe sa mate, stanovwa c/o»m potowe wwikosa ryrh / pt 
po/a tym tiyw^a kae/mamio .-apiojnMewane, be/ iat • pototu, ot. ptosb niac * mote bgdewta * him 
ciementow do rwwalema.(yide Bialy Qpml. tote/ latka na nichmie nafc/y do supm i.ijegwnych. i 
nc/ym Mkieoonym me beO* Ci me one koianryc O lo/budwjmej i urTydotn* w.mopo/iomowovi 
tyiko odtrtsu ao onsu sotjlnitvtwrwwio. archuekture c/eeio •mqct odt/ycbaiac w oHoj $rj% 
uSwiadt/ys/ /adnych monumentalnych, /a oatki chwytaiacycH Sktii a ws/eikiQ laOOOfmtHua 06 
prosn. jrmesza proste . mate iak powne no-zady u kiowjtudkow Bednes/ tytko ie/d/H / tekkm, 
/nud/emem str/elal od mechcenia. ws/ok go>-o iecz«i Cte net porwte. mo crasem. i i/adko noekaw* 
Out znsxa'etes/ w Londyme. co prawda / aOtomeracw. mo wtedned drtmu banlmn tiancuska. ate o 
tyte dobrze /a chooa/ moco 'O/budowona oogomv wogbw *» Hollywood na/m>c/onynt obtynm 
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■I |_ arabinami oczywticie Bo zotnierz 

■ ■ • l%tozawsze.mewazneayjestduzy 
ay maty, tysy ay aamy. gtup. ay glupszy. po 
wmien iruec duuuzy karetxn. co by do wtoga 
moc z czego rqbac Bo woga to trzeba zodiac 
ha' ■ to ieszcze iai zabqaC • normaMe na Smrarc 
Wszak tali Zywy wiOg vacate me jest dobry 
Jemec na nic a* me prryda trzeba go karmic. 
zwazaC na konwencie genewskq i w ogOte 
bawic sra w sostrq miiosrardzia. a logo zaden 
totmerz me tub Co tub za to laMy dany zot- 
metz* Ano la/dy dany zotmerz tub- mraC wysty 
laiatxn. rotkg miqkkiego pepraru . cratXq kobra- 
t« w tdzku. Nio, to nie to Aba. Kazdy ten... 
oee no. ci wszyscy w helmach lubieiq, jak 
lost na ton przyklad zadyma. jak sie na ten ptzy- 
kt»d wroga smazy napalmem i . • - Dziqkuiemy 
Mowti dla Was starszy ogniomistrz hivowiec- 
kiej kompann pierdzieb. Przenosimy siq teraz 
do cztabu kdlka zainteresowah idiot 6w, zwane- 
go EXTREME, logo od PSX'a 

Gotyckie. znacie takie poigae • gotycklo? To 
pierwsze. co nasunqlo mi siq na mySI, gdy 
moia k on sola potknqla tq nowq grq - SMALL 
SOLIDERS .Mroane. posqpne. ciqzkle, ta- 
jemmoe, monumentalne’ - ptzetoczyto mi sip 
ptzez glow?, by drugim uchem. przebywszy 
nwtntwq droge szarych komdrek. wyptynqC jako 
• .more se wain© jednego, azeby gierq lepiei 
pfZOtruwiC? - . Stracb przed bezwzglednymi Sze- 
ryfami. ich straszliwym: .No Myszaq. Myszaq. 
not' cotnqi mq dkxt i powrotem na pada i choc 
my»l ta towaizyszyta mi ptzez caty aas przyciu- 
pywvenia. a nawet jeszcze po tym, w nocy i dnia 
nastqpnego. to |odnak si# powstrzymalom (bo 
to szkodzi zdiowiu, zabiint •). Samo Menu wpra- 
wia |uz w odpowiodm klimat. ninco zakrecony. 
nieco dziwny. obey Startuiemy wipe nowq grq, 
by poczytaC cobra nadane _z gdty' wytyezne, 
poczym nrauchronnra zostaC rzuconym w skat- 
no (askinie, tclepottowanym ptzy pomocy ma- 
gi* Tok, magtezne' jest wtaSowym okreSlemem 
no catq atmosferq towarzyszqcq poszczegolnym 
mis|om. eksploraeji tego niezbadanego Swia- 
ta Steruierny takimS kotowatym matpoludom. 
kiwajqcym siq niezym Witherspoon po walco z 
Gotota. begajqcym w cienkich gatkach i ogOt- 
nra podejizanym Pogada on przed rozpoczq- 



ciem kampami, walqc jakieS dyidymaty nie wia- 
domo czy do samego siebie. czy do nas. po 
czym w koncu poslusznie odda sip galkom kon- 
trolera Zobaczymy iego licho baiy. plecy. wipe 
od razu stame siq |asne. ze to kolejny TPP. strze- 
laninn z 'tylnym' wtdokiem W tej samej chwili 
trzopme nas po uszach muzyka naprawdq meli- 
cha. (akoby bowiom chOralna. mistyana, |ako 
by naistarsze plemiona dzikich lasOw rozpoc/q- 
ty swo tajemno obrzqdy, pradawm mmsi Ciem- 
nogo Gza przygotowyvyali sm? do ztezema krwa- 
wo| ofiary N* iest zatem do Smrachu, miqdzy 
lednym a drugim etapem raaoi me pstrykmesz 
prtotem na kanal z 'PrzvjacKilmi\ bqdZ damskimi 
zapasami sumo w blotsku. Giera. przynaimmei 
poczatkowo. przykuje C19 do tetewizora. bgdzie 
C19 trzymaC niezym buldoga na lartcuchu. po- 
hukujqc od aasu do aasu 

Wycia. Iiczne pomruki. przySpiewki gdzieS 
nad gtowq nam siq unoszq. czasem tez wysko 
cza pompatyezno, woiskowe decybele, symfo 
ma uderzy. zaS tarn w dole, na ekranie gratika 
zaimuie wzrok. ciekavyi iak zawszo niezmiernie 
Wszelkra postact sq oczywiSde do sc matych roz- 
miartfcv. co zresztq zaklada sam tytul, jak 1 filmo 
wy prarwowzOr (a la TOY STORY) teraz wcho 
dzqcy do polskich kin. Za to tokaqe prezentuiq 
sie nad wyraz przyllaczaiaco. obszerme 1 monu- 
mentalnw, o oym zdolatem |uz wczesnraj wspo 
mmeC Zieszta takie prarwsze odauae kopnq- 
lo mnie doSC silme. ze design leveli mozna so 
bra skojarzyC z me wydanym ieszae SOUL RE- 
AVER, ze zawile konstiukcfe, pomosty, skalne 
pdtki. przegiqcia. okrqgle przeiScia w obu pozy- 
cjach stwanrajq mezapommany klimat. Oczywi- 
Scie w SR. jak po waesnej wersji mozna siq 
zocientowaC. programrSci dtuzej nad engine'em 
przycupnqh. ale i o wykonaniu SMALL SOL- 
DIERS mozna opowiadaC calkiem pozytywmo. 
choC wcale nie naleZy maskowaC wad wypty- 
wajqcych wprost na wierzch - ot. po nocce z tq 
pozycjq I??? - kor.l Ano jest wielopoziomowo, 
wielgaSne ksztatty posqpnych budowli maja- 
<20. ale tez wszystko spowija ciemnoSC. hory- 
zont me iest naidalej widoany. me ma njebo, 
totez me uSwiadczyaz w caloSci tych bydych 
obiektOw 1 w ogdle miok nieprzemkniony co 
kolwtok dale! przeslania Z jednoj strony atakuje 








wipe przyttaczeiqcy nastrdi, stiach pried koiej- 
nym krokiem w gtqb tych czeluSci (to tok iakby« 
wczoigal s>e pod swoje lozkoi, z drogie) rozcza- 
rowuje meco pole widzeniB. taki intantylny ele- 
ment engine'u. Nn cale szczpScio. Twoie i moie, 
akcjn przebiega szybko, me razee spowolme- 
niami. cioszqc za to dynamikq. loztizaskiwaniem 
debilnych mold wrogich komandosOw Lecisz. 
Pddzisz tak szybko. ze wtasny smiOd za Toba 
me nadaza. pokonujqc kilometiy korytarzy, bo 
choc poczqtkowo co chwila natykaC si© bpdziesz 
na teleporty to juZ w pOZmeiszych etapach te- 
ren stame sie naprawdp rozlegly, bpdzie si? 
ciagnal dluzei mz Twoio gile, smarki. bobiki. czy 
|ak io tam nazywasz 
Tekstuiy wizystko cal- 
kiem ujmujaco opisza, 
nadane powierzchme 
tizymajac nlczym 
wicieklo burki obgry- 
ziono koici. byna|- 
mnio| jednak nie im- 
ponujq pertekcy|no- 
ictq. o niel Potralia 
czasem znudziC icdno- 
litosaa barw czy taktur. 
wytomC sip nagle spod 
ziemi. ot jak to memal 
w kazdei piodukcii bywa • wkrada si? ludzki 
czynmk btpdu Spenetruiesz wipe groty, indu- 
stfialne konstrukeje. szyby. kopalnie, latawce ma- 
chiny. badi labiyki opanowano przez choirakOw 
niepriyiaznych Twotej rase. ktOia zresztq wyda- 
10 sip piezentowac doSC mecodzienrne Wszak 
podezns wszystkich tych pijackich burd mozesz 
na pomoc wezvyaC swolch pobratymebw, we- 
sotych kamratdw gotowych za kutel ptwa we- 
pchnqC wozek 1 trotaezkami pod nadiezdzajqcy 
wolec N10 powiem. by zbyt normalnie oni wy - 
gladah Humanoidalny przypomina napakowa- 
nego pogamaeza wieprzy z pate w garta. lataiq- 
cy wydaje sip byC (akimS nietopeizem derpiq- 
cym na piostatp. rai roSlmopodobne ‘coS’ pet- 
zo po glebie, kqsaiqc lydki oponentom. zreszta 
Sredmo efektownie. Sq tez 1 inni. jak typek na 
dwOch odnOzoch detpujey na wodoglowie. ied- 
nonogi skoczek czy zakuty leb'maksymalme 
obciqzony zelastwem. staraiqcy sie usilme Ci 
pombe Powiem. ze calkiem przyiemnie sip taki 
patent wykorzystuje. rzuca mipso armatnie na 
tawnq rzez. mech naiwmacy wierme ginq w imip 
Twego honoru. ktdrego resztek i tak dawno sip 
|oz vvyzbytyS. wipe z latwoSciq, gdybyS mOgl, 
zabralbyS bezdomnemu 1 ostatni kaiton. 1 pized- 
ostatme trampki. Rajcownie takze wyglqda moz- 
liwoSC pohasama sobio sporych rozmiarOw me- 
chem. wyzbywa z wszelkich otxekqi co do wiek 
koSct naszei postaa owa szarza Skaczemy na 
takiego stalowego bydlaka. odpalamy stacyjkp 
i sruuul Niech maluScy degeneraa majq dziert 



sqdu ostateeznego. much ich zaleje mono ■ 
Komandosi krzyezq, tycie walkery oksplc 
latajqce statki rozpadajq sip na kawalki, 
potpznie kroezymy w takt ptordOw Duals, 
my z rakiet sieiemy z karabmka - a mech w 
ko szlag trafi. mech padme ten dom rozc 
Bardzo milo lost w takich momontach, a |. 
moprawda. od dz>4 zacznp sikaC na iOzow 
w dodatku obok pisuaru. po taanachl i 
szybko zaoponuiesz. wiedz tednak, zo n 
sobio podokazywac rOwmez na staqona 
dziaikach. smaZyC biegaiqco w dole robac 
No 1 ogblnie co? Pasztet. Wtogi wio 
poskaeze. pokrzyezy, spoci sip udotqc gio: 



rmaca kupp. wipe trzeb# sooo lozwatki 
urozmaioC Spin Screen odpsiosz. sadz 
ny iaz kumpta przy diugim pedz*. poc 
czynaoe SwirowaC po deathmatchowy 
szach Strzetaoe. k'zyczyoe mecharm 
made, a jak to Ty p.erwszy kolesowi 
odsnzeiisz to lost ubaw ■ heida. Dua 
wpadrue w opopleksi#. laej'v waliC ty 
o podkret 



A zatem tytul |est niezly. rozprpza 1 cieszy 
Trochp mu iednak zabraklo do bnidzo doorei 
pozycji, gdyz wieie tu czasem jednostaino- 
Sciq. trzeba dut cietpliwoSci. by gratika ulegla 
jakimS mocno wtdocznym zmianom. by oezy 
zawieaiC na diametralme mnych teksturach 
Poza tym, sterowamo me zawsze wykazuje 
szczyt precyz|i. a otaczalacy mrok. choC klima- 
tyezny, potiafi draznic Czyli. 
wszystkim 1 do wszystkiego, 
tecznicq w podobiznp me 
mozesz .Tycich Zolr 
natomiast ciupiesz 
dziawki zaleZnie od 
lap najpierw za DN TTK. bo 
do SS moZesz sip zi 

•szczeablme 





E_ 



® ® ® 



K *zde drutyna ma swojp gwiazdp, teraz TwOi ruch Takim hastem NAMCO zachpca do 
znbawy w I IBFROGRANDE - swo« nainowsza produkqp. ktOra ma skortczytf z szarp 
rzeczywistoAcia koloinych symulacji prfki nonwj. Dolad niewtaiemniczonym podpovwem. 
70 lost to gra, w ktdrej jedymy zawodnik ktOrym sterujemy to tytutowy Ubero-ogoista. na 
ktOtym CHjZy cats odpowiedzialnoSC za przebieg meczu Po wielu latach. w gt 2 e pitkarskiej 
wartni PSXoweoo Gracza. doczekatem si© polskiej reprezentaqi ZmieSota rup ona wSrOd 
trzydziostu dwOch na|lepszych druzyn Swiata i do tego jej stroie wygNjdaw niemal tak 
»amo. iak ooszono przez naszych pilkarzy Na stadionach powiowaw wielkie bialo-czerwo- 
no tlagi, a wiomi kibice rozwieszaja na podstawach stadionu wielkie ptachty z naszymi 
barwami narodowymi. WlaSme tego wszystkiego bardzo brakuje mi w ISS PRO 98 
D057I0 nawet do tego. ze podczas gry niestomi kibice rozpalala Swiece dymne podczas 
wchodzeniu obo jodenastek na ptylp boiska. a inni hultaie rzucaia serpontyny. gdy zmp- 
czoni zawodmcy opuszcza« plac gty, co wyglpda bardzo efektownie 

Do wyboru mamy trzydziestu zawodmkOw. z czego dziesipciu uaktywma si® dopiero po 
przeitou jednego z wielu trybOw (zdobywanie ich odbywa sip tak, iak np. w TEKKENIE 3 ). 
UmieiptnoAci pilkarzy odwzorowane sa w trzech statystykach, a ich wyglpd 1 nazwiska, 
mimo braku licencii. przypominala bohaterpw stadionOw z calego Swiata 1 bez problemu 
skapuiesz. kto jest kirn. Mozna zagraC w wersip Arcade, ktOro 
wcze«nio| byia dostppna na automatach OprOcz tego, do dys- 
pozycii mamy puchar mipdzynarodowy. Iigp 1 pojedynczy mecz 
Dodatkowo, wwilka Iraidp sprawia opqa Player Challenge, gdzie 
mamy do czyniema z naibardzwi, iak do tej pory w |akiejkolwiek 
grzo. wypasionp tormp praktyki Musimy potwiczyfi w ptze- 
dzrwnych wnrunkach dryblmg. wykonywanie stalych Iragmen- 
lOw giy i rOznych tnkOw, ktOre zdecydowame bpda przewazaty 
o olokrownoSo, jak 1 elektywnoSci naszych poczynari w praw- 



wczeSniei wspommatem. LIBEROGRANDE iest konwer- 
r automatu I muszp przyznac. ze to. 0 co obawiaiom sip 
a'dz«i czyii iekosc teize konwers|i. zaskoczyto mme bar 
mao Na automaoe pogrywaiem w Itoero dosyC czpsto. 
wipe bytpm bardzo oekaw pieiowei wet*|i Jeszcze trzy 
we temu. gdy na targach ECTS miaiem okazip graC we 
aanp wersip beta, odb-egata ona od automatowei bardzo 
zn«e Brakowato w n*j rych w*eikich. przep-pknych stadK> 
wypotmonych po brzegi gorpco dopmgujpcymi k b.cam, 
widzial stadion potozony w centrum Sredniowiecznego 
ku. ten we o czym mpwipl oraz tak Swwtme praeuweet w 
wzazonei rozdzieiczosei gratiki PomySiatem. ze NAMCO 
3410 redy wycuw z PlayStation tego. co umozlrwia im 
1 System 12 1 zrezygnowak) Z n^ktbrych szczego*Ow Ale 
peine wersis na PlayStation iesi nawet lepsza od tei. na 
j| mozemy grnC w 'szafie' Grafika jest bardzo dobra, do- 
na 1 mimo tak wielu teksturowanych elementPw otocze- 
Smiga bardzo szybko Elekty Swietlne przy wspomnia- 
1 wczeSniej racach dymnych wyglpdaja cudownie Zawod- 
poruszaw sip bardzo realistycznie, a mnogoSC zagrywek 
tdre dosyC trudne do wykonanial przerasta nawet kulto- 
0 ISS PRO 98 Zmytki. mozliwoSci 





otensywne lub delensywne nastewieme do gry, choC nio mg sig eo temu 
dziwtC Bo my me jesteSmy trenerem, « tylko pionkiem w gtze Tek wigc rozgty- 
wamy pilke rnigdzy naszymi partnerami i nawet gdy oni sq w |e| posiadamu. 
mozemy rozkazaC im. co maw z niq ziobtC Nawet gdy obrortcy z Twoiej dtuzyny 
sa w opalach pod wlasnq bramkq. a Ty me zdqzyteS wtOciC ioszczo do obtony. 
zarzqdZ aby zrobrli wSlizg lub wywalczyti pitkq w inny sposOb, tak abyS mini z lego 
pozytek. Nie ma tu kartek, rzodko gwizdane sq faulo. Muzyczka spokojna, nle 
wybiiaiqca sie ponad przecigtnoSC. dopasowana do klimatu giy, efekty dZwigko- 
we Sredme. synchromzuiq siq z przebiegiem gry ne boisku tytko gdy wykonywa- 
ne s« rzuty rozne Podczas pozostalei czgSci meczu panu|e ogOlna wrza- 
wa. locz w meztym wykonemu SiychaC Spiewy. a po strzeleniu gola 
V publicznoSC szaleie z radoici do logo stopma. ze trybuny robiq •falg’ 
czy tez tartczq iak makaromarze Baidzo dobrze dopiacowany zostal 
system ReplayOw. ktOre mozemy oglqdaC z kilkunastu kamer. 



zmiemaiqc przy tym przyblizeme i kqt ich nachylema Bardziej jed- 
nak rzuca siq w oczy to. o co wielo osOb mogto sig obawiaC • sam 
system kamer podczas gry Musial on byC bowiem zrobiony na tyle 
precyzyime. zeby zawodnik nie ogramczal nam pola widzema i zeby 
kamera zawsze byta tarn, gdzie powtnna byC. Wyobrazam sobio jak 
trudne bylo dokonanie tego. ale programed NAMCO stangli na 
wysokoSci zadama i wywiqzali sig zo swoiego obowiqzku celuiqco 

To, co stawiam na pierwszym miejscu w UBEROGRANDE. to elek- 
townoSC przeprowadzanych akcji. Zawodnicy Twoiej druzyny. ktO- 
rymi Ty me steruiesz, sa tak inteligentm, ze zawsze zagraw 0 prlkg 
tarn gdzie trzeba i kiedy trzeba. bardzo czcsto przeprowadzajqc iq z 
wtasnego pod pole karne przeciwmka. pykaiqc tylko zagramami z 
pierwszei pitki. naprzemian po ziemi czy gOrq Naiwstrgimoisza be- 
stia wychodzi z te| pozorme spokoinei gry dopiero po odpaleniu 
meczu na dwbch Graczy. kiedy musimy zadowoliO sip ekrnnom 
podzielonym na pot (zastosowano tu jednak inny sposOb prezen- 
taC|i grafiki, przez co widocznoiC jest znakomita) GrywalnoSC wzra 
sta wtedy o dwa nieba, a chg< wygrama meczu jest porOwnywalna 
z tq z ISS PRO 98 



UBEROGRANDE. |ak zadna spoSrOd wydanych do tei pory gier 
pilkarskich na jakqkolwiek platlormg. pokazu|o, iak wielkq pracg 
musi wykonywaC kazdy poiedynczy zawodnik. aby druZyna mogta 
OdnieSC kortcowy sukces WSrOd gier pilkarskich lost to po ISS 
PRO '98 druga pozycja z 'obowiqzkowei pOtki* w domowej biWio- 
teczce kazdego Gracza lubtqcego ten gatunek gier. Powiem nawet 
wigcei. ten ciekawy i eksperymentelny tryb rozgrywki 
przyciqgnql uwagg wielu zgIRed.lOw, ktOrzy 
wczeSniej z obrzydzenlem patrzyli na kopa- 
me pity Wipe 10SI1 masz juz ISS-a i chcesz g \ 

sprbbowaC czegos nowego. to sprObui f \ 

UBEROGRANDE Mimo iz nie iest to tytulf 1 

tak ponadezasowy, jak ISS PRO '98, nal ^ I 

pewno bedzie dla Ciebie me lada 1 I 

gratkq V ^ / 



SONY Polska 



Krakow 

Dom Handlowy JUBILAT, 3 pl^tro 

Al. Krasinskiego 1/3 tel/fax (012) 422-30-33 w. 346 



Prowadzlmy sprzedai gier na PSX 
posiadamy wszystkle nowotci 
Najnlisze ceny w mietcie. 
sprzedai wysytkowa konsol I gier na PSX 



L konsola z Dual Shocklem 
'■7002c 
L karta paml^ci 
'■ 1 5 blokdw 



Prowadzimy hurtowq sprzedai konsol Sony PlayStation, tel. osoi 420 4S0 
oferujemy bezptatny transport, oraz atrakcyjne ceny. tel - 0501 420 440 



PlayStation 



kPocAtmtf 



PlayStation. 



PlayStation 



PlayStation 





* *5 • ' 








i ” 


•7' 


A E 


s 1 it eg 


■ui (Si\ k 




, 


ps 







B5T.V 



ilciww to nio ma si? co temu zbytmo dziwid. alo 
SPORTS wypuszcza koloine Qry ze swych klu- 
«yeh. powoli przestaie mnie imieszyd. Jb rozu- 
nowy seam, te trzoba umacmad swow pozycj? 
> byrfoby super. gdyby tylko iloSd wla na rdwnl z 
kolejnych produktdw A tulsj niestety me takie- 



w ktOrych zmieniono tylko animnqe poczi)tkowe. muzyk? oraz meznaczme 
sam przebieg gry Moim zdamem. obie FIFY z 1996 roku oraz FIFE 99 mozna 
by wydad )ako jedna pozyci? na "98 rok. a z wydaniom FIFY 99 |eszczo troszk? 
poczekad i znocznie >« poprawid Widad jednak. ze panom z ELECTRONIC 
ARTS bardziei zalczy na kasie. niz na wydawamu dobrych produktdw (oby tylko 
me obrdcrto si? to pmowko rm samym) 



G<*y na poczqtku roko 1996 iako jednq ze swych pierwszych gier na 
PlayStation zobaczylem FIFE '96. mialem nadziei? na iwietiana przy- 
sztoid te| sem Mimo ze byta to gia staba pod wzgl?dem wykonania 
grafiki, oosiadata wiolo medociagm?d. to i tak baidzo lubrfem sobie w 
ruq pograC w oczektwnmu na inszcze lopsza pilk? Kiedy rok pdZmej 
na rynku potawita si? FIFA '97. ktdra. ku memo ogromnemu zdziwio 
niu, zdobyla ogiommj popularnoSC, osobiicie bylem zawiedziony i 
me potreMem znaie« w me) mczego. co poytrzymaio by mme przy 
mei dtuzei Na *zcz?ioe na horyzonoe poiawi* Si? |UZ p*erwszy ISS 
PRO. ktdry w petni zaspokoii mote oczekiwana i mo potrafitom wy 
obrazid sobie lepszei g<v Natdzrwnieiszo iednek w tym wszystkim ,est 
to. ze wigfcszotc Graczy ni? zauwazyte lego wspan.aiego tytu'u i z 
uporem mamaka kimcowaia FiFlE ByC mozo sprawrfa to lepsza otxa 
wa gmflezna logo tytuhi. moZe by*y to prawdziwe nazwiska czy wi?k 
ua .lose statystyk Jednak sam a gra byta duzo stabsza od ISS PRO 
ernmaqe zawodmkow i przebieg akcp zoatawiaty duzo do zyczema. a 
caiei g»ze tovwarzyszyl ogdtay chaos Prawd? powiedziawszy. kazda 
koteina FIFA, mmo oagtych poprawek. nadai n* zostaia do konca 





Dzi4 wi?kszoid ataryeh zwolenmkdw FIFY pogrywa juz tylko w ISS 
PRO '98. ale do ich •nawrdcnnio' potrzoba bylo oz pi?C kolejnych 
edyqi toj gry Pl?c memel takich samych gier w ciegu zaledwie trzech 
lat • to chyba mala przesada No. mote FIFA '96 odbiegata troszk? od 
reszty, natomiast koloine - FIFA '97. FIFA '98 ROAD TO WORLD 
CUP. FIFA '98 WORLD CUP oraz FIFA '99 - lo memal takie same gry, 



FIFA '99 nio jest jednak gra staba Powiem szczerze. ze o lie w poprzedme 
edyqe toi gry mo gralom niemal zupeime. tak teraz udalo mi si? rozegtad kilka 
meczy i newet to iakb6 przezylem Duza zaslug? takiogo rozwo)u sytuaqi przy- 
pisui? bardzo lednym sokwoncjom liczonym. gdy np po strzolenlu gola. sfau- 
lowaniu przeciwniko czy zaprzopaszczonej sytuacji na suzelenl? bramki pilkarze 
odwalaja Okies wygibasy Nie sa moze one nazbyt madre. ale potraluj rozbawiC 
Giacza Zawodmcy po strzeleniu gola aesza si? jak dzieci. ktorym mama kupHa 
plastelin?. a pilkarz po otrzymamu czerwonej kartki odgraza si? ostro do slaulo- 
wanego przeciwnlka. jakby rndwit 'Policzymy si? w szatni’ Po zakohczemu 
polowy gry i przy rozpoczynamu drugiei, zawodmcy zbierao si? parami i wy- 
mownie dyskutuo nad przebiegiem spotkania W zwiazku z tym. na bolsku 
panuje ogdlmo dosyfi ciekawa atmosfera. szkoda tylko. ze same gra mewielo 
ma z tym wspdlnego 



Wired ludzi graiacych w pilki nozne na konsoli panuje opima. ze FIFA to gra dla 
ludzi malo ombnnych, ktdrry w inne pilki dostaia wciery, a chca si? popastwid 
nod Innymi. ktdizy me potralia grad nawet w FIFE W petni si? z la opima 
zgadzam, zroszta podobme myilalem |uz o FIFIE '97 i jej kolejnych edyc|ach 
Slrzeleme 10 goli w odnym meczu to w to) grze normalka nawet dla poczqtku 
jacego Gracza Akqa gry me przebiega cz?slo dokladme tak, jak byimy sobie 
tego zyczyli. a raczei tak, jak pozwala na to maszyna Podama sa straszme 
szybkie, prawie zawsze traliao do colu, a odwzorowamo ruchu pilki na ekrame 
przypomina raczei pchm?cie kula niz prawdziwy ruch pilki na trawie. Zreszta 
sama pilka |est za mala i cz?slo gubi si? na ekranio. a strzalom i podamom me 
towarzysza tez zadne odglosy Cdz mog? wi?co| napisad. |eili chodzi o grywal 
noia ptynacei z gry FIFA '99? Po prostu wymi?ka przy ISS PRO '98 

Nie twierdz? iednak. zo gra ta iest uboga w zagrywki i nie oteruje groiacomu 
mozliwoSci zdobywania nowych umiejetnoio i doSwodczert Graiac chodby z 
Lokim, ktory miesza w FIFE calkiom niello, mialem okazj? zobaczonia kilku 
ciekawych zagrart i strzakSw Najimieszniejsze jednak w tym wszysikim |est to. 
ze mimo tego; iz w FIFE tak na dobra sprnw? graiem dluzei po raz piotvvszv. to 
me czulem si? iskoi slabszy. o czym iwiadczy wyntk naszooo pierwszego 
meczu - 4,3 dla Lokiego A niech ktoi sprdbuje uzyskad podobny wynik w 
pierwszym rozegranym meczu w ISS PRO '98. to b?dzie naprawd? wielki 



Trzebo przyznad. ze FIFA dla wielu to me tylko sama gra. ale takze cata oloczka 
jej towarzyszaca. wspaniale animaqe. autentyczne stadiony i skiady druzyn. 
Przyznaj?, ze pod tym wzgl?dom FIFA dopracowana iest memal do perfekqi i 
przebiia wszystkie 'pilki'. ktdre widzialem do tej pory Ammacja poczatkowa jest 
naprawd? wspaniale ztobiona. ma znakomita jakoid i calkiem mezty design 
(pod tym wzgl?dem FIFA '99 bardzo mme zaskoczyla) Szkoda tylko, ze wstaw^ 
ki FMV prezeniujace poszczegdlne stadiony sq takio krdtkio Bez zmian m 








bolu • ISS PRO '96 Nawet wspartat 
wa graficwo-muryann ntowioto !u i 
rnaga Ciekawi mrna tylko to. klod* 
na rynku pojawiq s>o koiairw gry r 



co Wronki (aktualny rfobywca Pucharu Polskl) 
om IKS tod; (aktualny Miatr* Polski). Sktady 
obu druzyn mental calkowicie pokrywaiq sig : 
rzeczywistoSciq. OptOcz teoo. sq |ak zwykle 



ie«l* ich twOfcy nadal ogdq bozo I 
w at na tym aamym engines gra- 1 
ticznym, to obawva m sip. ta tycb 
g*r nikt t u7 nio A 

dz.e kupowat \NOHBY 



Tak jak siq motna tego byto spodziewaC. naj- 
nowsza FIFA |ak zwykle zawiodta i nia jest nawet 
w potowie tak dobra. jak ki6l konsotowego fut- 



Coltn McRae Rally 
Cool boarders 3 
Dead or Alive 
Diablo 

Duke -Time to KIM 
Flfa 99 
Fifth Element 
Formula 98 
Gcx 3D 
Gran Turlsmo 
Heart of Darkoes 
Hugo 
MediEvtl 
Mortal Kombat 4 
Moto Racer 2 
Need for Speed 3 
NHL 99 

Spyro the dragon 



' Zadzwort lub 1 
napisz po 4 

BEZPLATNYt 
r KATALOOr 



Przy zakupie na kwotq 



(wymiana) 



• gry i osprz^t wysylamy 
z opiate przy odbiorze, 
■ staly koszt wysytki 5 z! 



$$TAR LITE 

UL. MINKUSA 6 
45-508 OPOLE 



zamdwlonych gier i sprz$tu) 



TEL/FAX (077) 45-40-323 
Tet. kom. (0601) 963-444 W 







J ako ze na PSXa powstaie znlkoma 
iloSt gior strategicznych. wiele firm wy- 
kupuie pfawa autorskie do konwersji nie- 
ktdrych lyiulOw 7 szerokiego kalendanum 
strategn pecetowych. Kolekcig lakich kla- 
syeznych pozycji, jak PANZER GENERAL. 
THEME PARK czy tez COMMAND & CO- 
NQUER uzupelml teraz tylul mniej stan- 
dardowy. czyli CONSTRUCTOR - gra li- 
czaca sobie |uz rok istnienia. lecz nadal 
oferuiaca mezta zabawg Szkopul w tym. 
to pomimo it polega na budowamu wla- 
snego miasta. nalezy ona rOwmez do typu 
strategn czasu rzeczywjstogo. czego me- 
zbyt mile konsekwencje ponosi przecigt- 
ny Gracz 0 tym problemte jednak za chwi- 
lg. a na poczgtek 



sze przedmioty. to zn Ow gro- 
madka hippisow urzadza pikie- 
tg przed fabryka blokulac pro- 
dukcjg W odwocie zawsze mo- 
zemy posluzyC si? grupkq miesz- 
kartcOw z margmesu spoleczne- 
go. ktorzy tylko czekaja. aby ko- 



muS zlamac iakqs konczyng albo 



wyslac maniaka z pita mecha- 
niczna. ktOry szybko zrobi 
(nie)porzqdek z ogrOdkiem prze- 
ciwnlka. czy tez na|gC platnego 
bandziora. ktPry to zlikwiduje 
kogo trzeba. Taki obraz gry |est 
bardzo zachgcajgcy, lecz nieste- 
ty kladzie go system uplywu cza- 
su • wszystko dzieje si? z |edne| 
strony za szybko - dni mi|aja tu- 
ta| Jak sekundy, mieszkartcy zyia 



dowlanq. stawiamy na iej torenio domek. wzywnmy 
ekipg lacnowcow. a nastgpme pczechodzimy do 
menu i rozbudowuiemy posesie ogiOd dokoia dom- 



szloSC. czyli .produkowa 



meszce menu, wracamy r 
ndzimy? - kompute' wybut 



Na poczqtku bylo par© desek, z ktOrych 
powstal tartak i kilka drewnianych szop 
mieszkalnych POZmei ktoS przytaszczyl 
worek cementu. rozmleszal z piaskiem i 
woda. a betonowa papkg wylal na funda- 
menty pierwszei bardziej luksusowej po- 
sesji Gdy cementowma pracowala |uz 
pelng parq. powstala ceglelma. stalowma, 
fabryka, szkola. szpital troche sig rozpg- 
dzilem, ale to wlaSme ta gra narzuclla mi 
takie, a nie inne tempo BudowaC Irzeba 
szybko, aby nie dopuSciC przeciwmka do 
zaimowama naszych dzialek budowlanych 
oraz uzyskiwaC mozliwoSci wznoszema 
coraz lepszych budowli, w ktOrych szkoliC 
sie bedq coraz to nowsze zastepy rOzno- 
rakich mieszkartcOw osiedla. O lie sam 
system rozbudowy me nalezy do innowa- 
cyjnych - zbuduj jedno. by moc zbudo- 
wac drugie - to podzial spolecznoSci na 
klasy i .zawody’ wprowadza nowy wymiar 
grywalnoSci wSrOd gier .budowlanych*. 
Na podziale tym opiera sig drugie loprOcz 
budowama) naiwazmeisze zadame graia- 
cego - maksymalne utrudmame zycia prze- 
ciwmkowi oraz zabezpieczame swych po- 
siadlosci przed iego. mezbyt zgodnq z pra- 
wem. dzialalnoScig Dla przykladu: a to na- 
raz w osiedlu poiawia sie zlodziei wyno- 
szqcy z domostw co cenniej- 



armiq robotnikow. a po osiedi 
zlodziei lub |Ski$ inny oprych z 
Peiny zalam jeSli do tego dodt 
ce pozary (Srednio taz na 7 s< 



ia dorosloSCi po uplywie kilku 
miesiecy. a z drugiei strony za 
wolno - o ile budowame domu 
moze faktyczme zajge grupie ro- 
botnikOw okolo tygodnia, to 
dotarcie na plac budowy kilka 
przecznic od bazy zajmuie kilka 
dni.. a przejScie na druga stro- 
ng ulicy to strata |ednej dobyl 
Bez sensul Aby me pozostawaC 
w tempie budowy daleko w tyle 
za komputerem. trzeba chyba 
wydawac polecema mySIg, gdyz 
nawet za pomoca myszy mozna 
nie wyrobiC wSrOd calei mno- 
goSci menusOw. No wlaSnie. tu- 
taj zaczyna sig drugi problem - 
sterowame Przewazaiaca liczba 
Graczy dysponuje tylko |oypa- 
dami. a za ich pomoca Ora w 
CONSTRUCTORA sta|e sig ma- 
sakrg graiacego WyobraZmy 
sobie nastgpuiaca sytuacig ku- 
puiemy nowa dzialkg 



kaprysy mieszkanc< 



nawet z myszkq mozna 



strategy ta zamiema sig momenta^ 



CONSTRUCTOR olerui* 



poiegaiacvch na rOznorakich c 
lanych. np Financial Conquea 
skama miiiona dolarOw w przi 
State polega na zapewmemi 
kancOw powyzei 90%. a Wo 
niecznoSC budowy wtasnego 



wadziC w pigciu scenenach, poczynap 
poprzez teren gOrzysty, a na dzungli 
wystgpuie tutaj Sciezka pseudo fabula 
staci kolejnych misji do wykonania. 








|aki typ rozgrywki mu odpowmda i w iakiei scenern bpdzie si? ona toczyd 
Co do dostepnych budowli - 4 zaklady produkc|i materialOw budowla- 
nych. 15 fodzajdw domkdw mieszkalnych oraz doSC duzo budowli wy- 
spocializowanych. takich jak postarunek policji. szkola. park czy tez obiekty 
zaczepne, iak sklep ze zlodziejaml. kwatera main lub ..apartamenty' 
margmesu spolecznego. Nie |est to szczyt mozliwoSci wirdd gier strate- 
glcznych. lecz przynajmmej w wypadku tej pozyc|i spelma oczekiwania 
Gracza w stosunku do stopma rozbudowania zabawy 

Gralika placu bo|u ustypuie znacznie pocetowemu oryginalowi, lecz akurat 
do tego wszyscy sip |uz chyba przyzwyczaili. a i tak racze) cteszy ona oko 
swa kolorystykq i rOznorodnoSciq form. Podczas gry me towarzyszy nam 
zadna melody|kn. co z mo|ej strony uwazam za minus, tylko w trakcie 
pobytu w okreilonych budynkach slyszymy odglosy lokatorOw oraz przy 
okaz|i oglqdamy komiczne animacje z okazji wystepowama jakichS pro- 
blemdw 



G r« HUGO pamielam z dobrych czasdw 
• HUGO na PlayStation I Spodziewatem 
ostro wyrqbista. urzeknie mme iakq$ odloto 



Nie ma co Sciemniad Mam kilka argumentOw 4w 
ta gra nie powinna sip wcale ukazywad na PSX'a 
lest ciertsza mz na Amidze 500 wiele lat wstecz It 
zadyl, co wyda|e si? iakqs medorzecznoSciq Po 
znaczona tylko i wytqczme dla NAJMLODSZYCH 
ka Dlaczego tak sqdze? Przeczytai ponizszy akap 



Zasady rozgrywki sq mezwykle trudne do oprsanu 
wan* bohaterem sprowadza s* do wctskan* od 
odpowiedziainych za przeskoczeme nad przeszk 
podczas gdy .akcta' dz*ie s* .same’ Tzn scioi 
Giacz n.e ma wplywu Poszczegome poziomy pc 
mu po balech diewna ptynqcych rzekq zbieramu 
now podczas lotu samolotem czy tez unikanie 
czotowy podczas wyprawy drezynq ipo torach oc. 
aby ktOrykolwiek staiszy Player czul w tym |akqk 
pewmam, jedyme MALUCHY mogq sie dobrze t 
maluch sie uprze. to i moze uda mu sie dotrzc 
pozwoli Smiesznemu trollowi uratowad swoja kocl 



Podsumowuiqc sqdze. ze sam pomysl z konwersjq strategii czasu rze- 
c/ywistego z gOry skazany test na ciagle problemy z grq, wystepuiqce z 
powodu braku klawiatury i komecznoSci zakupu bardzo drogiej myszy. 
Dlaczego nikt dotychczas me pomySlat o przeniesiemu pozycji o bardziei 
przystepnei obsludze wymkaiqcei z wolmeiszego uplywu czasu. jak np. 
w Tho Settlers 2 lub po prostu polegajqcych na rozgrywce turowej. jak 
np Heroes of Might & Magic 2? Sam CONSTRUCTOR. 
pomimo wielu ciekawych rozwiqzart. bardziei doprowa- ~ 

dza do szewskiei pasii. mz przykuwo do momtora. w f ^ 

, . l-.irly pa- / 

mecilacoieSlizgubisiememorka/ 

I I moil 

it 

p»i,*v*n»v r»1 by byd o wiele lepsza V « 



HUGO oferuie dwa rodzaio rozgrywki. Arced 
wy. oraz TV Mode, czyli... No wlaSme - gra 
czasu wSrOd dzieci takie uzname, ze stworz 



STAR 



I co |a mam teraz napisad... Hm, chod 
sentyment, to ■ tak me polecam Warn 
juz ktoS sip uprze. bo chce .pod chon 
swoje) pociesze taki prezent (np iaki 
wrecl, to przed zakupem radze temat | 
dwiczyd (uwaga: w .ocemaczce’ nie r 
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O to pried Warn, kontrowersyjny tytul SQUARESOFTU. ktPrego 
wvvdnme poza Japonic dlugo stalo pod znakiem zapytama W 
kortcu lednak miloSmcy RPG na calym Swiecie odetchngli z ulg«, 
bowiem dziolo kullowej |uz chyba ftrmy mialo medawno swoja 
premiere w USA. Slate sip to w duzej mierzo dzigk. szeroko zakro- 
l° n *l >wspo»p'«cy SQUARESOFTU z mnym Jwiatowym gigantom • 



u& od sotok lal iest arena walki pomigdzy dwoma 
:ne Imperium Kislev oraz potudmowe krOlestwo Aveh 
wo)n? tak dlugo. ze wtatowie mkt juz nie pamigta iei 
o'.‘ to InstytuejB zajmuwca sig badaniem rum pozo- 
vcznei cywilizacji Jej zadaniem jest zachowywanie 



dawno lemu zostal przyniesionv do wioski Laban przez lakiegoS starca. Wedhig 
przypuszczen niektdrych. starzec 6 w mOgl byC )ego prawdzlwym ojcem 
Pozbawiony rodziny, zmizerowany malec dorastal pod czulg i iroskliwa opieka 
naczelmka Lee Fei wyrPst na silnego i odwaznego czlowieka. mteresuwce- 
go sie jedynie zyciem wewnglrznym wioski Obce byty dla mego problemy 
1 ,07 ’ e,kl -*wiat» zewngtrznego’. dbal iedyme o svyoich przyjactei i przybrane- 
go oica Pewnego okrutnego dma cale iego dotychczasowe zycie leglo w 
gruzach Jedyne co zapamietat. 10 grupa mechPw Igdumca w Lahan i ogiert 
rozgorzalei walki Fei sam poczgl sterowad ogromnym robotem. co okazalo 
ste byC drastyczne w skulkach. Oskarzony o zrpwname z ziemig wioski i 
spowodowanie imierci wlasnych przviactel skazany zostal na wygname Otwo- 
rzyl sk) nowy etap iego zyca ... 



ale od czego w kortcu jest nasza 
■tuszaiac icszcze sprawg samych tekstPw. wy- 
ia ten aspekt gry autorzy potozyh spory nacisk 
Praktyczme rzecz biorac memal kazda napotkana postaC m a coS 
sa to bynaimmei iakieS banalne hasla w 
lentne. czgsto dowcipne rozmowy, Nie- 
przezywala iakieS rozterki. pytala nas o 
ta to wprawdzie wplywu na dalszy przebieg 
ig do wytworzema swoistego klimatu. Kazdy 
szy go traktowad. A wlainie, co do panuncei 
grze atmoslery. mamy tu modne ostatmo w grach RPG motywy science 
tiction Odlegly. mityczny Swiat. wielka woina, wykorzystywanie ubrtstwiane- 
go przez Japortczykdw tematu ogromnych, humanoldalnych mechPw - 
wszystkie te elomenty wyda« siq byd juz znaiome. tyle ze podane w nowet. 
attakcyinei lormie 

Nasz bohatet podczas swe) wgdrOwki bgdzto walczyl wrgcz oraz zasiadal za 
sterami gige-bloszaka. co oczywiScie wydatme zwigkszy obrazenia zadawane 
niezonontowanym przeciwmkom. System walki to koleiny popis lubu«cych 
sig w nowych. nletypowych rozwtazaniach ludzi spod znaku SQUARE. Pod- 
stnwa sa tu wyptowadzane podczas stare combosy Raida kietowana przez 
nas posted dysponuie, zaleznio od levelu zaawansowama. pawns iloScie 
punktdw ataku Wyrdzniamy tu trzy rodzaje uderzert - slabe, Srednie oraz 
mocne. zuzywaigce odpowiedmo jeden, dwa oraz trzy punkty W wymku 
togo podczas walki wyprowadzamy sene uderzert o itoici i sile zaleznei od 
aktualnych mozliwoSci. np. posiadaiac cztery punkty ataku mozemy podczas 
swojei tury zaatakowad dwoma slabyml i jednym Sredmm ciosem Oprdcz 
lego, mozna wykorzystywad speqalne zdolnolct bohaterpw sieisce szcze- 
gOlne spustoszema w systemach obronnych przectwmkpw. co wymaga od- 
klepama specialnei Vombmaqi klawiszy. Naiprostszy super combos Feia to 
cios naislabszy plus naisilmejszy (Raijinl. zas naiwiekszy POWER ma Yamike. 
(odpowiedmo ciosy silny. slaby. silny • wymagane siedem punktPw atakul 



utownym bobatorem gry jest mlodziemec o imleniu Fei Nikt me 
zna iego ptawdziwego pochodzenia. a sam chtopiec wie tyle. ze 




o grywalnoSci loptei me wspommaC Zapommicio o 
tym tytule, chyba re jesteScie manlakaml kroskCwk 
albo driewcrynkami w wioku 5 lot Tym piorwsry 



Oprbcr tego, dostqpne sq I 
okrellone crynnoici morliwe 
do wykonanla podcras dosia- 
dama mecha. Jereli kioS me 
m# (esrcre doSC. to dodam, 
re dnpki energii Chi mamy 
dostqp do pewnego rodraju 
magil. Fei more driqki temu 
wylecryC si«. rwiqksryC silo 
ataku itp OkioSleme tej ener- 
gn iako Chi iest umowne. po 
niewar w prrypadku innych 
postao more sip ona nazywaC 
inacrei. chodn jednak o ury- | 
skiwame podobnych do wy- 
rei prredstawionych etektow. 
Rely, nawalone tego wsryst- 
kiego niemal jak w FF7. no, 
alo to w kortcu SQUARE 

Crytajqc prrerOrne rapowiedn 
i plotki dotycrqce XENOGE- 
ARS rnorna bylo wywmosko- 
wnC. a produkt ten wyrOrmaC 
bqdne oprawq graficrnq 
stoiacg na bardro wysokim 
poriomie. Tek mestety me 
lest Co prawda porusramy 
siq w trOjwymiarowym Srodo- 
wtsku (choC postaci to zwykle 
bitmapki), mogqc prry tym 
dowolme manewrowai kame- 
rq. co |est rreczq mestychame 
przydatnq, gednakre mska ror- 
drielcroSC robi swoie Kiedy 
prremierzajqc teieny leSne ra 
uwarymy prredneraiqce si? 
prrer korony drrew promie- 
nie slonecrne, a nastqpnie 
rblirymy si? do nich, owe 
smugi okarq sip byC po pro 
stu rbitq masq bialych pikseli 
Rordnalka to iedno. ra to bo- 
gactwo wystroiu gralicrnego 
lest iur oddnelnq sprawq Za- 
projektowame kardej wsi, 
miasta cry innych mieisc bar- 
dro sugestywme oddzialuje 
na rmysly Gracra. ROrnotod- 
na architektura posrcregdl- 
nych siedlisk ludrkich Swiad- 
cry o kulturre orar rwycrajach 
ramiesrkujqcych |e nacji, co 
niejako pomaga .pocruC" kli- 
mat gry. Podsumowujqc, 
oprawa gralicrna me slot tu 
na srcregOlnie wysokim po- 
riomie. glOwme re wrglpdu 
na slabq rordnelcroSC. ale ter I 
trzeba prryrnaC, re i tak iest to 
kawal solidnei roboty Z a to 
me mam wiqksrych rastrro 
rert do strony murycznei Ten 
elemont rOwmer wydaje sip 
byC podnelony na .strefy'. 
gdyr prrygrywaiqce w pustyn- 
nym mieScie arabskie melo- 
die ustqpiq miejsca rgola od 
miennym rytmom, kiedy prze- 
mlerraC bqdriemy dnewicrq 
pusrcrq. 

Co tu duro mOwiC, XENOGE- 
ARS to obowiqrkowa poryqa 
dla kardego milosmka 
Doskonala, rorbudowa- 
na tabula, dkjgi cn 
gry. no i renoma 
tirmy SQUARE- 
SOFT to gwa- 
ranqa wielu me- 
prrespanych 
"°cy 
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r rnorna powiednoC o t 
_ | .Petrakoch' • serial nadrwycrai di 
kjswbi sposOb rabawny. KroskOwki toj m 
i. coS godnego u'wagi. choC niektOrry iq rgola odmiorvB 
ti Lokl). Tak cry inacrei, wtaJme potawiia p 
sie konsolowa adaptac|a prrygOd grupki tmiesrnyc 
brrd.icdw Wiorqc ostatnio driolo wydano prror THQ 
^ Redakcii do domu. twardo rastanawialem sip. co ter moo 
t tomatem tej produkcji. Niopown®. iromcme uimiesr 
ki wciskaiqcego mi ten tytul Mr. Sciory nio mogly oma 
♦,craC mcrego dobrego. I rrocrywiioo, rarar po wybrj 
■ mu opqi Mam Game ocrom mym rdumtonym ukara 
r “ sip coS . coS takiego, re, . co to jest?! Kieruio pocry ^ 
naniami iakiegoS bachora r trudem wspinaiqcego si 
f schodach. aby osiqgnqC upragniony col Ipiorwsre pn? 

® Gralika, choC trOiwymiarowa, iest do bam Itokstury cht 
f wirusy rjadlyl, sterowame ter prrysporra wielu rmartwiert 
w ogOlo, to cata prarencja programu niegodna iest I 
^imitowama NAWET takiego senalu jak .Petraki' Morel 
. jostem rbyt okrutny albo rbyt story ink nn takie srp.'n T 
^ale prreprasram - |a w tym mcrego nie widre Bar- 1 
' >i to przypomina senne wypocmy rorgorqcrkowa- ^ 
Inego, chorego umyslu, amreli program stworrony di 
r rabawy dla mlodych wiekiem Gracry Stopied infant-, 
noSci tego .cregoS’ powoduje, it nawet olastycrny 
otwarty na wsrystko drleciak me jost w stanio tego oc 
[ nqC, Kiedy rapuScilem RUGRATS porro minsrkaiqces 
I naprreciwko rodrertstwa, maluchy spo|rraly na mnm 
1 wyrarem litoSO i musiatem crym piydrei rmmnld ptytkpS 
a TEKKENA 3 Olacrego? Bo me bat . " 

o malym tysolem. krqcqcym sip po jakieii'J 
w posrukiwamu ragimonych pur7li To n 
- ustysralem No dodatok rasody kardoi konkuron- \ 

:ji musialem im srcregOlowo tlumacryC, bo progn 
^jest dla najmlodsrych (mimo. Ir dla mch wlaimo prre, 
yl wyjqtkowo meprzyiarny Jak jur wysiMem sip, a 
, 1C do RUGRATS osobiScio, udalo mi sio rnalorc 
adnq tainq konkuroncjq. mianowicio rawody w rr 
T golla Gra sie iwietme, tyle re prrer pi«< mmut. I 
( mmej wiqcei po tym crasie wsrystkio dcHki ta> iur roll 
^crone To tyle co do rawartosci programu Gralicrna 4 
w porre r prreriqbionq oprawq murycmq, a 
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NOWE „RUCHY" 

Wreszcie rozszerzono wachlarz ruchrtw naszej bohaterki Mozemy te- 
raz wykonaC sprint (podczas biegu naciSnij i przytrzymaj R2). czolgaC 
sip (klawisz L2). a takze podczepiaC sip sufitu i tp drogp przedostawaC 
sip na drugp stronp (sufit musi byC wykonany z odpowiedniego mate- 
rialu). 



JAK WALCZVC? 

Je$li gralefi w poprzednie czpSci gry. to taktyka walki wiele sip nie 
zmienila. Musisz pamiptaC o tym. ze walczpc z kilkoma wrogami naraz. 
po zabiciu lednego z mch musisz puScIC przycisk X (strzolanie), aby Lara 
mogla obraC nowy cel. W przeciwnym wypadku bpdzie ona wcipz strze- 
laC w denata. W trakcie same] walki najlepiej duzo sip poruszaC. biegat. 
skakaC - azeby zminimalizowaC mozliwoSC trafienia (wszak apteczek 
jest malo). 



FLARES - czyli popularne flary. rozSwietlajpce ciemne miejsca, Nie uczynisz nimi zadnej szkody 
-przeciwnikowi. lecz bpdziesz w stanie dojrzeC ukryte przetpczniki, zapadme czy drabinki. Nie marnuj 
ich bez sensu. gra jest wystarczajpco •ciemna'. a flar jest zbyt malo. zeby marnowaC je bez celu. 

PISTOLS - stare, dobre pistolety. ktOre .podrdzujp’ z Larq juz od jej pierwszei ptzygody. Ich zaletp 
— lest to. ze posiadajp meograniczonp 1I0SC amunicji oraz to. ze posiadasz je od samego poczptku gry. 
O ile przydajp sip na poczptku, tak pOfniej. przy powazmejszych przeciwnikach. sp prawie bezuzy- 
teczne. 

_ SHOTGUN strzelba ze sporym odrzutem. Mozna ip znaleZd na poczptku gry, za to o amunicjp do 
niej bardzo trudno. Uzywaj jej na grupkach wrogOw. lub na pojedynczym przeciwniku. ale z bliskiej 
odlegloSci 

_ DESERT EAGLE - brort bardziei efektywna niz pistolety. Zastppuje guna Magnum, znanego z po- 
przednich czpSci gry. nawet silp ognia ma bardzo podobnp Przydaje sip w walce z pojedynczym 
przeciwnikiem lub przy bliskim spotkaniu z jednym/kilkoma przeciwnikami 

_ HARPOON GUN ..podwodna" brort, |ej dlugi czas przeladowania nie pozwala na wdanie sip w 
ostrzejszp wymianp ognia. Na|lepie| traf strzalp przeciwnika i poplyrt w bezpieczne miejsce Nie 
strzelaj zbyt pochopnie, gdyz bardzo cipzko o amunicjp do tej broni 

_ UZIS - Lara uzbrojona w dwie takie giwery moZe czuC sip bezpiecznie Szybkostrzelne. wspamale 
zastppujp wysluzone pistolety. Brort znana z poprzednich czpSct gry. 

GRENADE LAUNCHER - ta brort czyni powazne zniszczenia Po wystrzelemu granat musi przele- 
_cieC jakieS 25 metrOw, zanim sip uzbroi i wybuchnie. Czyni to z tej wyrzutni granatow brort doskonalp 
do walki na odlegloSC, lub do ostrzelania niczego nie spodziewaipcych sip straznikOw Gdy strzelasz, 
zawsze zatrzymaj sip. w przeciwnym wypadku mozesz sam zostaC traliony swoim granatem 

_ ROCKET LAUNCHER heh, ta brort rozwala wszystko - przenoSna wyrzutnia rakiet. mdwip Warn 
- odjazd na maksa. Szkoda tylko, ze amuniqa do niego jest mocno ogramczona 

_MP-5 - karabinek. zamieml M-16, ktOrym Lara poslugiwala sip w poprzedniej czpSci gry. Jego wadp 
jest to. ze podczas strzelania nie mozesz biegnpC ani skakaC 

Na zakortczenie opisu broni podam jeszcze kilka faktOw i podpowiedzi na temat amumqi oraz uzywa- 
nia broni. i lecimy z opisem. 

Amuniqa ukryta jest na kazdym poziomie CzpSC lezy na drodze. a czpSC jest dobrze ukryta. i trzeba 
sip trochp napociC zan.m jp znajdziesz. Gdy zdobpdziesz juz jakpS lepszp brort czy amunicjp do niej - nie 
zuzywaj jej w momencie, poczekaj az nadarzy sip ku temu okazja. czyli bpdziesz toczyC walkp z 
bossem lub jakimS bardziej wymagajpcym przeciwnikiem. W opisie staralem sip wpleSC w tekst 
podpowiedzi, gdzie mozna znaleZd amunicjp. jednak me da|p gwarancji, ze wszystkie magazynki z 
bromp odnalazlem lub me zapomnialem o tym wspommeC Warto rOwniez odnajdywaC ukryte lokaqe 
(patrz ramki obok tekstu). gdyz odnalezienie wszystkich sekretOw w czasie gry da Ci mozliwoSC 
zagrania w dodatkowy (bonusowy) poziom. 



1 



No dobra, koniec tego biadolenia zacznijmy grp Proponuje najpierw zabawp >v domu Law. ktoiy iest 
takim ..mim-poziomem’, w ktprym mozna znaleZC i wyprObowaC kilka ciekawych przedmiotdw. 

rozwipzac Kilka zagaoev. a takze poduczyC sip w sterowamu Larp.. No. to sruuul" 





LARA S HOME 

Potraktu) ten .mim-poziom - jako rozgrzew- 
kq przed prawdziwq rozgrywka. Rozpoczy- 
nasz grq w svpiatni. obok Ciebie znajduje sia 
szafka, otwCrz jq przy pomocy przycisku 
obok, weZ flary i idZ do glOwnych schodOw 
vy domu. Idf na wprost i po lewej stronie 
powimeneS zobaczyC drzwi prowadzqce na 
strych. OtwOrz je uzywajqc niezawodnego 
przycisku. wejdi na samq gCrq, zapal tiara i 
odnajdZ skrzynia, ktCrq bqdziesz mCgl dwa 
razy przesunqC. co tez uczyrt, WrOC na dot. 
przeidZ przez drzwi (uzyj przycisku naprze- 
ciw drzwi), pobiegnij na wprost i do pokoiu z 
telewizorem. Z niego przeidZ do biblioteki 
tpokCj z kominkiem), obrCC sia 
odszukaj wystajqcq ksiqzkq. 
ktdq ciSmj na swoje miejsce, a 
tym samym zgasisz ogiert w 
kominku WejdZ do niego. wdrap 
sia na gOra, przesurt skrzynia i 
weZ flary. PowmieneS zobaczyC 
teraz hoi oraz przycisk otwiera- 
iqcy na bardzo krCtki okres cza- 
su drzwi. Sq to drzwi na samym 
dole w holu. prowadzqce do po- 
koju treningowego. Aby tarn 
dotrzec, w okreSlonym czasie 
musisz gnaC prawie na ztama- 
nie karku. tarn gdzre mozna skra- 
caC sobie droge i w miara mo z- 
liwoSci uzywaC .Turbo - IR2). 

Polecam Ci leszcze odnalezieme drugiego 
ukrytego pomieszczenia. o ktbrym wiem. 
Mianowicte. udai sia do pokoiu z basenem i 
naciSmj przycisk znajdujqcy sia na tylnei stro- 
nie odskoczni. Na krOtki moment otworzq 
sia drzwi za Tobq, musisz wiac szybko obrC- 
ciC s<a i sprintem pobiegnqc do nich (na kort- 
cu wykonaj skok), powinno Ci sia udaC. 

To na razie tyte. ile wiem o ukrytych pomiesz- 
czemach w domu Lary Dowiedzialem sia o 
nich dziqki Internetowi. gdyz. szczerze mC- 
wiqc. wczeSniej nie wchodzitem do domu 
Lary. mySIqc ze znowu jest tBm tylko tor 
treningowy. a tu prosza - taka mespodzian- 



JeSli gdzieS w poblizu aktualnego miejsca 
pobytu znajduie sia ukryta lokacja, zoba- 
czysz tekst w stylu .OdnajdZ Sekret #1*. 
spCjrz wiac wtedy do ramki obok aby go 
odnaleZC 

indie 

| JUNGLE, czyll diungla...| 

I tak oto juz trzeci raz rozpoczynamy przy- 
goda Naipierw proponowalbym odnalezie- 
nie Sekretu #1. Zjezdzajqc w dd zobaczysz 
piert drzewa nad Tobq. skocz do gOry i chwyC 
sia go. zabi| malpa. a nastapme zeskocz w 
dd jak naiblizej lewej Sciany. Zjezdzajqc dalej 
przeskocz nad szpikulcami i zaraz potem 
postaraj sia wskoczyC na kawalek rCwnej 
powierzchni po lewej stronie. WeZ duzq ap- 
teczka oraz amunicja do Shotguna i jeSli 
masz ochota - udaj sia po Sekret #2 ZjedZ 
juz teraz na sam dd. obrCC sia w lewo i 
pobiegnij po niebieski krysztal Mozesz rCw- 



mez pobiec dalej po Sekret *3. WrOC sia ' id Z 
w glqb. gdzie zobaczysz wqskie przeiScie 
Po drodze zabij malpa. teoretycznie krzyw- 
dy Ci one nie zrobiq (jedynie w samoobro- 
nie), lecz malpy sq takimi matymi zlodzieia- 
mi i zabieraiq rCzne cenne rzeczy Wiac po 
kazdym skasowaniu malpy przeszukai iei 
zwloki - a nuz widelec znajdziesz coS cieka- 
wego. IdZ wqskim korytarzem w prawo. a 
zobaczysz dZwignia otwieraiqcq przeiScie po 
przeciwnej stronie wqskiego korytarzu 
WrOC sia wiac. pobiegnij na drugi koniec, 
wdrap sia do gdy i wejdZ przez otwarte przej- 
Scie ZejdZ w dd do ciemnego korytarzyku, 
odnajdZ przelqcznik. uzyj go i od razu wskocz 
we wnaka za Tobq. aby uniknqC kraty z kol- 
cami. Kiedy juZ wszystko badzie O.K., po- 



dejdZ do przejScia po lewej stronie u gOry i 
ostrozme dojdZ do krawqdzi. NaciSnij teraz 
.X* a pojedziesz na drugq strona rzeki. No. 
prawie na drugq. bo jeszcze badziesz mu- 
sial skoczyC z wysepki na rzece. JeSli wpad- 
niesz do wody, nie walcz z nurtem rzeki. 
tylko pozwd zmeSC sia do podwodnej pie- 
czary. z ktdej juz bez problemOw wyjdziesz 
na brzeg Badqc po drugiei stronie pobiegmi 
na wprost. wyciqgnij pistolety. gdyz juz za 
chwila zaatakuje Cie tygrys. . O. nie mOwi- 
lem ? Ladnie sobie z nim poradzileS. he he. . . 
Pobiegnij teraz w prawo i znOw w prawo. 
wskocz na pdka skalnq i weZ znalezionq 
tarn apteczkq IdZ teraz na wprost a pOZniej 
w lewo. JeSli spojrzysz teraz w prawo. zo- 
baczysz ogromny kamiert torujqcy Ci dro- 
gq. ZejdZ wiac na sam dd i w wqskim przej- 
Sciu przelqcz dZwignia po prawe|. Aha. nie 
zapomnij szybko zejSC z drogi uciekajqc 
przed toczqcym sia kamieniem. Udaj sia 
teraz w miejsce. gdzie stal kamiert. wejdZ w 
otwarte przeiScie. uzyj dZwigni i wejdZ w 
otwarte obok drzwi. IdZ na wprost. zabij ty- 
grysa, przeskocz przez roSlinki po prawei i 
pozbieraj amumcia. WrCC na gtCwnq Sciez- 
ka. idZ dalej - aZ dojdziesz do duzej komnaty 
(po drodze zabij kolejnego tygrysa) IdZ dalej 
do kortca i w lewo. przeczdgaj sia pod zwa- 
lonym drzewem. a pCZniej wejdZ na niego i 
zabij kolejnego tygrysa, weZ krysztal. Mo- 
zesz teraz zboczyC w lewo, tzn wykonaC 
dtugi skok, aby znaleZC Sekret «4. WrCC na 
drzewo. idZ do jego kortca i zejdZ w dd (w 
lewo lub w prawo. nie na wprost). teraz bie- 
gnij dalej do drzwi na wprost. PrzejdZ ostroz- 
nie w prawo po sterczqcych kolcach i skocz 
na kamienny blok ObrCC sia w lewo. chwyC 
sia szczeliny w skale i przejdZ w lewo az 
badziesz mCgt wejSC na pdka skalnq Skocz 



na kde|ny wystqp skalny (powyzej) i we|dZ 
w ciemnq jaskimq Zapal llara i idZ w lewo do 
kohca, gdzie znajdziesz dZwignia - uzyj jej i 
od razu wiej co sil w nogach. co by me zo- 
staC zmiazdzonym przez goniqcy Cia glaz. 
Mozesz jeszcze wrCciC pod przelqcznik. aby 
odkryC piqte sekretne miejsce. WrCC sia na 
dd. a dokladniej mCwiqc - w miejsce. z ktC- 
rego chwytaleS sia szczeliny. Tym razem 
przyczep sia do krawqdzi muru i przeidZ na 
drugq strona Stamtqd skocz na pochylone 
podloze. po ktCrym zjedziesz w dd (badziesz 
mCgl sia chwyciC jego krawadzi) PrzejdZ w 
prawo, podciqgmi sia • weZ krysztal WrCC 
teraz do zwalonego drzewa i podeidZ dodziu- 
ry w podlodze Start tylem na krawqdzi. 
skocz do tytu chwytajqc siq je|. dziqki c ze- 



mu nie stracisz energii schodzqc w 
dd Uwazajqc na kolce i tygrysa 
spuSC siq na dd. po czym zabij 
zwierzaka. IdZ teraz w kierunku 
otwartego przejicia. Po jego miniq- 
ciu skieruj swe kroki w lewo. aby 
odnaleZC ostatni Sekret na 
tym poziomie DojdZ do rze- 
ki, podplyrt do budowli. za- 
nurkuj i odnajdZ podwodny 
korytarz. Po przeplyniqciu 
wyjdZ na brzeg i przelqcz 
obydwie dZwigme po prze- 
ciwnych stronach .kladki*. 
Wskocz z powrotem do wody 
i przeplyrt przez otwarte 
przejScie. Na skale sterczq- 
cej ponad wodq znajdziesz 
flary Poplyrt w prawo, 
wejdZ na brzeg i idZ w pra- 
wo do kortca Znajduje siq 
tarn kamienny blok. ktC- 
ry mozesz. a raczej mu- 
sisz przesunqC Pociqgnlj 
go wiac dwa razy do siebie 
a otworzq siq drzwi medale- 
ko Ciebie. IdZ tarn i przelqcz 
dZwignq znajduiqcq siq na 
kortcu korytarza. Wy|dZ. idZ 
dalej do nastqpnei komnaty 
z kolejnq dZwigniq. ktCrej 
oczywiScie uzyj. Skieruj te- 
raz swe kroki do wyjficia. 
ktbrego strzegq dwa posqgi 
IdZ korytarzem do kortca i 
wskocz do wody. Poplyrt na 
wprost i w lewo - do wodospa- 
du. WyjdZ na brzeg. przeidZ 
pod wodospadem i wdrap siq 
w gOrq po drablnce. WyjdZ na 



Sekret #1 - znaiduje siq na poczqtku. IdZ w prawo. przeskocz przez merCwny teren. ziedz w 
dd i stojqc na prostej powierzchni wykonaj skok w poblize wielkiego. zdtego kamienia Znaj- 
dziesz tarn Shotguna oraz amunicjq. 

Sekret 12 - znaidziesz go meco mzej poczqtku poziomu Musisz ostrozme przeskoczyC obok 
drzewa, w miejscu gdzie po raz pierwszy goni Ciq kula. Znaidziesz tarn krysztal do nagrywania 
oraz amunicja 

Sekret #3 - gdy jx> rozpoczqciu poziomu zjedziesz na sam dd i pCjdziesz w lewo, a nastqpnie 
wdrapiesz siq na mur w glqbi. to wlaSnie odnajdziesz trzeci Sekret Przeszukaj dokladme 
wodospady, jest tarn trochq amunicji 

Sekret #4 - znaidziesz go skaczqc w lewo z pnia ogromnego drzewa, pod ktCrym wczeSniej 
siq czolgaleS. Musisz oddaC dlugi skok (z rozbiegu) i chwyciC siq drzewa 
Sekret #5 - znajduje siq on powyzej dZwigni, po przelqczenlu ktCrei Scigal Ciq ogromny glaz 
Sekret #6 - po przejSciu bramy omirt trzy kamienie. ktCre wytoczq siq z krzakCw. i pCjdZ w 
miejsce skqd one wylecialy Wskocz do dziury. a pCZniej postaraj siq wskoczyC w korytarz 
zaraz nad szpikulcami. 





zewn^tr/ (uwazaj zeby nio spa SC) i wskocz 
na wyzsza prtlke po prawej. Id* do kortca 
korytarza i przelacz diwignie Skocz w drtt 
do wody i wptyrt w podwodny korytarz na- 
przeciwko wodospadu. Poplyrt do kortca. 
zabi| tygrysa. pozbierai amumcje i apteczke 
z lego pomieszczema, nastepme wejdZ po 
drabime. Tam zabi| malpe. klbra przed chwi- 
*4 podprowadzila klucz do drzwi. Gdy go od- 
zyskasz. zejd* na sam drtl (uwazai na ba- 
gna), podeidZ do drzwi i przy pomocy odzy- 
skanego klucza opuSC pierwszy poziom. 
Aha. po lewej stronie bramy znajduie sie mala 
wneka, gdzie znajdziesz troche amunic|i. 



| TEMPLE RUINS, czyll rulny~| 

Po wejSciu do drugiego poziomu id* w pra- 
wo • zabtj pdowita zmije. Uwazai. zeby Cie 
nie ukasila. bowtem jest ladowita i zacznle 
spadaC Ci energia • jedynym lekarstwem 
jest zawartoSC apteczki, lecz tych iest maio 
i nie warto ich marnowaC. PodeidZ pod Scia- 
ne, przelacz dZwigme. obrOC si© i wskocz w 
otwarte przeiScie Przeczolgai sie. idZ w pra- 
wo i zabij kolejnego weza B'egmj dale) i z 
wiekszei pieczary wskocz do gory w lewo 
Teraz w prawo i biegiem do rzeki. Uwazaiec 
na piranie przeplyrt na drugi brzeg. gdzie po 
prawei stronie zobaczysz dZwigme. ktOrei 
uzyj ObrrtC sie o 180 stopni i id Z do mieisca, 
w ktrtrym znajduje sie przerwa w mieliZnie 
Przeplyrt podwodnym korytarzem do kort- 
ca i wy|dZ na 
brzeg Zoba- 
czysz grtrke. 
na ktOra mu- 
sisz weiSC do 
takiego pozio- 
mu. aby mOc 
wskoczyC na 
prtlke, gdzie ba- 
raszkuje mal- 
pe IdZ teraz na 
wprost do kort- 
ca. w lewo i w 
korytarz po 
prawei DojdZdo 
kortca, gdzie zna|- 
dziesz mebieski 
krysztal oraz 
malpe. ktrtra za- 
bij. Wykonai te- 
raz mega skok 
na drzewo po 
drugiej stronie 
rzeki. a z mego 
skocz na mala pdl- 
ke wystaiaca ze 
Sciany. Teraz wykonai 
ostatni skok na drzewo 
po przeciwnej stronie i 
wejdZ w ukryty za wo- 
dospadem korytarz. IdZ 
w prawo. start tytem i w 
ten sposrtb zjedZ po po- 
chylej prttce - dzieki temu 
bedziesz mbgl sie chwy- 
ciC krawedzi. a nastep- 
nie przejSC w prawo 
Podciegnij sie. skocz we 
wneke obok. a z niej od- 
da| kolejny skok na pOlke 
nieopodal Zabij malpe. 
kucni) i przeczolgaj sie 



pod niskim stropem IdZ ciemnym koryta- 
rzem do kortca, zabijaiac po drodze zmije. i 
ziedZ po pochylej Sciezce Najlepiei wykonai 
ziazd prawa strona. gdyz w ten sposOb umk- 
mesz kamiema toczacego sie za Toba z gbry. 
Znaidziesz sie w zapommanej komnacie z 
dzlwnym posagiem PodeidZ do jednego z 
kamiennych blokdw (po prawej stronie po- 
sagu) i przesurt go do siebie Dzieki temu 
zabiegowi odslomsz ukryte przeiScie. Prze- 
czolgaj sre i szybko przygotui giwere - czeka 
Cie teraz pojedynek z ozywionym (II posa- 
giem. Najlepiei biegai 
wokOI niego i ostrzeli- 
wuj go z Shotguna. Po 
lego rozwaleniu po- 
dejdZ do grtry aby 
wziaC krysztal. oczy- 
wiScie jeSli tego wcze- 
Smei nie zrobileS Nie- 
daleko miejsca gdzie 
lezal krysztal. na prze- 
ciwleglych Scianach 
znaiduja sie dwie waj- 
chy - obydwie prze- 
lac z PodiedZ teraz do 
miejsca. gdzie zoba- 
czysz krate w podlo- 
dze - powinna byd otwarta; jeSli nie. to nie- 
daleko niej znajduje sie ptytka w ziemi - jeSli 
na niej staniesz. to krata sie otworzy. Wskocz 
do Srodka - znajdziesz tarn dZwigme otwie- 
raiaca wejScie powyzej Mozesz teraz iSC 
po Sekret #1. Wyjdz za zewnatrz i wejdZ w 
brame obok dziury z Sekretem PrzeidZ przez 
bloto (idZ zaraz przy Scianie) i wyjdZ na su- 
chy lad. WejdZ pod grtrke i wskocz w kory- 
tarz znajdujacy sie nad tym. ktrtrym przy- 
szedleS. Pobiegnij do kortca. zabiiaiec po dro- 
dze malpe. • przelacz ptzelacznik Ostroznie 
wbiegnii w korytarz i zaraz szybko skocz w 
grtre. aby unikneC ruchomego ostrza. a prtZ- 
ntej wykonai sprint, aby zdazyrt przebiec 
przed zatrzaskujaca sie Sciana IdZ dalei. na 
kortcu schodrtw znaiduie sie dzwignia otwie- 
rajaca drzwi powyzej Lecz NIE uzywai iej 
leszcze. jeSli chcesz odkryC drugi Sekret 
Teraz mozesz juz spokoime uzyC dZwigm. 



ustawic sobie kamienny blok (stoi ukryty 
pod Sciana) pod otwartym wejSciem i wsko- 
czyC do Srodka. Przelacz tarn podwodnq 
dZwigme, poplyrt podwodnym korytarzem 
do kortca. a prtzmej przelacz dZwignie. obrrtC 
sie o 180 stopni i przelacz druga dZwigme 
WrrtC Sie kawalek i wyptyrt na powierzchnie 
nowo otwartym wy|Sciem Znaidziesz sie w 
lokacii z duzym basenem i trzema podwod- 
nym i przelacznikami Dwa po bokach wla- 
czaia ognie. a trzeci otwiera na kilka chwil 
we|Scie do Sekretu #3. Po wlaczemu ogm 



wyjdZ na brzeg. a zobaczysz ze oSwietlaja 
one przeZroczyste platformy zawieszone w 
powietrzu. Skaczac z iednej na druga prze- 
dostart sie n a druga strone - do dZwigni. Uzyi 
iei i szybko zeskocz w drtl. pobiegnij do tym- 
czasowo otwartych drzwi - zatrzasna sie 
gdy znaidziesz sie w Srodku, lecz me pam- 
kuj Pobiegnij w prawo. gdzie zobaczysz 
dZwigme otwierajaca brame po przeciwnej 
stronie. Teraz musisz dzialaC szybko - uzyi 
dZwigni. sprintem pobiegmi na drugi komec 
korytarza. weZ klucz i wybiegni| przez drzwi, 
ktrtre sie otworza Zobaczysz, ze woda z 
basenu zmknela a pozostalo ledyme blotsko 
PrzejdZ przez nie (idZ tuz przy Scianie) i po- 
biegni) prosto. PrtZmej do grtry i w prawo. do 
kortca korytarzem i jeszcze raz w prawo. 
Kiedy zrobisz kilka krokrtw, zaczme toczyC 
sie Btet wiec naiszybciej iak tylko potrafrsz 
wrrtC w bezpieczne mieisce. Mozesz teraz 





Sekret • 1 - znajdziesz go w pomieszczemu. w ktrtrym 




po raz pierwszy walczyles z ozywiona statua Wskocz 




do dziury w podlodze (tarn gdzie |est dZwigma). przesurt 




kamienny blok i wczotgai sie w waskie przeiScie 


UJ 


Sekret #2 - umiejscowiony jest on za kladka z rucho- 


tn 


mymi ostrzami i zatrzaskuiaca sie Sciana We|dZ po scho- 




dach, wyciagni| kamienny blok ze Sciany, przepchnij go 


z 


w lewo. nastepme wskocz na mego, a stad do korytarza 




powyzei 


cc 


Sekret #3 znajdziesz go w pomieszczeniu z duzym 


UJ 


basenem Przelacz dZwigme • szybko pobiegnij do drzwi 


n 


Sekret »4 mozesz sie do mego dostaC tylko z same] 


SE 


grtry (po karkolomnei wspinaczce), musisz ostroznie 


UJ 


wskoczyC w przepaSC i przeczolgaC sie do kortca kory- 




tarzem 



1 



Pita 




bez obaw pobiec po schodach do gOry, w 
prawo do drzwi. korytarzem do kortca. WeZ 
krysztal. idZ w lewo. podejdf tylem do kra- 
wgdzi 1 zejdf w ddl Masz iuz pierwszy klucz. 
teraz pozostaje tylko zdobycie drugiego. 
Pobiegmj wipe w prawo przez korytarz, 
prze|d? przez pomieszczenie z basenem i 
idf do koleinego. strzezonego przez ziejace 
ogniem posggi Przeplyrt na drugg strong, 
wyjd f na brzeg i uzyj dZwigni, aby otworzyd 
podwodne przej- 
Scie. Wskocz do 
wody i poplyrt 
podwodnym ko- 
rytarzem do na- 
stepnei komna- 
ty. Odnajdf miej- 
sce. w ktOrym 
mozesz wyjSC 
na brzeg (sg 
dwa: iedno z ap- 
teezka. a drugie 
z drabinka). Cze- 
ka Cie teraz kar- 
kolomna wspi- 
naezka na 
samg gdrg Musisz skakae z rozbiegu na 
oddalone wystgpy skalne Po kilku prObach 
powimeneS znalefd sip na same) gdrze Aha, 
po drodze uwazaj na zmijg... Kiedy wsko- 
czysz w wejScie do komnaty. zobaezysz 
toczacy sig w Twoja strong glaz Nie zasta- 
nawiaiac si? dtugo skocz w tyt i chwyd sip 
krawgdzi Gdy mebezpieczertstwo mime - 
podciagnii sip i idf dalej Uwazaiac na zatru- 
te strzaty i Smiercionosne ostrza (najlepie) 
poruszaj sie na kolanach) podeidf do prze- 
paSci. JeSli chcesz wiedzled jak zdobyC 
czwarty Sekret, to spdjrz na ramkg Prze- 
skocz na druga strone, wef krysztal i po- 
deidf w prawy rOg Wepchnij kamienny glaz, 
a nastgpnie przepchnij kamiert po prawej 
stronie do samego kortca. Teraz musisz tak 
poprzesuwad po/ostale kamienne bloki, aby 
odslomd przelacznik, Gdy to uezynisz, idf do 
miejsca, w ktOre przepchaleS drugi glaz i 
pobiegmj w dOI (uwazaj na kamienie oraz na 
przepaSC), na samym kortcu skocz w ddl do 
wody. Wrdd teraz do pomieszczema z ma- 



lym basenikiem, ktdry teraz napelniony iest 
woda. Przetacz dfwignig i wef klucz. Wrdd 
teraz pod gldwng bramg, wloz obydwa cigz- 
ko zdobyte klueze i wetdf do Srodka Weidf 
szybko po drabince na sama gOre (uwazaj 
na ruchomy sufit), wef krysztal. idf w pra- 
wo, odnajdf tarn ruchomy kamienny blok. 
ktOry wysurt i wskocz na pOlkg powyzei. 
Przelacz obydwie dfwignie zna|duiace sig 
tarn, dzigki czemu otworzysz drzwi pomzej 



Idf w lewo (lub w prawo, jest to obojetne). 
uwazajgc na ogiert. Gdy wejdziesz do po- 
mieszczenia - ozyje posag - .zabij go* i wef 
jego miecz. Wejdz do gOry (tarn gdzie stoi 
drugi posag). a .ozyje - trzeci - ten na dole 
Rdwniez go .zabii - 1 tez wef jego miecz. Z 
obydwoma mieczami podeidf do posagu u 
gory i wepchnii mu w dlome miecze - otwo- 
rza sip drzwi po przeciwnei strome. Idf tarn, 
pdfmej w lewo. przeczolgai si?, zejdf w dOI i 
pobiegnij w lewo - do obszernej lokaeji z wi- 
szacymi cialami Gdy tarn wejdziesz. ozyje 
ostatni posag - .zabif go. Podeidf teraz do 
ciala wiszacego poSrodku i wef klucz pod 
nim lezgey. Podeidf do wejScia nieopodal, 
ktOre samoczynme sig otworzy i zamkme 
za Tobg Zapal flarg i biegnlj szybko na wprost, 
aby uzyd przelaczmka. pOfniej w prawo do 
drugiego - gdy i tego zdgzysz uzyC, otworzy 
sia przeiScie po prawej stronie, gdzie znaj- 
dziesz drugi klucz. Wyjdf na zewnatrz i po- 
biegnij dalei Zobaezysz wejScie do baseni- 
ku z woda. wskocz tarn (uwazaj na wiry i 



kolce), pod ply n do przeawnei Sciany • po jej 
obu kortcach znajduja sip dwie waichy. ktO- 
re musisz przetaczyC Gdy to zrobisz. be- 
dziesz w stanie wziaO trzeci klucz i otwo- 
rzyC wy|4cie z tego poziomu Miejsce do 
wtozenia kluezy polozone jest naprzeciwko 
wejScia do malego baseniku z trzecim klu- 
czem. 



| THE RIVER GANGES | 

Niedaleko czeka nie Ciebie motor gotowy 
do drogi. Nie siadaj |ednak jeszcze na mego. 
lecz ieSli chcesz zdobyO pierwszy Sekret w 
tym poziomie. to odsylam Cia do ramki Po 
zalatwieniu sprawy. albo i nie, dosiadf mo- 
toru. rozpedz sip na maksa i przeskocz przez 
rzeke. Jedf dalei, az dojedziesz do przepa- 
Sci. mozesz ia przeskoczyC lub zejSC po 
Sekret *2 Jedf az podjedziesz pod drzwi 
(pamigtaj. klawiszem R2 uzyskujesz przy- 
spieszeniel Zostaw poiazd pod drzwiami, 
wrOC na poprzednia skoeznig i wskocz w 
korytarz (chwyC sig krawgdzi) i przeidf mm 
do kortca. Znajdziesz sig po drugiej stronie 
drzwi - naciSnij przyeisk i wrOO sig po motor. 
Dosiadf go i pojedf w lewo Mozesz rOwmez 
pojechaC na skrdty w prawo. ale tym spo- 
sobem omimesz Sekrety i me bgdziesz mOgl 
zagraC w bonusowy level Oki. ledziemy w 
prawo.. skok nad przepaScia, pdZniej w pra- 
wo i ostroznie w lewo Po ziechaniu po schod- 
kach zatrzymai sig. aby dostaC sig do trze- 
ciego Sekretu. Teraz rozpgdZ sig na maksa 
i przeskocz nad kolejng przepaScia Jedf do 
samego kortca dowolna droga. az doiedziesz 
do rampy - musisz wjechaC po niej na sama 
g6rg i na kortcu oddaC dlugi skok. aby zna- 
lefrt sig po drugiej stronie rzeki. OdnajdZ 
Sekret #4 i |edf dalej - skocz z odskoczni 
nad rzekg zaraz przy murze Odszukai Se- 
kret #5. zejdf juz na piechotg nizej. skocz do 
wody. podptyrt do wodospadu i przeidf przez 
ukryte przejScie za nim. 

1 CAVES OF KALUYA[ 

Ten poziom to |eden wielki labirynt PodrOZ 
po nim rozpocznij idac w lewo; wigcei Ci me 
podpowiem. gdyz: po pierwsze - cigzko test 
opisaC gdzie iSC. a po drugie - powimeneS 
rdwniez wysiliC swoje szare komdrki. Po- 
wiem jeszcze. ze caly czas musisz szukaC 
zejScia w dd( W tym poziomie nie ma zad- 
nych sekretdw. to taka dodatkowa infor- 
maeja 

Gdy dojdziesz do miejsca, gdzie wisl krysz- 
tal - wef go. a nastgpnie zeskocz w ddl. 
Zaatakuie Cig kilkadziesigt wgzy, ale radzit- 
bym Ci szybko. tzn bardzo szybko przebiec 
dalej i zmarnowad jedng apteezkg na od- 
trutkg. gdyz me zdgzysz uciec przed kamie- 
niem. ktdry zaraz bgdzie sig toczyd. Pobie- 
gnij do kortca i wczolgaj sig w korytarz po 
prawej stronie. Idf do kortca w ddl. a doj- 
dziesz do miejsca walki z pierwszym bos- 
sem Na|lepie| teraz nagrai sobie stan gry. 
Pokonanie go jest stosunkowo latwe skaez 
z platformy na platformg. unikajgc ognistych 
strzaldw. gdyz jeSli sig zapalisz, to juf nie 
znajdziesz miejsca gdzie mOglbyS sig uga- 
sid 

T i Ic.l.i r.i t.'.- 1-,, -jl . -I'. :■ i. , ; ...... . . 

Swiaw. rnozosz wybroe jeden z irzoch pozostn 

lych Za mresigc detmitywne dokortezanw opau 

pozostatych Swiwdw. 



£ 


Sekret * 1 - iest on umiejscowiony na samym poczgtku pozio- 
mu. Idf na brzeg (zaraz koto skoezni), zejdf w ddl po drabince i 




potem maksymalnie w lewo. Zejdf na stabilny grunt, wykonaj 


UJ 

CO 


kilka skokdw z platformy na platformg, Wrdd tg samg drogg. 
Sekret *2 - |adgc motorkiem zatrzymaj sig przy drugiei prze- 


paSci Ipierwsza to skok przez rzekg) i ze|df na ddl po drabime 




Sekret »3 - po zjechaniu pojazdem po schodach zatrzymai 


UJ 


sig. odwrdC sig w prawo i wykonai dlugi skok z rozbiegu Tak 




samo wrOC 


3 


Sekret #4 po przeskoczeniu przez rzekg zatrzymai sig, po- 
dejdf do drabinki. zeidf na ddl. zabij wgza, wef to co masz do 


DC 


wzigcia i wrdC do gdry. 




Sekret *5 - znad wodospadu powimeneS zobaczyC malg plat- 


DC 


formg pomzej, po prawej stronie. Skocz z rozbiegu i tak samo 
wrdd. 




TACTICA I_ ESPIONAGE 



Wrtamy ponowme. w koleinei czpSci *Z archi- 
MGS*. Dzipkuiemy za wszystkie telefony 
i Its ty z mlormecjami na temat gry Jednak stala 
sip rzecz mesamowita, czlek u psaudonimte 
Butcher, prawdziwy Metal-Gear-Soltdowiec, po- 
destal nam na e-maila duZp porcjp wiadomoici. 
nedodatekw posted cyfrowei Poszlilmy wipe 
na la twine ' po sprawdzemu tekstu wtaliSmy go 
na strone, dokladawc issczo nie malo od stebte 



Za kazdym drugim razom. gdy zaczynasz misie. 
scena poczptkowa Snake'a wynurzaipcego sip z 
vtodypokazywanabpdziezinnegoketa Bpctoetak 
od trzeoego Twojogo rozpoczpcia 

mw 

Po Skoftczentu gry 2 razy fTwdj Save lest czerwo- 
nyt. podczas kazdego spotkania z Grey Fox |ego 
strdi bpdzm karmazynowy 

HFTRO-M\JA 

Analtza tal otoktromcznych glosu Ninja przed wpf- 
Sc*m do laboratonum Otacona data inter osuipce 
rezultaty Wypowiadane stow* to prawdziwe na- 
zwystocymotraw Toko: Abmanote.Neo Kobe. Myo 
Ken Loos 22. 



CO ZROHlf Z KAJkAMI.' 

JeSli me masz Thermal Gogle i musisz akurat 
pokonaC czuiniki laserowe. to me masz sip czym 
przeimowaC Wystarczy. ze zacniesz true Sna- 
ke'a fajkami i wtedy dym z papier osow ukaze a 
lime po ktdrych przebiega lasor Uwagal Trzeba 
podeiSC dosyC blisko laserdw, zeby ie zobeczyC 

lllIJiAMK ZE SI’IA W^ 

Podczas gdy celu|esz Socomem Itrzymasz KWA- 
DRAT). naaSni) i przytrzymaj X (KRZYZYIO. aby rmeC 
mozliwoM bregama z gnatom Przydaie sip to do 
pobpama czasdw w Gun Shotog Mode 

JAk /.UHOROWU? 

Jetli poddaloS sip na torturach Revolver Ocetota i 
males dosyC bltski kontakt z Johroym Sasaki (straz- 
mk. ktOry Cip pilnu|Pl. mozesz wtedy ztapaC katar 
Dtoutotw»niadodam.iz Snake kicha cook 1 minu- 
te. wipe mozna (akoS przezyC bez lekarstwa I Med. 
cine). 

MKSkllAl.A NF.RVI. 

Gdy chodzisz z Meryl, zatrzymaj sip i spOtrz na nip 
w FPP. Speszy sip. zaeznie coS mOwiC i stukaC sip 
w nogp pistoletem Gdy wcipz bpdziesz patrzyl. 
bpdzio core z bardzie| sip czerwiemc i szeptac 
coS w zaklopotantu 



ACTIOiSI 



perem, po prawe) stronte od wejScia. na drzewio 
zawieszony jest spadochron 

DOWCIPNY .S7J7IR 

Czasami zdarza sip. rz PAL KEY po wytrpeemu go 
przez REVOLVER OCELOTA (prawie kortcOwka gry) 
zostaje pozarty przez bardzo doweipnogo szczura 
By go szybko odzyskaC wystarczy skorzystaC z 
MINE DETECTOR * i podpzaC za czerwonym punk- 
tern Naitetwiej test zdematerializowac tego dow- 
cipmsia przy pomocy STINGER'dw lub C-4 Cza- 
sami zdarza sip. iz szczur wycipgn* kalasza i nam 
wywali serip Izartuip, ofkozl). wypluwa kartp • mo 
trzeba sip juz mpczyC 

P4IDPOWIEDZI DlJl 
II ARDTORE 'OWCAW 

Ola tych mamakOw. ktOrzy zdecydowali sip przejlC 
grp na poziom* Extremo. mam parp przydotnych 
wskazOwek i podpowiedzi Z intormacii ogdlnych 
tyle: na pewno mozna znaleZC mniei przodmiotOw. 
meodnawrasipzyoepowalkachzbossami.vvszy- 
scy wrogowe maia lepszy, ostrzopzy wzrok. mozesz 
nosiC mniei przedrmotOw. wszyscy wrogowie szyb- 
cte) strzelaia i sp bardziei agresywm. me zwpkszaip 
sip pojpmnoSci magazynkOw Zauwaz. wposkorV 
czemu tego pozomu me dostamesz mezego bono- 
sowego. opnta dumy wojowmka 



| Gdy czolgasz sip 
w szybach wenty- 
I laevinych nad colp 
I Meryl, spoirzysz w 

| dOI i zobaezysz tak 

Cwiczy Teraz. gdy wycofasz sip z wenty!oc|l i 
zeidziesz po draCxmo, a polem wotdziesz znowu. 
Cwiczema za kazdym razem bpdp sip zmiemaC 
-przyliady 

-pompkmaiedneirpce 




•przysiady wbwUZmo 
- pompki no |adnei rpce w btekZroe 



Z.UIAWA Z HKI IJ IYi;. 

Zadzwoh do Met ■ nie save'uj 
trzy razy pod rzpd Za czwar- 
tym razem zmioni wyraz twa- 
rzy. Teraz co kazdy trzeci raz 
pokaze Ci ipzyk. 

IIKHkA | I RAVSHISJI 

Przerywmki lilmowe i rozmo- 
wy przez radio po skohezeniu 
gry mozesz obeirzeC w Spe- 
cial Option. 



- przy walce z holikoptetem Stinger lokuie sip tytko 
na I |ego czpSa Ime ne 3). eo czym cekrwame trud- 
niejszym Takze |ogo ogiert z karabinu maszynowo- 
go test bardziei zmasowany.takM*pcTwo|akiy|Ow- 
ka me |eat juz tak dobra 

- Viiean Raven przez calp txtwp bpdzw txegal dooko 
la sail - podstawp bpdp miny i Stingeiy 

- w fmatowoi wake na pipSci z Liquidem. |ezek zrzuci 
Op z mecha. to po Tobie • me chwycisz sip krawpdzi 

- trzymaj sip od mch z daloka 




rozopgame w b*Mmo 

- przysedy ink w punkoe 1 1 teraz juz apgte to samo 

Z.lkfM IIA.VY KI MIH 

F>o przeplcte przez jaskmie z psami po raz perwszy, 
przy wyjSdu czoka na Ctebie Meryl i zakochany w 
niei kundel. JeSliuderzysz Meryl wtwarz i szybko 
nakryjesz sip kartonem B, kundel obsika Cietxc i 
karton Teraz. gdy tak tadnin pachmesz. pay me 
bpdp Cip zaczopiaC gdy bpdziesz znowu tamtpdy 

Drugim sposobem test po prostu skorzystame z 
chustto Sniper Wolf. ktOrp to Otacon przynosi do 
cek wipzionnei loczywdoe chustkp a me Smper ) 
ho zaiozonki n mommy spoko^e choctoC po we 
mo wdkOw.ponieMpg chustkp lw ward iap Scarf, 
w worse amorykpAsiupt Hanker ch*f) pachnte iak 
Snpzer Wolf i wiM s^ nas me oepimp. 

DtnriPZC-4 

Po zdobydu Stealth (mewrdzialnoSC) Znaictt C-4, 
star) it tolntermm. teraz podtez mu C-4 ns gorbai 
Teraz cofm| sip na bezpiecznp odlegiosc i powiedz 



hOVFKSJI (NllillA 

Gdy przeteep napisy na kortcu gry, ieste« Swiadkxjm 
downei rozmowy radovrei bez identyfikacf rozmOw- 
edw Dane sp transmitowane z Bialego Domu. 
Mamyprzeczuoe.zetencztowiekiestodpowiedzial- 
nyzabombyzegarowewTwochmanelach. . tak. 
wyglpda na to, ze Revolver Ocelot jest podwOinym 
agenlem. pracuflcym dla rzpdu USA (dlatogo me 
zglnpl od Fox-Die • rraoli odtmtkp) Komumkuie sip z 
lakiml trzecim czfonkiom logo strasznego proiek- 
tu .Jego pseudo to SoWus MOwidonaszgabmetu 
prezydenta 

nrama 

Jezdzpco ramip suwmey wsakz roztopionym mo- 
talem mozesz rozwaliC 2 pociskami z Nikity 

trr.wtw I.R.W7 

Otacon test me tylko mamakiom Amme, ale t.ikzn 
gier wideo Na Srodku logo laboratonum, na biur- 
ku slor ciemnoszata konsola i bialy pad Miala to 
bye mebteska developcrska PlayStation, ale w 
surma wyglpda bardziei |ak Saturn. 



nigdzie me znaidziesz zarcia - zaczynasz z 2 poreja- 
mi. resztp mozesz zdobywaC umtejptnte zabiiaipc 
zoteierzy (karezyeho i Socom z tlumikiem). 

KA VkIM. I’SKITMIMHOH. 

Po Skohczonei grze. Twoto osipgmpoa sp sumowe- 
ne i przyznawany a lost Pseudomm. Zauwaz. ze w 
laponskiei wersy test tylko jedon poziom trudnoici 
(Easy), ale pseudo przyznawane na komec sp tak* 
same, pkna poziom* Hard wwersy USA Przyzne- 
ne pseudo zalezy od kombmaqi kilku czynmkOw 
1‘lolC zabitych, zuzyio zaroo. iloSC Save'Ow. konty- 
nuar* czas gry ftp ). Pseudommy A.B.C.D odpowifr 
data poziomom trudnoici Easy. Normal. Hard, 
Extreme: 

m*jsco 1 • HOUNO. DOBERMAN. FOX. BIGBOSS 
Odkrytv prw* wrpgCiw 4 razy lub mrnci zatxty 25 razv 
lub mmei. 1 tarctelub mnioL bez kontynuacll, czes 
gry 3 godt. lub mniei 

-"W)F>oo2-PlGEON, FALCON. HAVVlC EAGLE Gw 
gry 2, 5 godz. lub mniei 



Na polu Smogowym. gdzre 2 raz walczysz ze snei- 



- m. 3 - PIRANHA. SHARK. JAWS. ORCA. Zatx 
tych 250 wrogOw lub wipceg 





- m. 4 - PIG, ELEPHANT. MAMMOTH. WHALE 
Divio 130 iac|i zarcia 

• m. 5 - CAT. DEER. ZEBRA. HIPPOPOTAMUS 
80 Save' Ow lub wiecei 

-m6- KOALA. CAPIBARA. SLOTH. GIANT PAN- 
DA Czas o*V 18 oodz. lub wiecej 

- m 7 - CHICKEN, MOUSE. RABBIT. OSTRICH 
Kombinacia warunkOw z mioisc 4, 5 1 6 

-m8- PUMA. LEOPARD. PANTHER, JAGUAR 

- m 9 • KOMODO DRAGON. IGUANA. ALLIGA- 
TOR. CROCODILE. 

• m, 10 - MONGOOSE. HYENA. JACKAL. TA- 
SMANIAN DEVIL 

-m.11- SPIDER. TARANTULA. CENTIPEDE. 
SCORPION 

■m 12- FLYING SQUIRREL. BAT. FLYING FOX. 
NIGHT OWL 

THMKOWE /JUI.II \ 

Jak wipkszoSC z Was zapewne wie, w grze 
mozna robiC zdiecia. pod warunkiom, m znai- 
dziemyaparat Obok pomieszczema, w ktOrym 
walczvles z Revolver Ocelotem, |est |eszcze 
ledna Sciana do wysadzema. W pomieszczemu 
*4 2 cole dla karty 4 i 6. W pierwszei z nich 
lest aparal (Camera) Teraz uaktywmaigc go w 
Menu mozecie robiC zdjgcia Oddalacie 'kwa- 
dralom - , przyblizacio V, pstrykacie ktHk.em 
Save zdiecia na karcie pamipci zaimuje 2 bloki. 
Potom w Menu gry, w opcji Special masz Folo 
Album Mozesz zmieniC kolory zdiecia. nazwac 
go i Resave'owat I wlaSnie tu iest maty trik. 
Robieme zwyklych zdjeC me |est lak ciekawe, 
10k zdipcia DUCHOW TWORCOW GRYIII Na 
zdieciach robionych w speqalnych lokaqach. 
polem przy zmlame kolorOw w Menu uaktyw- 
majg si? poSwiaiy - duchy twOrcdw gry. deve- 
lopotOw A olo wszystkie 43 lokacje l ich boha- 
terowie 

- Koiima (rezyser) - laboralonum Olacona Irama 
plakalu PolicenautOwl 

- Malsuhana • koryiarz trupdw (przed lab. Otaco- 



• Sato - Communication Tower A Idach zmszczony 
przez holikopter i 

- Nakamura - ptama kiwi Meryl Ipo snaiperze) 

- Shmkawa - na balkonle snaipera, za drugim lile- 
rem 



- Mizutam - podczas walki z Metal Gear 

- Korekado - meska ubikaqa, w parze z moczu 
straznika 

• Sasaki • ramki zd»< w pokoiu Mantisa (Comman- 
der Room) 

- Sonoyama - maszyna tortur 

- Toyota - pojemnik poirodku magazynu Ravena 

•Kozyou a zbomkiem wodnym (ValuZal na toronie 
.WilkiW 

- Shimizu - laskime psdw (pierwsze czolganiel 

- Kaneda • lustro w damskiej ubikaqi 

- Fukushlma - lotnisko. patrzac z brzegu na morze 

- Takade - pok6| Ninia, szyba z brzegu 

- Fu|imura - winda, Comm. Tower B 

- Shikama - podloga elektryczna 

- Kimura podziemna baza Metal Geara. komuszek 
dzialka Metal Geara 

- Koboyashi skata w kamome (tarn gdzie wilki) 

- Okajima - latwy no trupie w cell 

- Nishimura - obok trupa Bakera 

- Mukaide odbcie w kakrzy Iw laskim wilkUw) 

- Onoda - tarn, gdoo zwigzany jest Baker 

- Kitao - trup Decoy Octopus (tatszywy szel DARRA 
-pozawale) 

- Ybshimura w jednym ze ilepych zaulkdw szybu 
wentylacyjnego 

- Hirano Winda (Commander Tower B) w szybie u 
samej gOry. w gtgbi pormeszczonia 

- Muraoka - woda wdoku roztodunkowym 

- Ishiyama - lotnisko. szczyt budynku 
Ho we wnptrzu windy (hangar crolgOw) 

- Jeremy Blaustein - trup Sniper Wolt (lub krew) 

- Yoshioka: most na trzecim p^trze 

• Mon nainizszy punkt windy (Commander Tower B) 

- Kmbora ciemna streta schodOw 



-Uehara nakrawpdzi windy (tejwpobkzulodbwfci 



- Negishi - wodospad SciekUw 




- Tougo - kontec pomieszczema z porg 

Makmura: ukryta zbroiownia za murem obkazonym 
Swajzym tynkiem 

- Kutome: pokot obserwacyiny 

- Tanaka - lotnisko. Spigcy zotnierz 

- Shaigeno • lotnisko. kamera przy schodach 

- Yamashita: szp« gtowicy nukleamej; magazyn gk> 
wic nuklearnych w druglej bazie 

-Kobeyashi Johnny Sasaki (strazmk) cola wktOret 
lestaS przetrzymywany. w pobkzu prawdzrwego sze- 
(a DARPA (trupcsz) 



mipdzy Commander Tower A I B 

Duchdw ze zdjeC mozesz pozbyC si t> klawiszem 
EXORCISE 

IH*IS: 

n rv moni / przuimiotv 

SOCOM 

Model Mark 23 U S SOCOM zostal przorobiony i 
stat sie podstawowg. standardowg bromg dla wy- 
konawcOw zadah specjalnych Dodatki spocial- 
ne, ktOre posiada. to celownik laserowy i system 
butorowama dla zminimalizowama odrzutu Przy- 
trzymai 'kwadraf aby wycelowaC i puSC aby strzo- 
liC. ' 

FA-MAS 

Solidny karabin maszynowy. wytrzymaly na wodp, 
mul. piasek i kurz bez straty celnoSci i mozawod 
nola Ostatnie trzy kule w komorzo to pociski 
Sledzgce cel - lecgc zosUwiaig tor lotu Strzelasz 
'kwadratem' - przytrzymai dla ognia automatycz- 
nego 
NIKITA 

Nikita Personal Remote Rocket Launcher (NPRRU 
Wykorzystuie radaiowe systemy sterowama i dene 
lotncze AWACS. Mata rakieta. mozna kontrotowaC 
m lor lotu. more byC uzywana do mszczenia ludzi ■ 
maszyn Strzelasz •kwadratem". kontroluiosz ktawv 
szarm kierunkow (tyflco lewo i prawo - me ma znaany 
wysokoSd) Mozliwe takze z FPP - trzymaszTrCgkgf 
STINGER 

Wyrzutma pooskdw typu Stinger dziaia na zasadz« 
strzel+zapomnij. dzipki kombinacii dwdch typOw 
detektordw: podczerwiert i ultraddeL Uzbrotona 
wyrzutma btokute sig na celu czerwonym sensorem 



PSG1 

Bezsprzeczme na|celme|szy automat na Swiecie 
GkWiym powodem wystepowama go w tei opere 
c|i test to, ze nailepsze wymki osigga s«j przy Sred- 
mm zasiggu 600 m. Celuiesz kierunkami, strzelasz 
■kcwarkatem' 

GRENADE 

Eksploduw z pieciosekundowym opOZmeniem 
Wywohgg hates alarmuigcy straz lub karnery. dobre 
do koszema wipkszych ilosci przeownikow. twar- 
dzieli lub maszyn. Przytrzymujgc ’kwadraf wycuj- 
gasz zawteczkg, puszcza|gc rzucasz 

CHAFF GRENADE 

Przy wybuchu rozpytatg w powietrzu mikroskopgne 
opHki metalu, skuteczmezaklOcajgcprace kamer i 
mnych detoktordw na 1 0 sekund Ale blokujg przy 
tym takze Twdj radar. Uzycie jw 

STUN GRENADE 

Granaty ogluszaigce przoawmkOw w polu widzema, 
na me dtuzei niz 8 sekund. Uzycie >w 

C-4 

Material wybochowy zdalnw detonowony. moze byC 
przyczepany do toan. podtogi a nawet ludzi. GlOw- 
me uzywany do wysadzama Scan lub kamor. Zakia- 
dasz kierunek ♦ ‘kwadraf. dotonujesz ’kOlkiom' 

CLAYMORE MINES 



ivwb ineowpiecnainB, zanaosna na zaemi (towruez 
podtodze) Do wykrycia przez Gogle tetmiczno lub 
wykrywecz mm Mozesz |e ItxeraC czolgatgc lie 
Zakladasr 'kwadratem' 

To narabe wszystko. mamy nedtieie. ze pomogkSmy 
Warn Imy i goSC o ksywie Butehed w vmoIu sprawech 
Za minskjc. |oili tylko coi sip joszczo da wyosngC. 
o crym me wiemy. zndw skrobmemy kilka porad 



PSjZii 




• Scon Dolph ciemne mieisce na drodzo po 



►mebwINJ 



Jsi-LX 




Budynki 

uzytecznosci publicznej 

Gadget Factory tnbryka przod- 

dottopnych padzmo.v wzrgsta po 
wybudowamu lub rozbudome od- 
powiedmai wytwbrni matahalOw. 
CzgM produktow przoznoczona lest 
dl« domowego rastotiownnia, po- 
ZOStMg. czyli vnekszott. mozno 



0UDOWLE 



| Budynki mieszkalne] 



«* Povcrepoi- 

stgpne *4 po wybu- 
Mbudowgniu (Upq'a 



|Zaklady wytwbrcze | 



? - to ptawdopodobme budowlg wznoszona na aeiC 
Gtacza, a osiagalna po zdobyciu wszystklch dostap- 
nyeh budowli i uzyskaniu wysokiego pojiomu szczo 
SliwoSci' mieszkancOw miasta 



Park wen wypocrynkowy dla mieszczuchOw, wy- 
posazony w mala fonianna, z moiliwoScia slawiama 
vKszolkich upiakszert ogrodowych. 



Hospital miejsce naprawiama kondyc|i robOlnikOw 
po walce lub dtuJszym czaslg ich uzytkowanln w mwe- 
sTycjach budowlanych 



Budowle zaczepne 

Commune - centrum spotkart hippwOw, poko|owo na- 
stawlonych, lecz czpsto demonstrujacych obywatoli. 
ktotzy dodaikowo moga zaimowad pusto domostwa 
miestkajac w nlch na dziko - az do chwrii polraklownn* 
obcasem przoz strOzs prawa 



Pawn Shop sladziba paseta t iego pomocmkdw 

zlodzIejaszkOw. potraliqcych podw«dzltf przeciwnlkowi 






susvh i ( k i 



wielo rodzajCw dobr. 

Fislt Store • warsztat pans .ztota rqczka - w 


Mouse Trap pulapka na my- 
szy. jeSli takowe si? w domu za 

gmezdza 


fcffl 




GO 


OynkOw. np. instalecji elektrycznej (czeste 
pozary od iskierl 


Computer umozliwia domo- 
wa edukacie dzieci, czyli uzyski- 




Dwie pary staruszkow. dla ktOryc 


Double Gla- 


Apartament Block - miejsce zamieszkania 


mz rodzice 




zing. Window Shuttors oraz Ci 
Burglar Alarm stanowi podstawi 





Bihar Bar siedziba gangu szalonych drwali 
uprawiajacych mszczemo u pomoca pity mo 
charucznei wyposazcma ogrodowego oraz stra- 
szeme robotmkow przy piocy 

Hauntad Houaa dom prHny ducnow. szkn- 
leldw i zombi, ktrtryeh ulubionym zajeciem 
ies! straszenie nueszkartcPw i wypgdzame .ch 
: domostw, ktCre staja si? pCiniej nawiedzo- 
na i trudne do ponownogo zamieszkania. 

Arcade - centrum rozrywki zabwraiacej wszelki 
wolny czas pociechom mieszkartcPw oraz sie- 
dziba gangu downCw. ktOrzy, jak wszyscy wie- 
dza, zawsze wyglqdali podetrzame 

|Budowle specjalne ~| 

Sa to budynki mieszkalne dostgpne po wy- 
budowamu wszystkich domkOw z piqtego 
poziomu i opracowamu proiektOw przez od- 
powiedmch mieszkartcOw miasta taby wymy- 
JliC kotojny dom, trzeba wybudowec poprzed 
ml Sa nlezwykle kosztowno. zatOwno w bo- 
dowia. iak i ulepszamu pomieszczort 



AGD 

Small Shod .upa shrzqca |ako 
laboratorium 


• 


Garden Gnome - krasnal-potwo- 
rek. klczowata ozdCbka ogrCdka 


L U 


Garden Pond maty staw ogro- 




Gardon Furniture restaw me 
bli ogrodowycb 


m 


Home Repair Kit zestaw na 
rzedzr sluzacych do naprawy 
domu przez |ego mieszkartcCw. 


& 


Wishing Well ozdobna stud 
ma ogrodowa 

Rose Arbour kwietnik z rbzanu 
upigkszajqcy ogrOd 

Greenhouse zklarma ogrodu 


L*J 


Subway Site weiScie na staeje 
metra zapewmajscego btyskawicz- 
rty transport 


& 


Dog Kennel tuda z psem lart- 
cuchowym' atakujacym kazdego, 
kto wejdzie na teren ogrodu 
(prCcz wfaSddela) 




Trees drzewa stanowiace me-i 
zbedny element kazdego ogro- 
du 








Window Shutters - dodatko- 
we zabezpieczema okien prze- 
ciw haiasowi ■ niepozadanym 
gosciom 

Typy pracownikow 

Worker pospolity robol o durnei taciacie, 
bez kierowmka bodowy me test w stanie wy- 
konywac zadnei procy, prOcz pranla sig z prze- 
ciwmklem Kazdy posiada iakqS specjatnoSC tob- 
razowana odpowiodniq ikonka). dajqca wi«k- 
sza wydatnosc w danogo typo pracach idruzy- 
na odpowiedzialna za bodcrwe domOw powlrv 
na mieC mieszany sktad specjalizacyjny) 




Foreman kierowmk budowy szalejqcy po 
placu z plikiem pepierkOw. potraiiacy wysa- 
dzaC w powietrze domy oraz elementy ogro 
dowe 

Repairmen rzomleitnlk rraprawiajaev domo- 
stwa i likwrduiacy ich pozary wymkle ze zuzy 
da motonalu. po wiaczer 



Klasy mieszkaricow 



MM \ 2 

Dwa wyrOzniajace sig podtypy hippisi ze- 
chca zywoptot za ogrodzeme oraz kilka drze- 
wek. punki zas lubia hatas i najcr^tmei miesz- 
kaliby tuz obok fabryki i to bez dZwIgkoszczel- 
nych szyb w oknach. MozliwoSC optacama 
uslug policji. 



zemo domu. KonlecznoJC podwytszenia 
dardu pomieszczert. lubia ogrodzeme 
Picket Fence. MozliwoSC oplacama 
gangsterOw 



Oia pieiwazei pary mezbgono wyposazenie 
ogrodka stanowi Smell Shed, die drugiet ze- 
chodzi komecznoSC zakupu wszeikicrt a»co 
sorlOw ogrodowycb. czyli Garden Furniture. 
Greenhouse ■ Rose A/bour KomecznoSC pod 
wyzszania klasy pomieszczert potawie Mg row 
niez upierchiwy motyw .chce mieC to semo 
co sesiedi* 

Konieczne peine wyposazenie ogrodu. wy 
soki standard pomieszczert oraz .lukame' przez 
plot |na|lepiei typ Iron Railings) na stan polio 
dama sasioda MozliwoSC opracowywama pie 
nOw riowycn budynkpw oraz poiawiance sip 
czasami moztrwosci pbstowanis dodatkowych 
stanowisk, np. agenta ubezpieczeniowego. 

Zasady i porady 

- aby mCc kupiC nowy toren pod budowg. ns 
kazdym z pozostatych musi stac przynaimmei 
(eden dom mieszkalny 

- aby zlikwidowaC zagniezdiono w pustym 
domu karaluchy. trzeba ten dom .rgczme* 
naprawiC 

• |ak naiszybciej wybudui fabrykg gadzetOw. 
gdyz kazdy mieszkamec. jak malpa. prgdr*) 
czy pOzmei bgdzie choal mieC drzowo 

- zawczasu przygotowuj odpowiedma iloSC 
gadzetow. aby ich pOZmei na gwait mo produ 
kowaC 

spelniaj kazde zachclenki mieszkarteflw. w 
ten sposCb unikmesz czernych punktdw. a 
zdobyc mozesz troche bietych 



- umieszczei tabryki z dale od u 
kalnych. a jeSli to me test mozlr 
trzaj i ok ale w Double Glazing 

- nle ulepszaj ogrodOw od mei 
tylko wtedy, gdy wolaja o to loka 
wpaSC w pulopke .chce mieC 
sasiadi*. bo moze zabraknac m 
dwOrku 



ngkaj przedwmka, aby 01 





GRAN TURISMO 

THE REAL DRIVING SIMULATOR 

Z uwagi na dflgte zainteresowame grq GRAN 
TURISMO. zdecydowaliSmy ste na zamiesz- 
czeni* krotkiago. wiqzqcego opisu wyjaSma- 
iqcego do kortca wszystkie sporne kwestie 
w lei grze Intormaqe te nie byty jak dotgd 
publikowane w zadnej innej gazecie, a opie- 
rojq siq wytqczme na wtasnym doSwiadcze- 
niu autora. kidry w ciagu 6 miesiecy testo- 
wama wersii PAL 1 NTSC sprawdzH parametry 
lezdne wszystkich modeli w grze Material 
ten skierowany |est do ludzi ze sporym do- 
Swiadczeniem, omawia wszystkie naiwazniej- 
sze zaleznosci 1 zasady w okreSlonych kate- 
gonach. 

1. MAKSYMALNA PREDKOSC 

Ustawienia dla wszystkich samochodbw 



test wipcei kombmowania. Poczqtkowe biegi 
nalezy ustawtC |ak najdale) od siebie. z kolei 
kortcowe (5. 61 zblizyc do siebie maksymal- 
nie w celu osiqgmeoa szybszej ich zmiany. a 
co za tym idzie - .dobicia - predkoSci - inaczej 
poiazd sie dusi 1 nie rozwija rekordowei prqd 
koSci. OsobiScie polecam samochody z sze- 
Sciostopniowq skrzymq biegOw. Samochody 
na przedni napgd me nadajq 519 do bicia re- 
kordOwpredkoSci. 

- AERO DYNAMICS - przOd 1 tyl maksymalme 
obnizyC 

Ustawieme tych parametrOw ma zastosowa- 
me tylko w teScie predkoSci Nie radze ieZ- 
dziC z tym 1 parametrami na wyScigach. bo- 
wiem samochOd me posiada stabilnoSa 1 przy- 
czepnoSci, praktycznie brak mu zdolnoSci ha- 
1 zwiqzku z czym na zakretach iest 
do opanowania. Olo moje ustawienia 



| CHANGE PARTS | 

SUSPENSION -wszystko maksymalnie (naj- 

droisze czeSci) 

- ENGINE - wszystko maksymalnie 

- DRIVE TRAIN - maksymalnie tylko Gear Kit, 
pozostale czeSci na Normal 

Jest to bardzo wazne. poniewaz samochOd 
bardzo szybko sie rozpqdzi. ale przydusi sie 
na ostatmch biegach InajczgSciej zauwazal- 
ne przy samochodach z napedem na cztery 
kola. np. GTO Twin Turbol 

- ASPIRATION - wszystko maksymalnie 

| PARTS ADJUSTMENT! 

- SUSPENSION - wszystko maksymalnie ob- 
nizyC (nacisk na osie. stabilizator, hamulce. 
kat ustawienia opon), oprOcz Ride Height. 

1 przodu nalezy samochOd maksymalnie ob- 
nizyC. a z tytu maksymalnie podmeSC 
Przy takim ustawieniu tracimy na przyspie- 
szemu. ale motna wyciqgnqC z samochodu 
okolo 5 km/h wiecej. niz przy tyle maksymal- 
mo obnizonym. Wadq tego ustawienia jest 
bardzo oezkie sterowame poiazdem, zwlasz- 
cza na zakrqtach, od ktOrego przeclez duzo 
zalezy Dobre wychodzeme z zakretOw jest 
mezbedne do osiqgmecia duZej predkoSci 

- ENGINE 1 TURBO BOOST ustaw .0 maksy- 



Ustawienie przelozen w samochodzie na tyl- 
ny naped test proste - wystarczy kazdy z bie- 
gOw rozstawic w rOwnych odlegtoSciach, np. 
dla Toyoty Supry co 60 - 70 km/h Piqty bieg. 
z uwagi na jego site. nalezy troche przeciq- 
0 nqC Inajlepszym lego dowodem jest Co- 




skrzyni biegOw dla Toyoty Supry '95 RZ 




2. PRZYSPIESZENIE 

ustawienia dla wszystkich samochodOw 



| CHANGE PARTS! 



CLUTCH 1 PROPELLER SHAFT. ktOre w od- 
rOzmemu od testu na predkoSC maksymalnq 
powinny byC ustawione na maksimum. co 
da maksymalne przyspieszeme 

| PARTS ADJUSTMENT] 

W opcji tej nalezy wszystkie ustawienia (SU- 
SPENSION I AERO DYNAMICS) maksymal- 
nie obnizyC. RIDE HEIGHT (przOd i tyl) tak 
najniZej z uwagi na potrzebe obnizenia sa- 
mochodu. pozwalajqce mu osiqgnqC wiek- 
sze przyspieszeme na samym poczqtku (prze- 
ciez o to chodzi). 

W opq. ENGINE. TURBO BOOST oczywi- 
Scie na maksimum (ile fabryka data). Co sie 
tyczy skrzym biegOw - osobiScie polecam sa- 
mochody o pieciostopmowet skrzyni biegOw. 
poniewaz mate one wiqkszq moc na poczqt- 
kowych biegach, niz samochody z szeScio- 
stopmowq akrzymq 1 w zwiqzku z tym me tra- 
cimy czasu na wrzuceme ..szOstki' (nawet 
jeSli to sq ulamki sekundl Do testOw na przy- 
spieszeme me nadajq sie samochody z tyl- 
mm am przedmm napedem - te pierwsze za 
dtugo zwijatq asfalt na starcie (nawot przy nor- 
malnym ustawieniu). z kolei te drugie majq 
za malq moc. Na|lepsze sq wOzki z napedem 
na cztery kola. Najwazmejszym elementem 
w tym teScie jest start, przy ktOrym jeSli po- 
jazd ruszy z piskami, to najlepiei zrezygno- 
wac z prOby 1 zaczqC od poczqtku. Przy usta- 
wiemach przelozen nalezy zwrOciC uwage na 
to. aby ostatni bieg .skohczyC siq na linii 
maty (obojetne czy na 400. czy 1000 me- 



<a@© 



(uzywana) Maksymalna predkoSC. |akq uda- 
to mi sie osiqgnqC to 431 km/h. 

1 3.078 

2 1,848 



6 . 0.850 
6 0.706 
F. 2.700 

JeSli ktoS uparl sie na GTO Twin Turbo - pole- 
cam werste GTO "95 MR (uzywany) z uwagi 
na mmetszq mase od pozostelych GTO (oko- 
lo 30 kg), co pozwoli mu sie bardziej rozpe 
dzIC 1 szybciet przyspteszaC. 



trOw). Wszystkie pieC biegOw nalezy rozsta- 
wic proporqonalme (pierwszy mozna lekko 
przeciqgnqC do gdry, co zmniejsza ryzyko 
poSlizgu na starcie) OsobiScie polecam do 
testOw Nissan* R33 Skyline GT-R V- 
Spec Moia propozycja ustawiert dla testu 
na 400 metrOw (na 1000 m prosze sprObo- 
waC samemu): 

1. 3.214 

2. 1.925 

3. 1.302 

4. 1.000 
5 0,752 
F 4.721 



odach z napedem na cztery kola 



Nalezy wszystkie czeSci ustawiC na maksi- 
mum (najdrozsze czeSci przy zakupie) Tutaj 
waznq rzeczq sq ustawienia: FLYWHEEL. 



3. SAMOCHODY 

Samochody < napedem na 4 kola 

Nailepszym samochodam do wySogOw. ieSli 
chodzi 0 kontrole. nie jest GTO Twin Turbo 
(kiepsko wychodzi sie mm z zakretOw ma 
duze przyspieszenie. przez co bardzo mocno 
znosi go na zewnqtrz), ani GTO LM Edition 
(zbyt male przyspieszenie do mzej wymiemo- 








nego samochodu). lecz FTO LM Edition 
ktbry idealme vvchodzi i wychodzi z zakrgtbw i 
ma dobre parametry iezdne (widowiskowa jaz- 
da) Jednak jeSli ktoS pobiia rekordy na wySci- 
Qach, to polecam GTO Twin Turbo - samo- 
chOd ten traci na zakrgtach. zyskuje sig ied- 
nak na prostych (lepsze przyspieszenie i prgd- 
koSC od FTO). FTO mozna zdobyC w wyScigu 
Japan Va USA. 

Samochody z napgdem na tying ot 

Bardzo dobrym samochodem jest Concept 



mogg stwierdziC. ze lepszy jest Mitsubishi 
Eclipse GT (ma najlepsze przyspieszenie i 
naiwyzszg prgdkoSC z samochodbw z napg- 
dem na przednia oS. 

4. OPOR POWIETRZA 

Innym waznym czynnikiem w tei grze jest opdr 
powietrza Jest to chyba jedyna gra wyscigo- 
wa. w ktOrej wzigto to pod uwagg. Na samym 
poczgtku grama bardzo mnie zdziwilo. ze sa- 
mochody. ktbre zostawaly w tyle na starcie. 
podczas wyScigu w mektOrych momentach 
bardzo szybko do mnie dochodzily (najczg- 
Sciej po wyjSciu z zakrgtOw). Okazalo sig. ze 
mozna osiggngb duzo lepsze przyspieszenie 
trzymajac sig za tytem innego samochodu 
(wyeliminowanieopofu powietrza). Mozna to 
sprawdzib: na teScie prgdkoSci Toyota Supra 
'95 RZ osiggnalem na kortcu trasy 431 km/h. 
Podczas wyScigu MegaSpeed na drugim torze 
po wyjSciu z zakrgtu trzymaiem sig tyiu innego 
samochodu - w tym momencie nastapilo gwai- 
towne przyspieszenie i przy zblizemu sig sa- 



5. GIEtDA SAMOCHODOW 
UZYWANYCH 

Jak to ma mlejsce na prawdziwej gieldzie, 
samochody osiagaja fdzne ceny i mogg sig 
nie pojawiC w ofercie. by po pewnym czasie 
zndw wskoczyC na nig. JeSli ktoS zdobyi tro- 
chg piemgdzy w wyScigach i zamierza kupiC 
np GTO '95 MR. to lepiej niech nie odklada 
tego po przejechamu koleinych wySctgbw. bo 
moze sig okazaC. ze go me bgdzie na gieldzie 
- trzeba bgdzie poczekaC nastgpne kilka a na- 
wet kilkadziesiat dnl konsolowyeh. 

6. SZYBKIE UZYSKIWANIE 
DNI KONSOLOWYCH W GT 

Po paeiechanm wyScigu (oboigtne czy to 2 
3. 5. 30 czy 60 okrgzeW k on sola dodaje 1 lul 
2 dni JeSli zaiezy nam na szybkim uzyskami 
dni kor.so'owycn (np w celu zakupu same 
chodu uzywanego. ktory obecnie n« znatdt 
ie sig na gieldzie!. mozna to zrob>C w mn> 
osOb No. na licen 




W grze istn.eie mozftwoSC wygrania sa 
ehodOw w innym koiorze. ruz stands 
we. a nawet o mnych parametrach (s 
szyeh lub mocnieiszych) Tg ziotg Tot 
Suprg RZ wygralem w Normal Car (zd|i 
wers|i podrasowanei. normalme 276 
ta miata 300 hp) 



Car (zwtaszcza do wyScigu UK Vs US), ale nie 
ten oferowany za zdobycie llcencfl B na _zto- 
to" (marne parametry nawet po podrasowa- 
nlu). lecz ten wygrany w w/w wyScigu Naj- 
pierw trzeba ten wyScig wygraC innym samo- 
chodem. by pOZniej poprawiC swoje rekordy 
wlaSme Concept Carem - osobiScie dostalem 
go w koiorze lioletowympo dwudziestokrot- 
nym przeiechamu tego wyScigu (mote moz- 
na dostaC go szybeiej - oczywiSde wszystlue 
irzeba wygraC). JeSli chodzi o prowadzeme i 
zachowame sig samochodu na drodze. jest 
on lepszy od Cerbery LM Edition Cerbera ma 
meco lepsze przyspieszenie i wytszg prgd- 
koSb od Concept Car. ale posiada zbyt lekki tyi 
nawet po zwigkszemu cigzaru na tying oS (po 
wyjSciu z zakrgtu i dodamu gazu (est bardzo 
duze prawdopodobieftstwo. ze samochodem 
zarzuci i nie da sig go opanowad 



Wszyscy piszg. to najlepszym samochodem 
do wyScigOw lur z napgdem na przedmg oS 
jest Honda Civic R. FTO GP-R lub Prelude 
SiR Po przetestowamu innych at 



ru powietrza (tunei aerodynamicmy) 
mochodu przede mng zrobilem manewr 
wyprzedzama (jest to bardzo trudne, ponie- 
waz samochOd ma ustawione parametry 
praktyeznie na zero; brak dobrei przyezep- 
noSci. stabilnoSci Up.) W ten sposbb mbj 
samochOd rozpgdzil sig na kortcu toru do 
prgdkoSci 459 km/h (mozna jeszcze wig- 
cejllli, lecz wg mnie prawdzrwy rekord po 
winno sig zrobiC ladgc samemu na leSoe prgd- 
koSci. oo jest zgodne z rzeczywistoSog (tak te- 
stuia samochody wszyscy produce nci I 



Na kortcu mogg stwierdziC (po przo- 
testowamu wszystkich 3amochodbw 
w grze), ze najszybszym samoeho- 
dem w GRAN TURISMO iest ma GTO 
Tvwi Tubo. lea uzywena Toyota Su- 
pra '95 RZ 



Q © 









Jmktbrzy 



OPIS POZIOMOW 



POZIOM 1 PUNISH THE EVIL MERCHANT 



POZIOM 2 DELIVER THE SECRET MESSAGE 



POZIOM 3 



POZIOM 4 CROSS THE CHECKPOINT 



POZIOM 5 EGZECUTE THE CORRUPTED MINISTER 

Tr»#b« U/ymtt no ink', wykartcjamy ObSMwe w okol cacti 0&Y. by spoko 
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POZIOM 6 - INFILTRATE THE MANJI CLAN 




POZIOM 7 DESTROY THE FOREIGN PIRATE 



POZIOM 8 - CURE THE PRINCESS 



POZIOM 9 - RECLAIM THE CASTLE 



POZIOM 10 • FREE THE PRINCESS 



Pita 











EKWIPUNEK 

!• swojej slrony 
iroponuja zapo- 



INTERNATIONAL 

SUPERSTAR 



oiwartfl przestrzeA Staraj sie zawsze przebywafi nad przeciwmkami. chodZ po 
dachach. chowai si? za pniami drzew i czesto kucaj Gdy roe ma si« za czym 
Kbowad, bad? dwukrotroe ostroznieiszy niz zwykle i stale sie lozyiadoi Nia 
szarzu), kazde zauwazenie to obnizenie oceny koAcowei po przeiiciu mis|i 
Pamietaj. ze kazda walka test gtoSna i zwabia przeciwnikdw z okolicv Warto 
si? pomeczyC, aby rroeC na wszystkich pozwmach rang? Grandmaster Ninja. 
Ponizej zsmieszczam mote 



SPMUWHARU 



,. i i «Afl>M*STW «>N>MA STS* 570 15 23 

*" MASTS* 425 6 27 

CAANJMASTS* 535 12 33 

•l MAfOMASTS* 430 25 05 

. •" CAVO MASTS* 400 13 33 

f - CAAfOMASTS* 545 7 17 

7 «AN>MAS!W 485 5 40 

«L*N)MAiTW 440 17 43 

CAAfD MASTS* 405 6 14 

CAAN> MASTS* 640 43 36 

^<AAN)MASTM 4 09 



Z przodmiotbw spocjolnych warto zwrbclb uwag? na 

PISZCZALKA - uspokaia straznikow 

S 2 ATA ■ pozwala na poruszame sie rrnedzy straznikami bez wszczecta atarmu. 
ale uwazad nalezy na psy. gdyz one me daja si? oszukeC Szata dziala tylko 
przez iaki 4 okres czasu 

iNKANTACJA - daje zwiekszona sit? ataku oraz obrony, dobte na bossOw 
NINJA ARMOUf - obrazema redukowane sa 0 1 / 3 . no 1 laime wygliida 
RESSURECTION LOAF • .zycle po Zyciu' 



DOBRERADY 



W caiei grze otwarta walka roe ma naimniejszego sensu Wyjutkiom sa boa- 
sow»e. ale z nimi zawsze jest tnaczej Cata 'eszte przociwmkOw da s>e zej*C od 
tytu 1 ulpid na zawsze |ednym sptewnym tuchom WykoAczema wygladaja 
naprawd? wsparoale. ale 1 tak wszystkie przebi|a metodyczne lamanie przo- 
awnika w wykonamu Reikimaiu. - co za tinezja Nie ma sensu rozpisywafi 
sie nad taktykq gry: jest chyba oczywiste. Ze jezeli roe mamy pewnoSci czy 



Przedmioty, ktoro tak naprnwde li? przydajq, ti 

SHURIKEN - gwiazdki inoze - PALI ninja, pon 
niu psow 1 cywilpw 

POISON RICE ■ jest chyba najbaidz.oj ptzyde' 
tern w grze - rzucony przed przeowmka odwn 
> przeszkadza w wezwaniu poSilkOw w razie 
zauwazeroa Kajroe wyglada krztusrecy si? pi« 
nik - patrz screen obokl 
GRENADE - zabiera duzo energii oraz posiada 
nia. warto go lednak uzywac tylko w starciach 
za duzo hatasu). 

HEALING POTION • o plusach tego przedmiot 










Dotycry tylko vwrsii PAL: 

Gdy podasz po ziemi do swojego bramkarza. w 
przociwprtstwie do wersji NTSC, mozesz mm 
PoruszaC si? swobodme po boisku, jak zwy- 
Wym zawodmkpm W wersp NTSC nas!?powal 
autometyczny. natychmiastowy daleki wykop lub 
podanie, Biegn?c swoim goalkeeperem pod 
pole ksme przociwnika mozesz nawet strzeliC 
gola • strzai ■ lub lob B+X jak u zwyklego zb- 
wodnike. ale zazwyczai umioj?trx>4ci strzeleckie 
me $4 ztoyt fascynupce. Bramkarz jednak, grape 
w polu. me polrafi doSrodkowaC am zagraC po- 
dania na dobiog Uzycie A czy • kortczy si? 
'« wykopem. 

RZUTdW AUTOWYCH 
_ 5< bllski wyrzut - najle- 

piej vvykonywaC w spo- 
sdb: przytrzymaC przez 
cbwil? kierunek l podaC 
do biegnqcogo jeszcze 
odbiorcy 

• daleki wyrzut - przy- 
datny w okolicach pola 
kamego 

RZUTbW WOLNYCH 

| 1 pi-Li : 





CZyC uzyskanlem bramki 
X - podanie do partnera 
A - podanie na dotaeg. pozwala tatwo uwolmC 
si? od obroftcrtw Naitep^j udaC si? na skrzydto 
cz?Seia w jednoi z wyze| opisa- 
d doSrodkowywaroa. lub biegrpC 



• - wysokio doSrodkowanP. wykonui tak, aby 
pWut poslana byta w kierunku (nailepioi na gto- 
w?l napastmka znajdupcego si? w polu kar- 
nym. cz?sto kortczy si? zdobyciem bramki 



i. gdzie realna iest mozliwoSC 
wykonama bozpoSredmego celnego slrzalu 
X, A. • to samo. co powyzei 
■ - postnram si? podatf Warn kilka najlepszych, 
molm zdamern, sposobrtw na strzeleme gola i 
rzutu wolnogo Przede wszystkim wyceiui ptlk? 
|ak nalkorzystniej w kierunku bramki (kwestia 
wprawy. masz przocioz do dyspozyc|i tryb tre- 
ntngul Mozna tednak la two wymierzyC doklad- 
nle. gdzie ma trafiC pUka ustawiorp pt*k? nakie- 



nj| tak. aby wyobrazona sotxe przez Ciebie lima 
prosta wychodzuca z raej do przodu IgOryl trafia- 
la w punkt. w ktbry chcesz strzeliC Powinno 
dziataC Umie|?tno4C dobrego wycelowamo strza- 
Kj more lednak w wpkszoia przypadkOw mo 
wystarczyC do pokonania bramkarza Zazwyczai 
mur ustawiony jest na tyle precyzyinie, zo nie 
znaidziemy luki by oddaC celny strzai I tu wte- 
Snte popwia si? potrzeba podkr?cama Zaczni)- 
my tednak od tego. ze przy ustalamu sktadbw 
Pitkarzy w Formation zaznaczone iest czy zawod- 
mk iest prawo- czy lewonozny Ina samym dole 
ekranu) Ma to wptyw na to. w ktor? stron? pdka 
bpdzie podkr?cana Jeili strzolasz z lewei strony 
bcuska i chcesz skutecznie *wkr?ciC', kop pra- 
wonoznym zawodnikiem - wyceha pilk? bardziei 
w prawo (b?dzie wracaC w lewol, wymierz sK? 
strzatu ■ i zaraz po jego puszczemu trzymai X 
Tak samo rbb to z prawei strony placu gry - 
lowonoznym celuj bardziei w lewo Musisz ro- 
biC to tak. aby pitka omin?la mur i wleciata do 
siatki przy slupku Jednak i to moze nie wystar- 
czyC. by zaskoczyC bramkarza. Ale to. co wypro- 
wiaj? twbrcy z KONAMI, przechodzi wszelkie 
wyobrazema, i mimo iz Japortczycy w pitk? graC 
loszcze Swietnie nie polrafi?, w swoicb graeh 
myil? o wszystkim Podczas wykonywama rzu- 
trtw wolnych i roznych to czym pdjtoiej) moze- 
my nadaC pHce rotaci? wsteczn? Dzi?ki temu 
nawet dosyC stobo kopm?ta pitka. ktbra normal- 
n® zatrzymataby sie w murze. ma szans? prze- 
lecieC nad mm i ma otwart? drog? do bramki 
Ma to mestety uboczne. ale ■ raalistyczne skutki 
pAa jest kopni?ta iakby od spodu, jako ze led 
akkim lobem, to porusza si? troch? wolmej. 
Wykonanie tego jest bardzo presto • zanim na- 
cilniesz ■ aby oddaC strzai. trzymai kierunek 
dOl i nie puszczaj go az do zakortczeda strzatu. 
Mozna oczywitoe po^czyC to jeszcze z podkr?- 
cemem i przy dobrym wycelowaniu sukces np- 
mal murowany. 4- •■•X i wychodzl nam juz 
male combo. Jeili me chcesz uzywaC podkr?- 
cania. a tylko same go nadawama pilce rotac|i 
wstecznei. to korzystmej b?dzie. gdy z prawei 
strony b?dziesz kopal prawonoznym. a z lewei 
lewonoznym. 

Musz? jeszcze napisaC o tym. jak zmieniaC za- 
wodnika. ktbrym chcemy wykonywac rzut wol- 
ny. kamy czy tez rozny Bo pk wkr?caC z lewei 
strony pola botska, kiedy do pHki podchodzi le- 
wonozny? Ktedy zawodnik gotowy jest juz do 
wykonama jednego z ww. rzutOw. zapauzui gr? 
START . weidZ do Formation i przy jednym z 
nazwisk zamiast butti zobeczysz otoracapc? si? 
futbotowk? NajedZ na to nazwtsko. zaznacz (po- 
winno migaCI. teraz mozesz wybraC dowolne- 
go gracza, ktbry b?dzie wykonawc? tego stale- 
go fragmentu gry. ZwrbC tu tet uwag? na to. 
ktbry zawodnik ma lopsze noty w kategonach 
Kick i Curve. 




go ISS-a nie 

mozna ich si? 

wyuczyC na tyle. by niemal za kazdym razem 
bramkarz kapitutowal. 

Oto one: 

• * ustaw kierunek - doSrodkowanie gbr? i 
szansa na strzai gtowk? Mozna zrmemec rotacj? 
4- • uzywapc zmiany rotaqi mozna si? pokusiC 

0 bezpoirednie wkr?cemo pilki do bramki 

2 x • ♦ ustaw kierunek - doSrodkowanie dolem 

1 szansa na wotep lub inrry strzai przy zampsza- 
mu w polu karnym 

X krbtkie podanie do oczekujgcego na me 



pannera a potem szybkie doSrodkowanie • 
lub 2 x •. albo dalsze dowolne rozgrywanie 
akcji. 

■ + ustaw kierunek i wymierz sil? - na|cz?Saei 
stosowane - zalezme od sPy i kierunku wystp- 
pujo szansa na rbznego rodzaiu strzaly. Mozna 
podkr?caC - X i zmieniaC rotacp - 4 Rbwmez 
mozna si? pokusP o "wkr?ceme - - na treningu 
zawsze wychodzi, bo me ma bramkarza 
KIWANIE 



wypra 



). lub 



do doirodkowanp, po ktOrych padap bramki 
W odrdznieniu od starego ISS-a czy FIFY ‘99 • 
WC ’98, nie ma tu rmeszama z p4k?. odbywap- 
cego si? przez naciSni?cie jednego przycisku 
Nad pSk? caty czas panujemy sami. Musimy kr?- 
oC ptzecrwmka tak. aby me odebral nam pilki, 
uzywapc tylko 1 wyfcjcznie kierunkbw. Gdy bie- 
gn®sz szybko przy uzyciu R1. rwpotkasz przod 
sob? przeawmka. puSC Rt. tak b?dzie Ci latwiei 
go omin?C, na|lepiej enetgicznym ruchem w 
prawo lub w lewo Gdy znajduiesz si? w polu 
karnym przecrwmka i bramkarz wytxega w Two- 
p stron?, a na strzai nawet lobem jest juz za 
pbtno. w ostatmm momencie, gdy bramkarz 
iuz si? iTub. by ztapab Ci? za skarpetki. wykonaj 
energtczny ruch tak. aby go zmyliC - podbiagnij 
loszcze chwil? i oddai strzai. Opanowane do 
pertekqi iest skuteczmejsze niz strzai, nawet z 
bardzo bliskioi odlegloSci. 

INNE | 

W Formation Menu przy kazdym z nazwisk zna|- 
dup si? buZka. ktbrei kotor i mma charakteryzup 
nam predyspozycje zawodmka w danym me- 
czu. tych najsiabszych naiezatoby wymiemC na 
silnpjszych. chooai mgdy tego me robi?. bo od 
zawsze gram stai? pderpstk? 

Zawodmkbw lewonoznych ustaw w ataku po 
prawej strome. a w obronie po lewej Prawo- 
noznych w ataku po lewej, a w otoromo po pra- 
wo|ll> Napes tnrkom pomoze to przy rajdach ze 
skrzydla oraz przy podkr?caniu pilki. mog? pre- 
cyzyinie strzelaC w krbtki rbg. Podkr?canie w 
czasio zwyklei gry w pohj wykonup si? tak samo. 
pk przy wykonywamu wyzei opisanych rzutbw 
wolnych (X zaraz po oddanru strzalul 
Gdy bpgmosz w kierunku bramki i wygl?da na 
to, ze b?dziesz w sytuacji sam na sam z bramka- 
rzem. a jeszcze go np widzisz i me wpsz na pki 
strzai si? zdecydowaC. popatrz na radar Gdy 
widzisz. ze plamka stoi w bramce - ladui albo 
poczekai az zaczn* wychodziC. i wtedy kiwaj lub 
lobuj Gdy zobaczysz, ze juz biegnte w Twoim 
kierunku • lobuj bez zastanowpnia 
Starai si? mgdy np wyprocowyweC pozycji do 
strzatu napastmkiem IFW) - od tego s? pomoc- 
nicy IMF) Napastnik ma byC tylko tym. ktOry 
kortczy akcje Podanp napastnikOw s? mecel- 
ne, a cz?sto wykopywano na auL 
Gdy pod wtosnym polem karnym rozbijesz a tak 
przeawmka, podai X do bramkarza. wykop mm 
pk najszyboei daPko i naaskai ■ tak. aby Srod- 
kowy zagral gtowk? w stron? wychodz?cego na 
pozycj? partnera - to najppsza i napkuteczniei- 
sza forma kontrylll 

CelnoSC i skutecznoSC strzatu (z gry) zapzy rOw- 
nioz od um.e|?tnoSa poszczegrtlnych zawodm- 
k6w (Kick) i od tego, czy przeawmk przeszkadza 
O w oddamu czystego slrzalu (nawet borsupc 
O? z tytu). napastnik zawsze stara si? strzeliC 
tak. zeby pilka me trafita w obrortc?, przez co 
strzai moze byC meoelny. Moc strzatu w czasie 
akqi zapzy rbwmez od odPgtoSct. w jakiej zna r 
dup si? od npj zawodnik w czasie oddawama 
strzalu (przy uzywaniu Rli 
MozUwoSo druzyny opisane s? w kategoriach: 
POWER Moc decyduje przy: przepychaniu 
sp. wyskokach do gtowki, site strzatow 



Pita 








TECHNIQUE Technika decyduie o tym, jak 
prowadzi sig prfkg przy nodzo - diybling Izauwa- 
zalne przy woinym bwgul. oraz o tym, |ak czgsto 
zawodmcy decyduiq sig na mecodzienno zagra- 
nia - typu nozyce itp 



DEFFENCE Dufensywa. obrona decyduje o 

obliczu gry druzyny obtonie 

MozhwoSa kazdego z zawodnlkOw opisane sa 

w kategonach: (skala 1-101 

STAMINA • WytrzymatoSC decyduie o: kondy- 



SPEED • decyduje o; szybkoici zawodmkOw, 
co ma wptyw na skutecznoSC imerwonqi obrort- 
Cdw i szarzy napastmkow 



PASS - Podanie decyduie o: celnoici podan, a 
przede wszystkim doSiodkowan, dzigki ktdrym 
napaatnik ma tatwiejszq pozyctg do oddarna strza- 



JUMP decyduje o wysokoSci wyskoku do 
gldwki, znrbwno w polu. jak i pod bramkami. 
pry wysoklch doSrodkowamach OczywiScie 
wazmejszy |est wzrost zawodmka. Ma tez wptyw 
nadtugoSC Slizgdw 
RIGHT FOOT prawo nozny 
LEFT FOOT - lowo nozny 



OBSLGA MENU FORMATION 



laponsiuego komentatora (on rzadnl i zmienlo 
roklamy na bondach Wars* PAL ukazaU m 






nod* maczei Po pmrwsze, to co moge zakcz 
negatywow, to goraza jakoSC grafiki Niezim 



Do wyboru mamy osiemnaioe kombmaqi sze- 
tou format* na temat ktOrych me ma co so roz- 
woctod - zmenlamy je poprzaz nadskarae R1 1 LI. 
Obrong mozemy ustawie standardowo w kn« pro- 
stej lub tez z cofnigtym lekko sweppeiom lub 
Ibero Sweppef to cofrugty obrortca, ktdry ubez- 



krytycznei sytuacji wytoC pkkg z krai bramkowei 
Uzywajqc ’zarmatacza - me ha raczei na to, ze czg- 
sto zlapiesz przeciwnika na spalonego. Libero 
optOcz odwalania ‘czarnei roboty". tak |ak swap- 
pet. potrafi przeprowadat p*g do ataku i luzegraC 



CURSOR CHANGE czyk w ybOr pomigdzy auto 
matycznq a rgcznq zmianq abrortcy. ktPrym cbce- 
my w danym momenoe kietowac Zmiana Ma- 
nual do Auto przez A. Rdwraaz przy Auto mozesz 
sam ustalaC, ktOcym graczem chcesz sterowaC. 
Po nabSmgou SELECT w tymze Menu pojawi 
nam sie ekran wybcxu strategy Mozesz wytxaC 
d>v» z oSmm, aby podczas meczu przyaskam. R2 
lub L2 uaktywniC jednq z mctv Postaram sip je 
scharakteryzowad 



zawodnicy 

tatwo moze roztazyd Cig dugimi podaniarm. 
ZONE PRESS Piessing powoduje, ze Two< 
zawodnicy grata baidzo aktywme. wychod.'q do 
przodu tak. a by kiaSC tak najw^cei pnek przeowra- 
kowi Jeili me mozesz poradzx; sob* z szyblami i 
dobrymi technicznie zawodnikami przeciwnika - 
lest to baidzo dobra recepta. NajczgSoei uzywana 
strategla 

COUNTER ATTACK nastawieme na grg z korv 
try pozwok O na przeprowedzarae btyskawicznych 
kontr, rozpoczynanych nawet pod wtasnq bram- 
ka Wysokim podaniem mozesz ptzerzuoc memai 
wszystkich zawodmkow przeciwnika- Uzywaj jed- 
nak raczei wtedy, gdy zauwazysz. ze przeawmk 
gra dosyC olensywnie. 



drugiej druzyny tak. aby ztapali s* na spalonego 
Uwazai jej tednak ostrozme, bo gdy prdba sig me 
powiedzie, mozesz tatwo straoC bramkg. Po kaz- 
dym ponowiemu nowego ataku przez przeowm- 
ka musisz jq od nowa uaktywniaC. 

Podczas meczu strategie uaktywmsz klawiszami 
L2 lub R2. a ptzyciskiem SELECT znueniasz 
ogOlne nastawieme z talum graft Twoc zawodmcy 
(nietaeskie kresta u dokj ekranul: pierwsza ■ nap 
ciommejsza. to mocna obrona; dnjga - umiaiko- 
vwrae, trzeaa - napiiniejsza. wszyscy mocno wy- 
sutftci do przodu. Oplaca sig ft zrmemaC baidzo 
czgsto. gdy przeawmk me pkkg - do brony i gdy Ty 
ft masz - do ataku 



a iest ona nayepvia ze wszvs'ki 
izqdzi GrasiepoprostuieoieLZwieksi 
Scft 'Compute' gra znaczrae mtetigen 
goirae kry»c zawodmka szarzuftcego 



JAPAN Vs U.S.A Vs EUROPE 



Tak to juz test w dziodzime gier, ze ten sam tytul 
wypuszczony na trzeeb ww rynkacb rdzni sie. i to 
czasami znaczme Japonska nazwa lej giy - p<er- 
wowzoru pozostatych - brzmi: WORLD SOCCER 
JIKKYOU WINNING ELEVEN 3 WORLD CUP 
FRANCE 98 W USA nosi tq »mq nazwg, co u 
nas Japonska wersta test na lioancjl France '98 i 
JFA - Japortskiei Federaqi Pitkarskio). dzigki cze- 
mu nazwisko graczy sq prawdziwe, me pozrraenia- 



kankq. n 

wyoqga czerwonq W wemtach NTSC by* 0 
lemwy i wyoqgal tytko zonq Wame euroo 
ameiyfcanska obsiuguft pada anaiogowego 
wise* we wszysdocn we>stacn znajdu* s< 
NAME EDIT MOOE net. n 
me poprzekrecarw nazwiska na prawdziwe • 
skarby kbee w rgee • do roboty Isq one popi 
cane na tyte meznaeznw. Ze w w*kszoSo pr 
kOw wystaiczv zmnmc tednq lub dw* ktery ■ 
Podwyzszono takze troeng net 
GAME SPEED ,i 



nyob« 

leckie nopestnikom. grajqc 
szczegdlnie podaniem na dobi€ 
faze WWu zawodmkdw skupa sig w Srodku tak. 
ze niwraez doSrodkowanw ze skizydb czgsto oka- 
zuyj s* skuteeznym bodZcom do strzeleraa gola 
RIGHT SIDE ATTACK Atak prawq Strcnq Two 
pomocracy skupeft sig na praev na prawym skrzy- 
die i doSrodkowywamu wysokich pilek na pole 



LEFT SIDE ATTACK Atak lewq strong to samo. 







DUKE NUKEM: TIME TO KILL I ROGUE TRIP / m VQ 7AO 
to wystarczajqco rajcowna pozycjo. aby po- NJ* 1 T 
mimo pozornej ich ptytkoici wnikn<|d w nie ciut gt$- f 
blaj, zajq£ tig ich asencjq. czyli: szlachtowaniom twinok I 
bozych, co to sq obcymi i niozbyt lubiq Ziomian. oraz I 
przemodelowywaniom karoaorii lamochodow naszych M-\ 
siadbw. Zatam niezbgdnq ku tomu czynnoiciq jest oczywi- 
«cia zapoznanie sif z dost'pnym nrsenaiem (DUKE) i garni) 



MIGHTY BOOT 



GATLING GUN 



PIPE BOMB 



rogiem («|f 



THROWING KNIFE/AXE 



HOLY HAND GRENADE 



FLAME THROWER 



BOMB. 



CROSSBOW 



DYNAMITE 



ENERGY WEAPON 



COMBAT SHOTGUN 



BUFALLO RIFLE 




GOLIATH 



PYRO / Necrobot 



NIGHTSHADE 






INTRUDER /Ratman 



SIDEWINDER / Snake Eye Shad- 
dock 



MEAT WAGON / Richard Dick' OZONE / Schiz O'Manic 
Biggs inykut ibombvco.- 



ny i«st tan not-dogowy kr»jownI nantacK -- r~ txadam *ut>« tan ukto<! VERMIN / Francis Legs McGree 

O E 

DESTROYING ANGEL / Sister Mary BITCHIN ' WHEELS / Bunny 

Lascivious ■ Siostr.i to 2 niaj nia w raistopach, podarta nukma, C7upryn« ns glo- n ' a W' « "W battoamy jej wykor/yMyw*: •.vytijc.- 



ROCK N RULE / Elvis D. Kang 



GATOR BAIT / Daisy June McCoy 



ALIEN SAUCER / Xagnar The Ab 
ducto 



HELICOPTER / Agent XQJ-37 



BIOHAZARD / Agent Orange 





Poziomy. w ktOrych Spyro robi uzytok ze 
swO'Ch skrzydet. do naiprostszycti me nale- 
ii) Aby zebfaC wszystkie gadzety w tails 
wyliczonym czssis, musisz sis wykazaC ope- 
nowaniem. Nic nie wskOiasz lataiac bezlad- 
ms od gadzsiu do gadzetu Jeili rozpocz- 
mesz od zapalania sworn ognistym odde- 
chem lataini mofskich, to wptek kontynuui 



ild Musisz o tym pamiptaC. bo w przeawnym razie marine zgimesz Izalxak- 
nie Ci czasu) Poziomy ta mozesz takza poUaktowat jako pieteksl do wspOI- 
zawodmctwa z kumplem. gdyz czasy przelotOw sp zapisywane no karcie 
pamisci, dziski czemu mozecie stawaC w szranki To dotxy sposdb na trpno- 
wanie lechniki i odszukrwanie sposobdw na rozwalamo gadzelOw w odpo- 



NiektOro .poziomy latane' Sfl ukryle. wipe mu- 
sisz |S znalezc Ale w kortcu od czago m lutai 



W drugim Swiecie uzyi armaty do fozwalenia i 
welkiego celu na skate t 

Jak dobize przywalisz. to po zczaiomu sytuacj M 
zakumasz. gdz* znaiduje sip odpovwodm po- 
ziom - poskaez po wysepkach. Aby skonysta£ z 
armaty. sptbbuj w po piostu przesunpC pyszcz- 
kiemwdowotnymkierunku. aogniomzpaszczy 
podpal loot Ot. cata fikwofia Mozesz takze roz- 



Poziomy latane 



- i Peace Keepers: znaidZ tOOO gemOw B 

- iMagc C'a'tersi • znejdZ ?000 gemOw || 
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Konfrontaqa z kortcowym bossem test niezwy- 
kle prosta Naipierw ztep dwbch ztodzioiOw. co 
by od nich klucze wyszarpae. a nastppmo po- 
dpza| za Gnoicem Gdy ten pdlgldwek zattzy- 
ma sip na czymS w rodzaju mOwnicy. to szybko 
do mego podjed* i poczpstuj ogmem (czy pan 
pali?). Facet 1???) zwleje, wipe zndw rusz w 
pogort. Musisz szybko skokaC po plattormach. 
bo sip .skurezp' Tym tazem zadany cios bp- 
dzie ostateeznym! 





Trafila kosa... 



Tak sip sklada, ze nawet natwipksi twafdziele ptatformdwek moga up w dwOch momontach pogubrC Pietw- 
sze benadzietnie ttudno mwpee to motyw pogort za zlottoeiom w poziomie Ttoo Tops IBcmt Makers). a dm® 
to beg Super Charge w poaome Haunted Towers (Nawiedzone Wiere. lehlell (Dream Weavers) Oto pomoc. 
|akq mogp G zoolotowaC 

Haunted Towers gdy dotrzesz do kortca taezki. gdzw spotkasz tfcuga czarodzieikp. dosiamesz catur-i 
Wide sip kawalok i przy pomocy Super Ognia rozwal metalowe drzwi Zalatw czamoksipznika. a energu 
pOZWtf sip przonieSC na schodki urruejscowione nieco wyze) Znti|dziosz obszar, dzipki ktOtemu mozosz roz- 
ppdaC sip na Super Charge. Od tegomomentuzalezybardzowiete Dawsigazul .Zbslki'razweldwoio drzwi 
-tratisz do komnaty Dobra, terazsobedajnawstraymane.Powok.. Rozwal prerwsze drzwi poleweistrone. 
aby dostaC calusa od czafodziejki WyjdZ do glOwnei komnaty i pozberat to I owo Rozwal drzwi ostatnw po 
prawei strorte IdZ tam i obeirzy] teren Zapamiptai. zo bpdziesz musial pOZniet tpdy przemykaC, wipe obczai 
toezkp w lewo - na k rawpdzi bpdziesz sip musial odbiC. Dobra, teraz wtOd do rmepca. z ktOrego mozesz oobC 
Supoi Charge Wyhizui sip Systemem korytaizy musisz popytad do rrepfsca. gdzepraedchwile bytes Odb| 
sip z krawpdzi i wytpdui na Sciezce (nodal trzymaj wbSmpty .kwadrafl). skrpe lekko w lewo. aby skier owaC 
sip na podbeg - gdy bpdziesz nie maize na |ego szczycio, to wciSmj .X*. aby wyskoczyC. Gdy bpdziosz w 
najwyzszym punkcio lotu, naolnij ponownie .X*. aby Spyro spokojnie przeszybowal na wysepkp Tak oto 
pokonaies ieden z naitiudnieiszych motywOw w grze la more naiUudnieiszy ieS!i chodzi o motyw z r ozczaie- 
niem logo badziewia) Ale to nie komec Dostan sip na gOrp Wbegni| do wielklet komnaty i naiszybciei iak 
potralisz szorui po schodach do gOry - musisz to zrobe zamm obudzp sip rycerzo. Na kortcu rozwal czamo 
ksipzmka Teraz rozwal drawn, a czaiodziejka da G calusa - masz nieskortezona moztrwoiC rozwalania wszot- 
kich praeszkdd (do momentu wyjScia z logo poziomu) Rozwal zatem wszystkieh ryceray 
Troo Tops . 

' WssfW'&'~ a i 

H| 

ddek o wpoeeesrze Pet qhreaaproetoprwd l abel Gdy *uz bpdnesz 
w nefwyzszym punkoe lotu. to wolrti . X*. aby poszybowaC na odd* 

lonp kolumnp Zdobpdziesz tam smoka Uedl i nioco diamemOw: mozesz takze w kortcu skopaC tylek ztodzw^ 

(•' 
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UZBROJENIE 



SHORT SWORO 



ENHANCE SWORO 



14. BAGNO 



MAGIC SWORD 



13. ZACZAROWANY LAS (PODEJSCIE DRUGIE) 



4. MAUZOLEUM 



RUMSTICK 



CROSSBOW 



3. WZGORZE 



LONG BOW 



FLAMING BOW 



1. KRYPTA DANA FORTESQUE 



MAGIC BOW 



2. CMENTARZ 



6. ZACZAROWANY LAS 
(PODEJSCIE PIERWSZE) 



GOOD LIGHTING 



5. POWROT NA CMENTARZ 



COPPER STEEL I MAGIC SHIELD 



DRAGON CLOAK 
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16. KRYSZTALOWE GROTY 18. FORTECA 22. ARENA 



17. ALEJA SKAZANCOW 



21. MIASTO ZEGAROW 
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20. PALAC ZAROKA 



19. OKR^T WIDMO 
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7. POLAUPRAWNE 



12. DOM WARIATOW 



11. LABIRYNT ZAGADEK 



8. ALEJA DYN 
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znaida sip na kukielce. 
kukly i podsud 
no podwOrko, 

prawo 2a drzwiami zna|du|e sm zawOr z wodp • 
vvciinii czorwony guzik. Toraz udai sip w mwisce. 
skpd wytazt krab Wskakui do wagonika i Z|ed} na 
dOI. woinij przycisk na Srodku spiral) IdZ do bu- 
dynku. na Sciame klbiego znaiduia si© piszczalki 
Nadopni) przycuk na ziemi i napi| si? wody Na- 
plui do pazczaM w nostppuipcy sposOb: (od le- 
woi) do P'Ofwjzai - irzy razy. do drugie) - raz. 
irzoooi ■ dwa razy i do piaiei - cztery razy. Wciinij 
guzik no Scianio i wakaku/ w otwarte wejScie. 
WokU po kolcoch na g6rp, wci*ni| guzik i pocip- 
flnij za sznurek (bteool Wyjdi z budynku i skioiui 
s*> do piwnicy Itotoiowy dacti), tarn odryglui drzwi. 
PrzoidZ przez most, wskakui na dziato i wcilnij 
czorwony przycisk We|d} w zdl to drzwi obok. 
Musisz zbudowaC most z klockOw (Semen wy- 
pokty znak nastppnego klocka musi pasowac do 
wklpsleoo znaku poprzedmego (sp rozstawiane 
losowo. wipe mo mozna podaC ich koleinoScO. 
Gdy utozysz makietp mostu. opuSC ia strznlka w 
do) Ipowstona echody) W«dZ na zewnptrz i zeidi 
no dno osuszonogo baaenu Wejd} do zOltei bud- 
ki. tam w Scianio znniduie sip radio, mostoty bra- 
kuie zasilania. Aby |c przywrOciC. wrOC do miaj- 
aca. gdzio zoczploS grp i pocu)gni| sznurok na 
aulicwi piorwszy z prawoi. WrOC do basenu i 
wojdl do wagonika. gdy dojodziesz do rozgatezio- 
nui - sk/oruj Sip w lewo Na gdrzo w radiu poleci 
muzyezko. zapamiptai ten motyw Teroz poiertt 
wagonikiom w prawo i odszukai Irzy kolorowe 
ftolki, zapamiptai (najlepiei przerysui) ile cieczy 
znaiduro sip w dano| fiotce WrOC do rad«a na dole 
i poszukoi stac|i, na ktOrei grata wspomnmnp mu- 
zyczke - otworza sip drzwi ZejdZ po scbodach i 
zapai Swiatto Na azklanet kapsute widniefo nape 
BOBBY, koleine litery sa lednoczeSnie piorwszy- 
mi nazw kolorOw (B - blue. O orange. B • blue, B 
• blue, y yollow). Zgai Swiatto. wejd} do kapsuly 
i ustaw kotory krysztolOw w nastppujacy sposOb 
(Screen) (od lowo|) mobioski, pomorartezowy. 
niebieski. mobieaki, zOtty ■ zostnmosz pomniei- 



szony PrzoidZ przez dziurp pod Harem i wejdz 
na okno. z tego lewot strony zna|du)e sip 
druga dziura W sail z popietsiami wetdZ do 
mebieskiego pomieszczenia Tam nalei plyn 
do liolek wedlug zapamiptanego (przeryso- 
wanego) wzoru, a odzyskasz normalny 
wzrost iScreenl Klikni| na trzeci z lewot 
tilar i naciSmi guzik na figurze. Potawi sip 
drabrna. wipe wdrap sip na gOrp We|d} do 
teloportu. uzyi panolu. klikni| na maly miga- 
tacy gunk i zatwierdi duzym czemvonym przy- 
ciskiem. Podejd/ do gwoZdzia i wyimit go 
WetdZ do teleportu i wybierz zielony guzik 
Pooagmi za sznurek - ztedziesz dwa piptra 
nizet Udai sip w mietsce. gdz* zaatakowal 
Cip krab i pojedZ wagonikiom w prawo. na 
kortcu podnieS przedmiot WrOC do teleportu 
i wybierz pomarartezowy guzik Naasnit przy- 
cisk na podlodze i wyjd} na zewnptrz Od- 
szukai panel na czetwonei Scianie i wpro- 
wadZ kod (Screen) KoleinoSCsymboliwid- 
nieio na wySwiotlaczu obok dziata. przy czym 
leden test blpdny. co zasygnalizute charak- 
terystyezny sygnal dZwipkowy Zarruasttego 
symbolu nalezy wprowadziC inny. ktOrego 
potawiemu sip na okranie towarzyszy wspo- 
mniany diwipk Otworza sip drzwi. za ktory- 
mi lezy przedmiot Id} do budynku z fioleto- 
wymi drzwiami. naciSmi pedal na podlodze 
(rura wessie myszl Id} w prawo. na zOltei 
tablicy odkryi symbole IScreenl Zacznijod 
symbolu grzyba Gdy utozysz wszystkie sym- 
bole todnego rodzatu. wybierz koletny sym- 
bol i odkryi wszystkie tego typu na ekrame 
ltd. laz zapclnisz calp planszp). Id} w lewo. 
drogp zagrodzi Ci automat - musisz dopro- 
wadziC mysz do sera UmieSC rzutmk pod 
wsysaiacp rura i nadepni| przycisk. Weidf 
do czerwonego budynku w kropki i IdZ przed 
siebie, w teleporcie wybierz ciemnozielony 
guzik. Uruchom panel (obok uwipzionego 
robota). Zapamiptai trzy znajduwce sip na 
ekranie symbole i sprawdz ich itoSC na zOltei 
tablicv (wczeSmeisza zagadka) WrOC do pa 
nelu. przy pomocy strzatek nanieS odpowied 
ma liezbp oczok przy symbolach i wc*Snl| 
ZOlty guzik. WrOC do teleportu Udai sip do 
dziata i wyt*erz odpowiodme symbole - piorw- 



•icie (trzeba zgasiC Swiatto i ziechaC winds 
na dOO. Strzalt.) pionowa unieS dziato. poix> 
>101 w 
Wska- 

do robota (powerski lilmikl - na szczegOk 
uwagp zaslugujq flaki kraba rozmazano 
na kumplu Klaymana i ekipa uprowadzaiaca 
amku. 
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ouVGdv _ 

10 '^hwiia eras 7»l^ JO Tim« 

rjrrarjs: 

•' ¥"> n>o«cie vo zabiad o set- 
no czgto - 



!C Pam^tt, takze. ze niekidie elemonty pion- 
•-< “^to mezneczriym rmianom w H0*ur*u 
o pmrwszogo podeitoa. AJq najweZMemvm 
ssooktom logo motywu lost taki 2t po pen* 
4CO danogo elopu w odpowttdnm crave <«c 
It podany c.'jmo na bwlymt. dostemesz 
rven kkicz " 




UwaZaj na skrzynki, na ktflrych zmienioH sio bonu- 
sy. ktdre mozesz zgamgd - ie$li zbyt dlugo nio bo- 
dziesz sio decydowad. to skrzynka zostame okuta 
blacliq. a wtedy jej mozesz naskoczyd - musisz josz 
cze raz zawitad do danego poziomu i tym ti 
szybko sio zdecydowad 



WIELKI MUR 



Crash na Harleyu 

Pamiotaj. Ze aby zdobyd rdzo- 
wy d lament - musisz ukortezyd 
wyScig na pierwszym miejscu. 
Jezeli chcesz szybko wystarto- 
wad, to dodai gazu dopieto w 
momenoe. gdy zapali sio zwlo- 
ny klosz start era Barykady mo- 
zesz taranowad. Jadac na tylnym 
kole mozesz pokonywad mektO- 
re .dziury* w drodze Nie po- 
zwdl sio spychad na pobocze 
tym Smiesznym pojazdom - to 
sio Zto kortezy. Uwazai takze na 
wory policyine. 
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Bossowie 



1 swiat: Tiny Tiger 



Dmuchawce, latawce... 



- ten gosc odpowiedzialny jest za stwotzenie Machmy Czasu, ale 
lego czas iui Sip skortc/yl hlehlel Naipierw facet bpdzie w Ciebie 
rzygal rakietami, wiec przy pomocy wshzgOw starai sm> ich unikae 
PPZniej przeskakuj nad barierami silowymi. ktbre wytwarza Gcfy Ci s>e 
uda, czym prpdzej przeskakuj mostkiem, ktdry sip utworzyt i... w 
palpi OczywiScie ezynnoSd powtOrz 3 razy zeby Op ten fraierowaty 
N. Tropy zapamiptal na zawsze Otrzytnujesz dodatkowa umiejetnoie 
Death Tornado Spin. 



4 swiat: N. Gin 



2 swiat: Dingodile 



vch 

ruit Bazooka - po 
u N. Gma, wotn.| i przytrrymaj 
nwiaz 12 . nattppnle klewtsza- 
m, kwrunkowymt lob gala analo- 

nsasssss 

:zonio gry bez 
unmozt.we Tylkozjej 

v.one w medostppnych mloj- 
cach Bazooka otwtera i 
Totw, nowe rwl^jto 

sots 

zeownikbw z bezptecznej od- 
gtoJci Niech dabrym przykte- 
tm tago bpdzie rzucajqcy z 
na .kofctajto l ' ‘ 

tureefcleh see 
kzo ro.*walae zielono sfcrzynb 
asane iako Nrtro (normaWo r>e 
mozesz ich rozwalk* bynaimniei 
konwonc)oruilme) 

Speed Shoes 
Neo Corteicowi; dzipki temu be- 
|o41i przytrzymasz klswtsz 
R2. txjdrioa txegal tak szybko. 
K>k Sttui Ppdzwetrl Baier bordzo 
pomoerrypodezas Time Tnal • bez 
ruego n*e masz oo kczyt na |akiei 
^peglni^^jOTnoMjjs^ 






Poziomy, w ktOrych Coco lub Crash wczuwaja sip w postac szwabskiego 
Red Barona (Bye Bye Blimps i Mad Bombers), to bomba sama w sobiel 
CoS pipknegoi Jezeli rozwalisz wszystkie sterowce. to otrzymasz tbzowy 
diament, a ie$li rozmesiesz na slrzppy wszystkie lew^uiaco balony. to 
otrzymasz krysztal W poziomie Mad Bombers musisz strzelaC w silmki 
bombowcOw (dostamesz krysztal). diament za wszystkie skrzynki 
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[ W pozlomis Future Frenzy (19) znaiduje sip baidzo trudny moment * ponomie bonusowym |po v 
ktadkc ze znakiem zapytanty Musisz przeskoczye duze odleotoM. zOersjec lednoczeimo w powiotrzt 
ki ZnSb wilug Lkdlkol. podwdiny skok (2 rezy .xl. . szybkensem rrob>t .k/e dka* (trzy razy . kwwdraO 
moment wystepi w kotejnei planszy (Tomb Wader. 20) - i nie tylko 

m 

oemno SwwM zdery odeoec. fMk b«d/>esz prdboweC wxzyxtio zebra e 

fta^t i 

■ 




Zwyciytki fllmik 

Wptsr .STANLEY- w open Password 



tut wo zwyclfatwo w meczu z i 

Wpisz .GIPTEA- w opcii Password 



Wptsr -RUNNER- |8ko Password 

Cobra car 

Wptsr "RATTLE" iako Password 

Maatar Modua 

Wpisr "XPERTS" |ako Password 

Panthar 

Wptsr -MYSTER- iako Password 

Scorpion 

Wptsr ’DESERT" iako Password 

Chryatal Cup 

Wptsr -GLASSX- iako Passwotd 

Diamond Cup 

Wptsr "ROCKYY* iako Password 

Zanllh Cup 

Wptsr "ZDPEAK" |ako Password 

Wazyatkla po|azdy 

Wptsr -ALLVID- iako Password 



Ukryta damko Spyro The Dragon 

Na ekrante r Menu glOwnym wklep ■», •», ■ 



NHL'99 



TEKKEN 3 



TIPS&TRICKS«=a 



W «ym miesiqcu z racji tego. re Switjto itd.. wysypolo sit? duio dobrych kodOw. Aha... nadal 
czcknm nn Wnsze Tipsy, tylko nioch btjdq nowo i takio ktOrych u nos jeszcze NIE BYkOIM 
Bowiem przyszlo trochg kodOw, ale slarych i wczeSnioj u nas drukowanych. Wipe wysylnjcle 
jo no nosz odres (patrz ttopko Redokcyjna z dopiskiem TNT) lub no nasz e-mail: extre- 
me9webmedlx.pl 



Gracze I bramkarza 14 mall 

Wptsr .NHLKIDS* w open Password 



Mall graeza I duty bramkarza 

Wptsr .PLAYTIME w opeji Password 



Pozwala grad druzynq EA Blades 

Wptsr .EAEAO" w opejt Password 



SMALL SOLDIERS 



TOMB RAIDER 3 



Przeskakiwanie poziomdw 

Podcras gry srybko nactskaj: L2. R2. L2. L2. R2. L2. R2. L2. R2, L2, 
L2. L2. L2, R2. L2. R2. R2. R2. R2. L2. JeSI. wszystko zrobtleS 
dobrze. Lara powte .Nope" 

Wszystkie bronia 

Podcras gry srybko nactska|:L2. R2. R2. L2. L2. L2, L2, R2. L2. R2. 
R2. L2. R2, R2, L2. L2. R2. L2. L2. R2 JeSI. wsrystko rrobtleS 
dobrze. Lara krryknte. 

Wszystkio sekrety 

Podcras gry srybko naciskaj: L2. L2. L2. L2. L2. R2. L2. L2. L2. R2. 
L2. R2, L2. L2, R2, L2. L2, R2. L2, L2. JeSli wsrystko zroblleS 
dobrze. Lara powte .Ahhh" 

Zdrowia na maksa 

Podcras gry srybko naciskaj: R2. R2. L2, R2. L2. L2. L2. L2. L2. L2. 
R2. L2. L2, L2. R2, L2. L2, L2. L2. L2. JeSli wsrystko rrobtleS 
dobrze. Lara powte _Ahhh" 

Doetgp do autka 4x4 w domu Lory (CZAAADIII): 

Podcras gry w domu Lary srybko nactska|: R2. L2. L2. L2. R2. L2. 
L2. L2, L2. L2. L2. R2. L2. L2. L2. L2. L2. R2. L2. L2 JeSli wsrystko 
rrobtleS dobrre. Lara powte .Nope" 



CRASH BANDICOOT 3: WARPED 



Ukonczonio gry w 105% 

Poziom Hot Coco w planszy Road Crash (14) w t edr na rnak drogo- 
wy. na ktOrym widnteje Obey (po lewej strome drogt) - zostaniesr 
prrentestony do bonusowego poziomu (Hot Coco - 31); bgdzte pio- 
rurtsko trudno Do rebranta srary krysrtal 1 klucr. Po ptorwsrym. zwia- 
dowerym prreieidrie wyda Ct sie to ntemorliwe. ale ja zaliczylem ten 
ponom w czasie 1:14 (Time Trial, |hiv|). 

Eggipue Rex w planszy Dino Might (11) wejd* na zOlta kladkg 
(speqalny diament) Prrenteste on C19 do dodatkowei lokacp. DoidZ do 
momentu, w ktOrym goni Cig wtelkt dinoraur - podcras uctecrki drugte- 
mu pierodaktylowi porwOI stg pojmad (wskocr na niego) Przenieste 
Cig on do kolejnei bonusowei planszy - Eggtpus Rex (32). Do rebranta 
dodatkowy srary krysrtal oraz klucr. 

Gdy jur pomySInie ukortezysz ww. ponomy. w Warp Room podeidr do 
Coco (stoi obok miejsca, w ktOrym nagrywasr stan gry) - powtnna Ci 
daC ostatni krysrtal. Teraz tylko patrz na faierwerkt Gierka ukoncrona w 
J05% Maksymalnte. 



TEST DRIVE 5 



Odblokowante wsrystkteh tras i somochodOw 
Wptsr sig iako (w High Score) -RONE’, 'NTHREE - . 
•MTHREEV 



Gtoaiki 

Ustaw Character Change At Continue na .Yes" Wybierr postal r 
podstawowei dziesigtki zawodntkOw. np. Leta, w trybie Arcade po- 
rwOI ste skopaC Osmemu rawodnikowt. wybierr Hetchachtego 1 doidZ 
mm do Ogre. rnOw porwOI sig skopaC Teraz wybierr Leta - na plan- 
ary True Ogre, Lei bgdne mtal glos Hertka. 





Wszystkie level* ukoriczone I bronle: 

Wpisz 'DYPYFASRHR' lub ‘DYSIFASRHV jako Password 

Amunicje do kerebinu maazynowego 

Podczas giv naciSnij START (zapauzui grp I i podSwietl 
’Sound FX Volume’ na ekranle opcji. Nastepnie wklep 
•. SELECT. X. SELECT. X. •. ■ teraz wybierz 
opcje ■Quit - , nastepnie zatwierdZ ’Yes' JeSli kod zostal 
wpisany poprawnie. to ekran powinien zaczgC _ska- 
kaC 

Kerabiny meszynowe ..ulepazone" 

Podczas gry naciSnij START (zapauzui grp) i podSwietl 
•Sound FX Volume - na ekranie opcji Nastepnie wklep 
• X.X.X. •. SELECT, teraz wybierz opcje ‘Quit' 
nastepnie zatwierdJ ’Yes". JeSli kod zostal wpisany po- 
nie, to ekran powinien zaczgC .skakaC 




Podczas gry naaSnij START Izapauzuj grp) i podSwietl 
"Sound FX Volume’ na ekranie opcji Nastepnie wklep 
■. SELECT. •. X. teraz wybierz opcie •Quit", nastepnie 
zatwierdZ "Yes’ JeSli kod zostal wpisany poprawnie. 
ekran powinien zaczgC .skakaC' 

Ulepazone _brort cipzka" 

Podczas gry naciSnij START Izapauzuj grgt i podSwietl 
•Sound FX Volume' na ekranie opcji Nastepnie wklep 
•. X, •. X teraz wybierz opcje ‘Quit’, nastep- 
nie zatwierdZ ’Yes’ JeSli kod zostal wpisany poprawnie. 
ekran powinien zaczgC 'skakaC. 

Ulopazonie broni specjalnych 

Podczas gry naciSmj START (zapauzui gre) i podSwietl 
•Sound FX Volume' na ekranie opcji Nastepnie wklep 
■. •. ■. SELECT. •. X. ■ •. teraz wybierz opcie 
•Quit’, nastepnie zatwierdZ "Yes’ JeSli kod zostal wpisa- 
ny poprawnie. to ekran powinien zaczgC .skakaC 

Ulepazone akoki 

Podczas gry naciSnij START Izapauzui gre) i podSwietl 
'Sound FX Volume' na ekranie opcji. Nastepnie wklep 
•.••• ■ X. SELECT. ■. X. SELECT. •. teraz wy- 
arz opcie 'Quit', nastepnie zatwierdZ "Yes' JeSli kod 
istal wpisany poprawnie, to ekran powinien zaczqC 
.skakaC' 

200 punkt6w bonuaowych 

Podczas gry naciSmj START Izapauzuj gre) i podSwietl 
'Sound FX Volume* na ekranie opcji Nastepnie wklep 
•. ■ •. X. SELECT. ■. X. teraz wybierz opcie ’Quit - , 
nastepnie zatwierdZ 'Yes' JeSli kod zostal wpisany po- 
prawnie. to ekran powinien zaczgC .skakaC. 



DUKE NUKEM: TIME TO KILL 



Kody do wklepywama po zapauzowanlu gry 

Wstukai *.*,*.*,*.*.*,*.*.* WybOr poziomu Ipatrz UWA- 
GApomzei tipsOwll'l 

Wstukai L2. R1. LI. R2. ♦. +.♦. * ■ ■ NieSmiertelnoSC 
Wstukaj Rt. L2. LI. L2. R1. LI. R1, L2. LI. L2 Czasowa 
mewidzialnoSC 

Wstukai LI. Rl. LI. Rl. LI. R1. LI. R1. LI. R1 Nie- 
widnalnoSC 

Wstukaj «■,♦. «•. •*. «•, ■ Niekonczecasieamu- 

nicja 

Wstukai Wzmocmeme broni 

Wstukai LI. L2. ♦. LI. L2. *. Rl. ■*. R2. 4- Wszystkie bronie 
Wstukai Rl. Rt. Rl. Rt. Rl. L2. L2. L2. L2. L2. Wszystkie 



Wszystkie bronie 

Wpisz Tornado' jako Password 



Nieskortczona kasa 

Wpisz 'Hydra' jako Password 

Wybdr misji i wstewek FMV 

Wpisz 'Demon' |ako Password 

Cheat Mode 

Wpisz 'Blizzard' |8ko Password, aby udostepmC mekortczgcg sie brort 
dodatkowg. wybdr misji. wszystkie statki. piemgchy, i inne tnki. 

Wytgczenie wszystkich cheatdw 

Wpisz 'Storm lord" iako Password, aby zdeaktywowaC wszystkie wpisa- 
ne poprzednio kody 



COOLBOARDERS 3 


1 Odbloko woniu wszystkich tree 

IWpisz "WONITALL' iako swoie imie * 


y trybie Tournament 


loostep do wszystkich zawodnikdw 


Wpisz 'OPEN.EM' iako swo|e imie w 


1 trybie Tournament 


Tryb duzych gWw 

Wpisz 'BIGHEADS" iako swoie imie v 


v trybie Tournament 


Gre] jako Burg 




IPo uzyskaniu dostepu do wszystkich zawodmkOw. desek oraz torOw 1 
lukohcz jako pierwszy z wymkiem powyze) 3400 w Single Event. 1 


I Data stworzenia 




INa ekranie z Menu One Player/Multi-Player i opcjami Split Scroen 1 


^naciSmi LI + L2 + Rl ♦ R2 





-Wstukaj Rl, Rl. Rl. Rl. Rl. Rt. Rl. Rl. Rt, ♦ Dukezduzgglowq 
-Wstukaj Rl, Rl. Rl, Rt. Rl. Rl. Rt, Rt. Rt. + Duke r mai« gtowg 
- Wstukaj R1.R1,R1,R1,R1,R1,R1, R1.R1.4- Przecrwmcyzduzyrmglowami 
-Wstukaj R1.R1.R1.R1.R1.R1.R1.R1.R1.'* Przeawmcyzmalymi 
gtowarm 

U WAG AM I Po wklepeniu lego kodu trzeba wyiSC z gry. a nastepnie wytxaC 
nowo utworzonq opcie .TIME TO KILL'. Teraz wystarczy dokonaC wyboru 
poziom *■ lub A. zatwierdzajgc X. 

Ukryta wstawka wideo - Rouge Trip 

Podczas gdy na ekranie pojawi sie logo GT Interactive, nacrtni) lednoczeSme 
LI + L2 ♦ Rl ♦ R2. 







1 







PODSTAWOWE TECHNIKI SPECJALNE 
DOSTEjPNE DLA WSZYSTKICH POSTACI 



QStQNA 



X - skok 
R1 - przyspieszenie 
LI - blok 

k - kwadrat • SPEED - szybki cios lub szybki 
strza) 

I - tr6|kqt • POWER - silny cios lub silny strzal 
o - kOlko - WIDE - cios polqczony z side 
stepem lub piaski, szeroki strzal 



SZKOLA STRZELANIA 



Two|s moZliwoSci do odpalama projoctilo'Ow sq 
uznlozmono od slain fogenerujqcego 319 peska 
onetgii magicznoi HoSC onorgn magicznei waiun- 
ku|« W moiltwoSC ogzokwowanin niokK 
wyzej wyrmemonycli tochmk 
Gdy pasak jesl ruobwski 1 biyska (potny w 100%). 
moina odpalac pociskl z kazdego poziomu 
Gdy pasak |ont ziotony Ipnlny w 50%-99%), moz- 
na odpalac pod ski z poziomu 1 1 2 
Gdy pasak jest zOlty Ipolny w 33%-49%). mozna 
odpalac podski lylko z pierwszego poziomu 
Gdy pasak j«t1 czerwony (ponizoi 33%). poslaC 
r«o mo.-o sirzolaC PosioC takza me moze slrzolaC 
w momoncio. gdy znsjdzm sh> blisko przoowni 
- wiady zamiast slrzaiow mozna zadavyaC ctosy 

STRZALY DZIELA SIE NA TRZY P030MY 
POZIOM 1 



. 10 naiprostsze 
do wykonanta stiza- 
V Czas, (aki poi me 




I Podczas ladowama sig do strzahi (czyli tuz po naciSmgciu klawi- 
sza odpowiedzialnego za sirzal) wcisnqC L 1 - wlqczona zoslame 
oslonka, kiOra chroni przed strzalami przeciwmka. Oslonka wtq- 
czona jest do momentu, w ktOrym puScisz klaw.sz LI . Uwaga: 
wtqczona oslonka permanenime zmmeisza 1I0SC Twoiei energii 
magicznej 

TARANOWANIE 

Podczas ladowama si? do sir/nlu wcisnqC klawisz R) - Twoja 
poslaC pobiegme w kierunku przociwmka z wlqczonq enorgo- 
lyczna barierq. Udorzeme wo wroga powoduje u ntego male 
obiazoma 1 krOTkiego Stuna • przeciwmk iest ogluszony 1 przez 
moment nie moze nic robiC W dodatku energelyczna banera 
chroni przed niektOrymi strzalami. 

SUPER SKOK 



Podczas ladowama si? do slrzalu nacisnqe X - postaC wyskoczy 
1 na chwile zawiSnte w powietrzu. W irakde lego skoku mozna 
odpaliC do trzech poaskOw, ktOre muszq byC rOznych rodza|6w. 
np szybkio naciSmgcie koleino k.t.o powoduje szybkie odpale- 
me po sobie strzalOw SPEED. POWER. WIDE SUPER SKOK 
zuzywa malq iloSC energii magicznej. 

ODBICIE WROGIEGO POCISKU 

W momencie. gdy mn w Cieblo traliC wrogi sirzal, naciSnij LI - 
postaC odbiie wrogiego projectile’a. NaciSmgcie przycisku po- 
winno byC wymterzone - irzymame klawisza me me da Nie 
kazdy wrogi poask da sig odbic 



UNIKNIECIE UPADKU 

Jezeli zos tales iraliony 1 Twoja poslaC ma spa SC na ziemig. luz 
przed momentem upadku naciSnij LI • postaC me przewrOci sig 




I WALKA WRE;CZ 


1 I Kiedy postaci zna|dq sig blisko siebie. mozna do walki uzyC nOg 
I I Dostgpne sq wtedy combosy 


ipigSci. 


"1 


■ a) Kwadrat. Kwadrat. Kwadrat. Kwadrat 


I bl Kwadrat. trOjkqt 1 odpaleme jakiegoS strzalu. ktOry powmien byC szybki 
1 c) Kwadrat. kwadrat. tr6|kqt 1 odpaleme iakiegoS strzalu. ktOry powmien byC szybki 
1 dl Kwadrat. kwadrat. kwadrat. trOjkqt 1 odpaleme jakiegoS strzalu. ktOry powmien byC szybki 
I Kombmacje strzalOw polecam sprawdziC w PRACTICE 


pOSTAC^ 


SUa Szybkoit CdnoU Bleg Przyspieszenie Skok j 


GRAD 
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6 


6 


6 


ft j 


SEREA 
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_9 
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8 j 


OSEN 


7 


5 


10 
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8 1 


ZAUBER 


8 
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_» 


7 


7 


8 1 
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5 I 


FALMA 


7 
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_7 
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TEEM 
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KUGA 
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10 
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10 


10 I 


MILENA 
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10 
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ft 1 


ANZEAL 
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9 1 


DOIL 


10 
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6 
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5 | 


REUS 
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8 1 
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Civil wszystko ,ak w popularnei grze 'P«p«>r. nozyczki i kamierY Jednak 
element przypadkowoici lost tu nieco ogramczony. Mianowicre - moan 
sprawdnC do lakiego sirzalu szykuie sie przaciwnik. Przy kaidym streale 
zawodmk wvdaje charakterystyczny okreyk w flzyku laportskim. I olo: 
al dla SPEED krzvczy TUI!" 
bl dla POWER knyczv ’Asul' 
cl dla WIDE knyciv ’Foul" 

Jodnak bazowamc i kontratakami na okreykech przociwmka wymaga niesa- 
mowitogo refleksu i last OqZkq do opanowanta techmkq. 

Waznq rioczq prey strzolamu test lo. io posiaC odpala pocisk zawszo w 
kMMunku przeownika, niezaiezme od lego, w ktorq shone si« porusza 
Dodaikowo. pociski mozna nawet odpalac po preyspieszemu biegu klawr- 
szom R1 

Warto loi wiodiieC. ze przewaznie pociski i wyzszych poaomOw maw prio- 
rylel ataku 

POZIOM 2 

Pociski z lego poziomu bazuw na kombm.v 
• -i"' 

np. WIDE. WIDE, lo oirzymamy po prostu lep- 

Sia wersie* lego strzatu - w lym pizypadku level 2 strzatu WIDE. klOry 
obeimuie jeszcze wiqkszq czoSC leienu. 

Jezeli zai naciimemy dwa rOzne przyciski. io oirzymamy were* sirzalu 
okreiionego przez prorwszy preycisk. kiOro zoslame wibogacona przez 
charakterystyczny atrybul poosku okrosionogo drugim przyciskiem Dla 
przykladu - po nadin*du SPEED. POWER posiaC wystreoli pocisk SPEED 
o troche wtgkszei silo razema. a po naciimeciu POWER. WIDE oirzymamy 
sirzal POWER. klOry alakuio wiekszq cz*« torenu Na poziomie drugim iesl 
9 rOznych sirzatOw 

POZIOM 3 

Na poziomie Irzecim s a na|bardzie| koszqco 
proioctilo Sirzaly laduiq sie najdluze|. a do 
ich odpalenia potrzebny iesl pelny pasek 
enetgii magicznei Sa 10 3-przyciskowe kom- 
bmacie - nalezy nacisnqC w jednym ciqgu po 
koloi irzy klawisze Poziom 3 oleru|e 21 rOz- 
nych strzalow. a moZna ie podzioliC na 4 
grupy 

al Naciimocie irzy razy lego semego przycisku daio nailopszq wersie 
lego sirzalu (np SPEED. SPEED. SPEED - czyli level 3 sirzalu SPEED), 
bl nacianigcie dwa razy lego samego klawisza. a nasieprue innego - 
dzipki lemu odpalamy lopsza wersie sirzalu okroSlonogo przoz pierwsze 
dwa przyciski. klOra iesl wzbogacona o charakterystyczny atrybul sirzalu 
okreSlonego trzecrm przyciskiem Preykladowo POWER. POWER. SPE- 
ED ■ da lopsza, mocnieiszp wersia sirzalu POWER (sirzal POWER level 
21, klOra dodaikowo jesi szybsza 

cl naciSnipcio lednego przycisku, pOZmei innego. a nsstepnio ponownia 
pierwszogo (np. POWER. SPEED. POWER) - wystrzelony zoslame po- 
cisk. ktOrego typ okroSlony |est pierwszym przyciskiem. a wzbogacony 
|esl o eharakieryslyczno airybuly pociskbw okreSlonych przez dwa po 
zosiale przyciski Przyklad - SPEED. POWER. SPEED - wystrzelony 
zoslanie pocisk SPEED. klOry bpdzie silniejszy i szybszy 
dl naciSnipcie naipierw tednogo klawisza. a naslppme dwa razy innego 
klawisza (np POWER. SPEED. SPEED) - zoslanie wystrzelony pocisk 
zdeiermmowany przez pierwszy przycisk, wzbogacony o zwielokrotnio- 
ny atrybul strzalu okri 
SPEED. POWER. 

POWER - strzal SPE- 
ED. klOry ma bardzo 
duza Slip razema 

Jezeli zaS kombina- 
cia sklada sip z 
trzoch rOznych klawi- 
szy (np SPEED. 

POWER. WIDE • ko- 
le|no4C mewaznal. lo 
posiaC odpali swOj 
charakterystyczny 
Supor Atak 







Po znalozwmu jakiegokolwiek przedmiolu slopmowo nape* 
ma si e zielona liolla J0| zawarloSC lozdysponowuiemy 

jiff BMiw 
■ Iffgfff 
1 I‘ I' ll! k 
■ IBBWM 

■ K il 'i H 



ZdarzyC sip moZe, ze pozorme zabily wrOg powsiamo zo zregenerowanq 
onorgiq Takiego goSaa Irakluiemy mina. granalom lub mrolaczom ptomie- 
m - krOlko mOwiac spalamy go Osobmcy ci mekiedy posmdaiq wazne 
przodmioty. np klucze 



Sehrety Zazwyczai sa one dobrze wxtoczne Moz- 
na io rozpoznaC po pekmeciach na Scianach. chofi 
czasami moga wyglqdaC inaczei (np plakal z logo 
PSYGNOSIS - sowq, lub kralka kanatu wentyla- 
cyjnego). Aby dostaC sie do Srodka. rozbijamy 
Scianp kopniakiem lub slrzalem. 

■ Magia C--ary zdobywa s>e 
dzigki porozrzucanym na 
kolejnych poziomach krysztalom Jeili odnajdzie- 
my naslopny krysztal lego samego typu, zoslanie 
podmesiona moc czatu, co symboiizuw zone gwviztP 
ki na jego ikon- 
ce. Do uzycia 
czaru polrzebna 
jest energia 
Mana. ktdrej 
iloJO pokazuje hoietowy wskaZnik pom- 
ze i enorgii Iwyialek slanowi czar MANA, 
ale o lym pontZej) 

Z czarOw korzyslamy podobnie jak w grze BLOOD OMEN: LOK. spoSrOd 

wszyslkich doslepnych wybietamy cztery. do ktorych mamy szybki do- 

siop po uZydu klawisza zdefimowanogo |ako SPELL 

Wazniejsze czary 

HEALING - podnosi poziom energii 

MANA - podnosi poziom Mana kosztem energii Twe| poslao 

ANTIDOTE - usuwa elekl dzialania irucizn up 

MINIATURIZE - zmniejsza wrogOw 

BLAST - podnosi chwilowo moc bronr 

TWISTER - wrOg zostaio wessany przez Irabe powielrzna 

RAIN - wrOg zosiaie oblany deszczem plomioni (screen powvzojl 

LIGHTNING - wrOg zostaje razony piorunom 

MISSILE - samonaprowadzaiecy ogmsty pocisk 

SHIELD - posiaC zostsie oioczona ogrnstq oslonq trowiqcq bksko znaidu 

jqcych sie wrogOw 

VAMPIRE - odnawia energy kosztem energii wroga 
TELEPORT - teleportuje postaC do oslatmego Checkpoiniu 





Sterowanie postaciq OprOcz standardowych ruChOw liodon '• ij.v - z 
na padziol. isiniejq kombinacie 

- obrbt o 180 stopni - doi. dOl 

- czolgame - sidestep ♦ dodge . dOl IrOwnoczeSniol 

- opuszczanie sie na tekach - lump . dOl (rOwnoczeSme) 
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w pozycji Max), ale przezylem 
Mj^^rozpoczqfem testy 



IMA WARSZTACIE 



wlb rujq cy plecak 

AURA INTERACTOR 



R ok temu, w piqtym numerze PSX EXTRE- 
ME. przewidywalem. ze w mi(a«cym roku 
wibrujqcy osprzqt do PlayStation stame sip 
standardem. No i nie pomylilem si? Wibrqq- 
cy |oypad Dual Shock posiada wieeelu uzyt- 
kowmkOw PlayStation. TestowaliSmy tez inne 
wibrujqce akcesoria. a nawet wibrujqcq opa- 
skq. przy ktOrei Kali odlatywal w mne stony 
SwiadomoSci Jak nam ostatmo domesiono, 
pierwsza wibruflca kierownica do PlayStation 
takze |est juz gotowa i czeka na swbj test w 
naszym piSmie Jednak dzisiejszy okaz pobiia 
niemal wszystko. co do tej pory mialem przy- 
lemnoSd testowad w tym temacie Panie i 
panowie. przedstawiam Warn WIBRUJACY 
PLECAK! 

Gdy koledzy z firmy Koliber pokazali mi duzy 
i ciqzki karton z tym urzqdzemem. me 
moglem z siebie wykrzesad slowa 
Oczami wyobraZm zobaczylem siebie 
ubranego w wirtualny kombinezon. 
pogrywajqcego w METAL GEAR 
SOLID. Wyobtazilem sobie. |ak od- 
czuwam kazdy strzal. a traliony po- 
ciskami z broni Vulcan Ravena czy 
rakietami z helikoptera Solid Sna- 
ke'a upadam i me mogb wstad z 
podlogi C6z by to byly za przezy- 
cial Niestety. rzeczywistoSd oka- 
zala si? mmej ekscyluiqca, a samo 
urzqdzeme sprawilo mi maty za- 
wod 

No nic. zabietam sib do roboty. 

Juz no wstbpie pragnb wyjaf 
ze me jest to iakieS i 
dzeme tylko do 
wibruiqcy plecak 
centem jest 
AURA SYSTEI 
nym urzqdzemem 
dego rodzaiu * ... 

:emy do kazdei z konsol (PlayStP. 
tion, Sega Saturn, Nintendo 64. 

Super Nintendo. Sega Genesis III, I 
a takze do komputera czy nawet 
zwyklei wiezy muzycznei lub tele- 
wizora. W zestawie otrzymujemy 
dokladne mstrukcje, jak podlqczyd 
to wszystko do dowolnego z sys- 
temOw. oraz szeroki pakiet potrzeb- 
nych przejSoOwek Od razu nasuwa sib pro- 
sty wmosek: skoro urzqdzeme to podlqczyd 
mozemy tak do konsoli. jak i telewlzora. me 
bbdzie ono korzystad z jakichS specjalnych 
sygnakiw emitowanych z konsoli (np emula- 
c|a Dual Shocka), a raczei bezpoSredmo re- 
agowad na dZwibk 
I plynqcy z gloSm- 
, J kOw Tak tez test w 

[★ ★ ★ ★ Wl >*eczy samei Ple- 
cak posiada wbu- 
dowany specjalny gloSnik, ktOry wytwarza ‘wi- 
brujqce brzmienia*. Umieszczony clasno na 
plecach Iw czym pomagaiq specjalne paski) 
wywoluie drgania, ktbre odczuwamy na klat- 
ce piersiowei. Efekt jest nawet calkiem przy- 
lemny. natomiast zgranie z akcjq gry to juz 
calkiem inna sprawa. o czym za chwilb 

Samo podlqczeme plecaka iest dosyd skom- 
plikowane. Sporo tu kabli i dodatkowych urzq- 
dzert Izewnbtrzny zasllacz i specjalny pulpit 
sterowniczy), iednak dosyd dokladna instruk- 
cia pomogla mi przebrnqd pomySIme przez 
mstalacib i po dluzei chwili bylem juz gotowy 
do akcji. Prawdb mOwiqc. troszkb sib balem, 



bo me wiedzialem. czego sib mogb spodzie- 
wad Pamibtacie tb scenb z filmu 'Powrdt do 
przyszloScr. gdy glOwny bohater (Michael J. 
Fox) podlqczyl swojq gitarb do ogromnego 
wzmacmacza. pociqgnql struny i podmuch z 
wielkiego gloSmka wbil go w Scianb (HIV Pa- 
mibtamyl?) Obawialem sib. aby coS podob- 
nego me wydarzylo sib ' u mme w pokoju. Na 
szczbSae wszystko odbyto sib dosyd spoko)- 
me. Wprawdzie o godzinie 2:00 w nocy obu- 
dzilem catq rodzinb ([ 



WyKOHAHIE 



plecaka. Mamy tutai dwa pokrbtla i klika prze- 
tqcznikdw, oraz gmazda, Mdrymi Iqczymy ple- 
cak ikonsolb PokrbtloPOWERslurydomocy 
wibracji r efektow (co4 jak sila gtosu). nato- 
miast pokretlo FILTER pozwala na takie dopa- 
sowanie parametrOw plecaka do gry. jakie nai- 
bardziei nam pasu- 
I ii ^4'j »7 > 1 1 iq Przykladowo. 
r. . a a przy ustawieniu FIL- 

[★★☆☆☆J TER 10 plecak bg- 
dzie reagowal na 
kazdy glos, muzykb w tie i efekty dZwigkowe 
FILTER 8 pozwoli nam juz wyelimmowad pod- 
klad dZwibkowy, plecak moze iednak nadal 
reagowad na efekty dJwiqkowe. odglosy kro- 
kOw i strzaly. Przy ustawieniu FILTER 6 bbdzie 
juz tylko reagowal na strzaty. Odpowiedme 
ustawienia trzeba sobie jednak dobrad dla 
kazdej gry indywidualme Czasami trzeba tez 
pokrbcid POWERem. aby uzyskad najlepsze 
rozultaty Dalej mamy przelqczmk MUSIC/ 
GAME (oczywiScie do konsoli nailepiei spra 
wuje sib ustawieme GAME) oraz NORMAL/A/ 
B. Jest to dosyd ciekawa funkqa, pozwalaiqca 
na zmiang trybu pracy plecaka. Na NORMAL 
urzqdzeme samo dopasowuje sib do danei 



gry, natomiast ustawienia A i B pozwalajq no 
korzystame ze speqalnych gier naprsanych z 
mySlq o tym urzqdzemu. Niesiety. nie spotka- 
lem sib do tej pory z zadnq grq, ktbra zostala 
by napisana specialme pod to urzqdzeme. Byd 
moze ktoS kiedyS o tym pomySli, wtedy do- 
znanla nie bytyby juz tak przypadkowe, jak te- 



No wfaSme, o lie sam plecak iest calkiem me- 
Zle wykonany i dosyd dobrze pomySlany, to 
juz podczas gry mozna zauwazyd sporo nie- 
dociqgnibd 2 jednei strony uczucie wibracji i 
wstrzqsOw test bardzo ciekawe. z drugiei zaS 
me zawsze dobrze zgrywa sib z akqq gry. Po 
pierwsze, sporo klopotOw sprawia odpowied- 
jie ustawienie opcji FILTER i POWER Szcze- 
gdlme w grach z dynamicznq muzykq 
* podczas akcji gry Kiedy po kilkuna- 
£tu prdbach uda sib wreszcie odpo- 
ednio je wyregulowac, to i tak pin 
ik me zawsze bbdzie wibrowal |ak 
Czasami me waznego sib na 
nie dzieie, a plecak zaezyna 
ad iak szalony, bo akurat lek- 
mdwi coS basowym glosem czy 
zaezyna grad |akaS muzyka Nie 
t to jednak wina samego urzq- 
Izema. a raezej zmiennoSci dZwib- 
ku. ktOry nie zawsze iest prawi- 
dlowo odezytywany Czasami tez 
zamiast wibracji slychad iako4 
dziwme zmutowany dfwibk, ktO- 
ry me wiadomo skqd sib bierze 

sib to iednak zbytezb- 



plecaku napraw- 
Sam z chbciq zdiqlem 
[go po godzinie zabawy. by dalei 
'grad juz w konwenqonalny spo- 
s6b Tym bardziei. ze zabawka 
ta me jest tania Cena takiego 
plecaka ksztattuie sib w okolicach 
400 zl JeSli kogoS stad i lubi odro- 
'binb ekstrawaganqi. to moze so- 
bie takie cudo sprawid Wszyst- 
innych uspokajam. Jak na razie nie jest to 
leszcze urzqdzemo doskonale. nie ma sib wigc 
zbytnio co napalad. Owszem, wibruie, i to 
dosyd mocno. wrazema sq dosyd ciekawe. 
ale na dluzszq mete nie polecam Za troszkb 
mnlejsze piemqdze mozna dokonad zakupu 
bardzo dobrej kie- 
r own icy czy znako- 
, . . . * . i mi, «i sP'uwy do 

PI»*St.Tion, ktOr. 
% 1 ^ na pewno przymo- 

sq Warn wiqcei radoSci A ten plecak. chociaz 
calkiem meZle pomySlany i dobrze 
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Joy pad 

PSYCHOPAD JR. 



O ryginalny lovoad firmy SONY iesi naiiep- 
szym kontroterem. |Ski do lei porv mie- 
lem o'/viemnose tr/ymae w r®kach Jego 
mtodszv brat. Dual Shock, test rOwme wspa 
maty. a dia wteiu iest nawet wygodmejszv od 
standardowego pada 
inne joypady 5® juz tvlko 
szymi bad? gorszymi 
dowcami produkty 
SONY Zdarzai® si® |ednak 



dzi®ki 
ciekawq 
dla standardowego 
pada. Jednymzti 
kontrolerOw |est 

CHOPAD JR firmy 
ACT-LABS. 



idealnie si® sprawuie podczas gry Czy zdarzy- IszczegOlme •dwdjki’, tym bardziej. ze jest lam 
to Warn si®, ze po bardzo dlugiej I wyczerpuja- troszk® wolnego miejsca). 
cej grze z ulga odktadaliScie pada i masowali- 

Scie sobie OprOcz oekawych przyciskOw, joypad 

ka. na ten posiada teszcze mozliwoSC pro- 

gramowama specja Inego krzyzy- 
ka umieszczonego w Srodku 
calej konstrukcji. Moim 
zdamem iesi lo zb®dny 
dodatek, klOry jednak 
moze zaimeresowaC 
niektdrych Graczy 
Producent zapewne 
chcial jeszcze JakoS 
caly kon- 
troler dodajac t® 
opcj®. na szcz®Scie 
me zmszczyta ona ca- 
lej konstrukcji. Jak 
ktoS nle lubi - nie 



ler do swoich po- 






Ksztattem i 
przypomlna oryginalny 
prndukt firmy SONY. 



Podsumowuiac. |est lo 
bardzo udana konstrukcja. ktdr® z czystym su- 
mieniem mog® poleciC wszystkim Graczom. 
Joypad ten iesi moim zdamem jednym z me- 
m mozna 



lych padOw moze 
jedynie konkuro- 
waC mi®dzy sob® 



W trzynastym numerze PSX EXTRE- 
ME testowalem przystawk® RFU 
ADAPTOR, ktdfa pozwala na podlaczenie 
konsoli PlayStation do telewizora za pc 
moca gniazda antenowego Dzis 
chcialbym Warn przedstawid podob- 
ne urzadzente, z ta rdzmca. ze po- 
zwala ono takze na kototowy od- v'rL. 
btor w grach amerykartskich I - \ - 

lapohskich Dodatkowo. urz®- - - % 
dzeme to pozwala takze na 
uzyskame koloru w tych 
grach. gdy konsol® podl®- 
czamy do telewizora za po- 
moca gniazda typu Chlch 

Urzadzeme zwane PAL CO- 
NVERTEREM dost®pne |est 
w kilku wersiach Rozni® si® 
one od siebie wykonamem i oferowanymi 
mozliwoSciami Najbardziei ekonomiczne 
Ina zdjgciu) po- 

I zwala tylko na 
podlqczenie do- 



Naislabszym elementem jest tutaj wtycz- 
ka. ktbr® podlacza si® testowan® przy- 
stawk® do konsoli Inne wersje lego urz®- 




WERDYKT 



dzema pozwala)® tak- 
ze na podl®czeme telewizora ze zl®czem w 
systemie S-VIDEO, ma|® takze osobpo wy- 
prowadzone wyiScie na wiez® tak w sys- 
temle mono, jak i stereo. W tych bardziei 
zora do konsoli rozbudowanych PAL CONVERTERACH 



PRZYDATNOSC 



Mimo ze urzadzeme to bardzo dobrze 
lp-4- spelnia swoj® rol®. to I tak zdarzai® 
ff si® przypadki, ze mimo jego zasto- 
1 sowama. obraz w grach NTSC mru- 
f ’ ga i me jest stabllny W takim wy- 
• padku juz zaden PAL CONVERTER 
me pomoze i musimy si® z tym po- 
£3? godziC lub zmienic telewizor JeSli 
tylko macie tak® mozliwoSC, to war- 
to rozgl®daC si® za telewizorem z pel- 
nym gmazdem RGB Wtedy. przy uzy- 
j ciu specjalnego kabla RGB. zniknq 
wszystkie problemy, a dodatkowo otrzy- 
macie duzo lepszy jakoSciowo obraz. mz 
przy uzyciu standardowego ka- 
’ przystawki RFU ADA- 

>TER czy PAL CO- 
NVERTERA. W innym 
przypadku |esteScie 
skazani na ktdreS z 
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Capoeira wymawiaC .kapuera* (mme| wi©cej) 
Przyszto duzo lislOw z pytanlami: .Gdzio Mutti trenu|e?'. 
.Czv jest szkota w Warszawie?’ ltd. Ottt trenu)© w L O 
im. Mickiewicza w Katowicach Z lego co wiem, to istmej© 
takze sekcje w Sosnowcu. Dqbrowie GOrniczei, Chorzo- 
wie. Informacji mozna zasiggn©© od wt. do pt. ok godz 
18:00 w „Mickiewiczu\ lub na nasze) strome www feru- 
le przez Capoeuropa. bo me pami©tam dokladnego 
adresu) Utrzymujemy staly kontakt z o$rodkami w Ham- 
burgu, Berlinie, a nawet w Brazylii. Owocuje to rbznymi 
.imprezami", choCby taklmi jak 3-dniowy przyjazd Mestre 
Nem i Mestre Motcego z grupy Artes Das Gerais, do 
ktOrei zostaliSmy medawno .wcielem - A iak to si? zacz©- 
lo? Ot6z nasz Mestre - Sem Memoria - ok 
pi©C lat temu byl posiadaczem drugiego 
Dana w Kyokushinkai. Przypadkiem. w 
Holandii natkn©! si© na gostkow |ogo'uia- 
cych w parku. Stwierdzil wtedy (bardzo 
siuszme zreszt©), ze Karate. |ak I Inne 
wschodnie sztuki walki, me dorastaw Ca- 
poeira do piot. 

Skutecznosl 

Spotkalem si© z paroma osobami, kibre 
kwestwnowafy skutecznoSC Capoeira b©d/ 
to nie wklz©c jej mgdy na oczy. lub tez po 
obejrzemu Jogo De Regional (Jogo - gra 
lub zabawa bezkontaktowa. wspdlpraca 
dwOch Jogadors) W Capoeira rozrbzmamy 
3 gklwne style: Angola. Regional i De Rua. 
Angola powstala w Alryco i )est to najbar- 
dziei tradycyina forma - me nadaie si© do 
walki, gdyz test to forma nauki - taki dialog 



TEKKENOWY KONKURS! 

Konkurs uwa nadal Nagrod© )«st zna|du|©cy si© na zdj©ciach obok 
, umkalny zestaw TK3. wtaz z ktdrym zwyci©zca otrzyma plyt© kompak- I 
I ,0 ^ T *3 (matenafy teksiowe, zd|©cia rtp.) oraz dodatkov.e gad-ety | 

Z.isody konkursu 

A Wtm \ 

>e nadsyl.icie do M str? 

Survival Mode Przez 
^^^kolejnych 6 miesi©cy 
czekamy na Wasze wyniki. Osoba. ktora natrzaska naiwi©cej walk, 
rostanie sowicie nagrodzona. WymkOw konkuisu nalezy si© spo- 
OZiewaii w PSX EXTREME #21. Takze Mistrz kazdego nuesi©ca b©- 
| d:.o nagradzany Pamietajcie. to ten zestaw jest umkalny. Iimitowany 
- na catym Swiecie znajduje si© mezbyt du20 takich cudemek - dla 
kolekcjonera lub maniaka stanowi on nie lada gratk© Do dziefalll 



lub gra w szachy Regional to takze 
forma tradycyina. ale siuzeca do waf- 
ki. Szybka, dynarmczna. baidzo nie- 
bezpieczna nawet w Jogo. Techmki 
Regional ma« tak© ail©, ze w 90% 
po prostu zabnaia - lu me ma prze- 
bacz - moment meuwagi i klient ma 
P©km©ta czaszk© W Regnnalu pra- 
wie me uzywa si© r©k. wi©c styl ten 
uzywany test na pokaz i do zabawy 
IdoSC mobezpiecznei • np. medaw- 
no w USA podczas publicznych po- 
kazdw Jogo kbent machn©l Paratuso 
Ito. co robi vvygrywaiacy Eddy. |ak 
prrytrzymasz .XT. a drug. to lyfcn©l 
C <bz. me bylo za bardzo czego ieani- 
mowaCI. De Rua natomiast to for- 
ma. ktbra przez wiele lat doirzewata 
na ulicach Rio de Janeiro. Brasilu ltd 
Jest to w zasadne Regional z syste- 
mem walk. r©kam. (glOwn« tokoe) , 

a takze lamama. np zerwame karku 
kola nem) y V Brazyin motyw rody 
brzrm .Wchodzi kto chce. wvcno 
dzi kto moze* lo He w ogoie maze, 
chyctiy) Jak mawiali starzy Mestres 
. 10 lat. zamm Capoeira doirzewa do 
uzyoa* DziS jest uwazana za iedn© z 
naibardziei zabOiczych sztuk walk. 
MySksz. ze me mam rae|.» A wi©c 
przyjdZ na tremng i zobacz. ze testes 
w U©dzie 



razem |esz- 
nawiiama, ale 
coS bardziej 





- * 
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pstczOlki kochane. wktzq. ze mobilitaqa m 



Time Attack Mode 

1 MartucGrabe. RadztonkOw (I I4J 

2 Maikisz Grab©. RadzionkOw |l 55) 

3. 77? 177. 777 (2:00) 



Pojawili si © w tym miesiqcu nowr mistrmwie. 
Two/ list, nie mamy Twoich namiarOw) 



* zarem w biezqcym miesiqcu hsta na/lepszych 
-wodnikbw wygiqcta nastqpu/qco 

Survival Mode: 

I Andrzq Szeter. Tczew (232| 

2 Grzegorz ScrOwka. UjlcK (MS) 

3 Ratal St pc. Blehkoaala |39| 



Jeszcze raz uptasiam wstystkich o wytqczante 
lampy btyskowe/ podczas walenia zdjqC Bo teili 
ktoS cyknie fotkq ekranu telewizy/nego. me 
wylqua/qc uprzedmo fleszu. to zdiecie bqdne 
mierne. me nadawajqce siq do zeskanowama i 
umiesxzema w gaze oe. co jest tdwnoznaczne z 
dyskwahtikaciq 




ILK Vn JrS^ 




v kortcu od- 
p?dxilom si? od te 
U| koresponderv 
Uporatem si? j 
wiolkim trudem, gdyx 
r> miesi«cu po prostu 
valilcie nas przesytka- 
« co nioco licho wygludaflca 
Pam listonosz z pewnoSci? me byte 
uciesrona Ale ia tak ... No i musz? 
wspommeC. ze pokswa hslOw Irak- 
towala o pewnym popaprartcu, co 
Agent 00 si? sygnuie - ilez to |a si? 
najcipzszych bluzgOw pod iego 
adresem naczytalem, to a z szkoda 
gadaC Co nlektOre opublikowa- 
o czym pOZniej. ProsiliSci? o 
poszorzenio dziatu 'listy'. Oki. 

Mo si? No i meco design przebo- 
dowaliSmy • mam nadziej?, ze 
im si? spodoba (czekam na opi- 
), Ha, modkigo wskocz? na In- 
ternet. wipe i poczta elektromezna 
v moim domciu b?dzie milo 
dziana, ale to dopiero za V czasu. 
A pOki co - walcie na telefon prze- 
Any'. byle me przed 9 00 AM 
me po 3 00 AM 

Pa, pa . I n lech Warn grubas z Fin- 
landii przywlecze tyle gier, He w tym 
swoim wrelkim worze zdota zmie- 
tciC (tylko me przegmajcie z zamO- 
iniami, bo renitery wykorkujjjll 




Kawal na dzien dobry 

© „(...] Samocho- 
■ dem jadq: PC, Nln- 
■ tondo 64 i Sega 
Saturn. PC proponuje: • 
Przyapiotzmy do 6 klatek 
na so k undo! N64: - Nie, bo 
•I? rozmaio! Sega: - Nie, bo 
strac? rozdziolczosc! 

Robert, Gdansk 

Hie, Me! Niezle dales cza- 
du! Mam nadziej?, ie Czy- 
telnicy podchwyc? motyw z 
kawatami i be da je naday- 
lac gusto. Jesli jodnak na 
mane wry ktom si? zde- 
to prosz? o nie 
przerabianie kawalow o 
blondynkaoh, jono wy- 
lanie wlasnych 
skeczOw - oo naj- 
mniej tak do- 
bryoh, jak ton. 



kr6tka 

CHARAKTERYSTYKA 

HIV- Jest w po- 

■ rzqdku. ale to niezla I 

■ Swlnla (patrz raport 
z CCTS). Jpdrek mnlc slraszy. 
Star przypomina Jamlroqu- I 
ala. Mutti to pieprz... ewania- 
czck. Pablo to tci Idlota. Mr. 
Sclera ma wykrpconq g?b?. 
AJu ma fajnc okularki, Morby I 
jest wykrijcony, Plotrck - spo- 
ko, Myszaq - spoko. Mati - 
nicladne z?by. Lokl to w po- | 
rzqdku chloplec. Kali - szale- 
nlec (...r 

Kowal z Wiclkopolski 

D/li-kuJcmy Kowalowl za wy- 
JaSnlcnlc wszystklch spor- 
nych kwcstll. Te.raz Jut wlc- 
my. kto Jest Swlnla. a kto 
nlc,, or sth. 

(Vibratory rulrz! 

© „[...] Oslalnie kupllam 
■ >»blc Dual Shock. 

■ ltz|l. vibratar... (Mr. 
»Mr) -Jest r .tklrm za...ltty (...]" 
Agnieszka, Szrzrrln 

Cratulujf wybaru. Mr Me I I nitrh 
(I jrazezr Mug* shi)|l A Mntl 
Hit /aprminaj jrdnik. Jr pr/g 
jfg# p»m*rg mrJna fakir grad 

PSX EXTREME 
SVCKS! 

A (zAckow/rto orqjpnAl- 
•2* _ "A plrovnlg) 

^ ■ .[...] Ob r.\zw Krctqnl 
przcckobx< bo *cbn.\. czqll bo 
>va*zc| $hipotq. Wl<c Debtlc 
wybx<. ic naprawb? jcatcick 
IbkrtAmt. 1 ckqbA Made pew- 
mzj ct«*rob< :w.w| zcapoFem 
Down* (|.\kbq*cle Mkwicbxlcll 
Krctqnl to ten svqrAX obok 
■wvl.uu czqtA *lq DaFma) [...] 
Nlc rozwmlcm Wa* o co cko- 
bzl Waih z tqm -tekkenem 
»’ (tqtwk *pcc|Alnk njgil*AFcm 
z mAic| lltcrq. po proatw iro- 
blbcm to z pojtorbq |.\k^ &a- 
rrg ten tqtuF). przcdcrz |c»t 
to |cbnA r MA|cicM*zqcli ma- 
waIamcU |aIu| klcbqkotwlck 
wibztAicm. W 5r< komplct- 
ntc nlc bA (k; grxi (zero teck- 
nlkl) (...) |c*tcidc komplct- 
Hijml SIcrotAml I ckqbA |.\ko 
(cbqni z Pol ski mlclliclc „tA- 
klc" klopotq z wriccnkm bo 
Ojczqznq (tv.zq.cq ma ECTS 
l«Ckll SAMIolotAMli) [...]0b bzl- 
*iA| Mk porzqczg ob kolcji zril 
|<bM <50 Mumcrw waizi '50 bwr- 
nc$0 pl»*MA (...) PcwmIc tcr.vz 
wqbruku|cdc ten lift (lub tci 
nk bo w tqm Hide jest cz^il 



KONKURS RYSUNKOWY 



Iz naszyeh obscrwacji vvynika, ie rrteezy Was talent, 
I wioc przoz Swiota proponujemy Warn dac mu upust. 
I Konkurs pologa na narysowaniu (technika dowolna) 
I propozycji karykatur trzech dowolnych zgiRod.low. 
I Podobnic Jak w konkuraie MEDIEVIL, zostanie spo- 
Irzadzony ranking najlepszych prac - pierwszych 
I osmiu autorow otrzyma koszulki (RESIDENT EVIL 2, 
■ SPYRO lub PlayStation) albo czapki PlayStation; 
Imiejsca od 9 - 20 nagrodzane beda nalepkami na 
I konsole i dodatkowymi niospodziankami. Termin nad- 
Isylania prac uptywa z dniem 20 styeznia. Do dziela! 



prAWbq o W,u- Wa«zc| ght- 
pocic I oma wIaImIc M 10 $Va 
bq pok.\z.v! W«:^ »fro- 
n* (czqll slwpotq. skupot^ I 
|c*zczc taz skupotg)) icbq po- 
wqamkwAl *1^ zc Mink • xa- 
przcczqi tqm zarzwt^ (Akk 
warn poatAwilcm. I ma pew- 
mo 5bqbq IaUa rzeez MAftapi- 
Ia l<AZAlibqidc obpowkbzkc 
ma nvSj Ikt. czlowkkmd ktArq 
|c»t iwictnq z polrkic^o. zma 
wazqatkk zA«Abq ortognll ma 
pAMiliji orAZ (cat mlatrzcm z 
j^zqliA polrklcjo »v plaanlu 
ZAprzcczAjjyrqcIi rzcczq. I ten 
czhnvkU niuaUlbq t.\k 
atr.xaznk powqamkwA^ z nro- 

kk bl^biw orrogrAftczMqck. 
5 TAMiAtqczMqck (I |.\klc (ami 
tqlko latMlcpt). a icbq obwri- 
ck! kotA bo 5irq ojomcmi I 
icbq mi to |a ucitrpUk ZAmUat 
Wa* (oczqwtidc wobcc oa6b 
Wa. czqtAj^cqck) [„) Nk boK 
al^ W.xazc) zCMWtq I bl.\tc?o 
naplaAlcm awdj Abrca (...) |c- 
bqna, YaJm^ oaobo, : vva*zc| 
SAzetq |cat... Hiv (...) 

PawcI zwaeiq bzklnqm. Lc- 
ako 

PawIc. azkobA mokk paIcAw 
ma klAWlcrk^... fcopq ml opA- 
bApy.. A Ha. czq ktir.vi Rc- 
bAkc|A wqakA>A tAm 1 lubzt? 
Oqll tAm z mahiI tAkic I -cq- 
wUe*... W aumk a oaAbl (po- 
zbrAwtAsnq przq ok.vr|l KotA 
SqlwcatrA. CclkA I OloMb-Pw- 
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Jestem z miasta... 

[~1 Czy ieby odpalid 
W " TOMB RAIDER 3 
® * trzeba bqdzie mleC 
TOMB RADER 2? [~f 

Patryk, Pstrqgowo 

Hq-? 

POLEJE 51^ RREW 

« Wy skulpl). Jut 3 mle - 
, ■ slqce temu wysla- 
■ iem plenlqdze na d 
numery arcNwalne I po dz6 
dzien nlc nlc otrzymalem. 
Nawet dzwonHem do Was I 
Jaktt patant powledzial ml. 
iezostanle wystane.I nlcIJa 
Was zab(j^l 

Adam Gdansk 

5wego czasu Poczta zgubi 
la nam okolo stu dowoddw 
wplat. co spowodowalo 
ogromne zomleszanle I lawi- 
nq telefondw 5prawa slq w 
koheu wyjalnHa. ale wclqt 
zdarzctjq sl^ JakleS wpadki. 
A to ktoS nleczytelnle wypet 
nf kupon (I dostqjemy zwrot 
paezki, albo I nie). albo 
poczta coS zawieruszy. 
albo faks jest nfeczytelny, 
a Ibo my co4 przeoczymy 
(nobody b perfect), w kaZ 
dym raz ie. w celu zminimalt- 
zowania wszelakich wpa 
dek. powolalbmy ostatnio 
specjalnq kombrkq IMatfl. 
dyiwigacq w kaZdy wtorek 
w godz . lib 18. tel. (033) 583880 
w 334. JeSH ktoS ma problem 
(a na pewno ma. bo wclqZ 
coi do nas powraca), pro 
sz? dzwoniC i narzekaC. 

KtOPOTY W FF7 

a Jak przejSC przepaSC w 
a ■ Ancient Forest w FF 7? 

Pita 




Pierdzqcy oszolom! 

O 1...1 HIV. dlaczego Lokie- 
■ mu pozwalasz si? nazy- 
" * wad pierdzqcym oszo- 
lomem? |...|* 

Meli. Grudziqdz 

Wstyd mi si? do tego przyzna- 
waC publiczme. ale taki wtaSme 
jestem.. pierdzgcy oszolom I 

I gdzie ten k^cik? 

O |...| Dlaczego nle ma 
"kqclka VCD? |...J 
■ ■ Czyiby Mr. Solera 
chela! si? przorzuclfi na Dre- 
amoasta? [...)" 

Przemek, Bolestawlec 

Kvlka VCD nle ma, bo nlkt 
nle wyrazli nim z&lntereso- 
wanla Cholera wle. co 



wl chodzl po Ible, ale z mo- 
loh obserwatyi wynika, Ze on 
nle Jest fanem dan?) konso- 
11 - on Jest po prostu manla- 
klem wszystklch wyapeqja- 
Uzowanych platform do gler 
wldeo. Napisz? Cl szczerze, 
2 e asm mam zamlar kupic 
Dream casta, a to ze wzgl? 



2 Itylko ml nle wclak/y kltu. 
2e Jest beznadzlejna. bo po 
rinlgclu w 8R2 w Sega 
World (Londyn) byiem w ko- 
8mlcznym szoku 1 trzeba 
mnle bylo cuclC. . . piwemt|. 

Barracuda czy Dual? 

_ .(.••] KtOrcgo pads Ic- 
J ™ plej kupld - Dual Shoc- 
* ® k.i czy U.irraruclv' Ho- 
dobno Barracuda mocnlcj »l? 
ir*?»lc... (...]“ 

Pawl, (klartik 

Polccam Dual Shocka. air Barra- 
cuda wale nle Jew zlym padem 1 
nrczywUcle wyiwar/.i iiiih nlcjue 



Wi^cej humoru! 

0 ^ _ .. I... 1 Co to Jest 'tekstu- 



I \ 1 K 



clwnic. Krulu nn 
zaglqduj do 
/.gfRcd.kiw w Hyi 

Kabel RGB 



? I ... I Wlpx) liuino- 
■ - ni! 1. ) Mr. Sclcrn - 
ntnlcj krytykuwunlal J...J Ktrt- 
m gru jc»t IcpMzu • GBX 1)D 
czy SPYRO TUB DRAGON? 



Szyinun, Tyclty 



PSX EXTREME 
spod lady! 

® _ 4—1 To Jnklos JsJsl 
A " W. Wroctawlu w 
" kloikach sq ZAPI- 
SY NA PSX EXTREME! 
Wszyatkia ogiomplario 
•przedawane sq spod lady! 

i-r 

Plotr, Wroclaw 



Nqjproeclej tnmvlqc, tckxtuni 
to hltinuiNi (rvauurJt) ih)Imi|ii 



- 



Mala Galena' to mie|sce. w ktbrym co mlesiqc prezento- 
waC bgdziemy na|lepsze prace naszyeh CzytelnikOw. Dla 
najlepszych autewbw przewidzane sq nagrody-niespodzian- 
ki. W lej edyc)i rysunki kolorowe (oraz jeden czarno- 



GALERIA 



Hot-lime! 

B J— 1 Nic wiem jak 
J _ dodzwonic si? na 
* HIV-Hnic. Sciera- 
llnlq 1 Aju-Hnlq. gdy mam 
na osmq do szkoly. Co 
mam zroblc? [_J" 

Dlugi. Wroclaw 

Sprawa jest prosta: 
wyjdz pozniej do 9zkoly! 



Patent polcga na wrzucaniu zaby 
do klellcha leZqcego na|bllze) prze- 
paSci. a nastgpnie stanigclu na nlm 
- gdy si? otworzy, Cloud przeleci na 
drugq strong, wystrzelony Jak z ka- 
tapulty. Zabp mozna wywibld (za 
pomocq muchy) z le2qce| meopo- 
dal dziupll 

A jeJnak odpowicdziat! 

W PSX EXTREME *11 wydnikuwa- 



. I.. -| Odpltuic na llm* 
® SID-« se Zgorzclta |..J 
■Nle dal bym CT 1 0 pin. 
(makcymalna occna). ponlcwat «r». 
Ittr* takupu|emy, klerowanc »a do od- 
bloitOw w romym wleku I co mlodal 
Cracsr mop aly inlcchyui i oditawlC 
dany piodukl. Znam Okie oaoby, ktiv 
tc nuetty padaml ir iloid. Moic Ty 
|r.!rt bardtlr) opanowany. ale co nic- 
khirsy (non mlc< r tym problemy. Occ- 
nunc frv tneba mice na uwadze wazytt- 
kkh odblorcOw • od najmlodtiyd. ,1.. 
najuarttych. Jea« to mo|a ptywaina 
***** i nadal pny nle) ob.tajc • da)y 
ocent It. COLIN MCRAE RALLY ro 
dla mnle o wide clckawisa I lepara 
P' A propot druglel ciytci Inni. to 
nle sagiywam tie badilewlaml, klbre 
ml polecllei, lylko uraml wymagallcy- 
ml wlyce) IntelrklualncKo wytllku, np. 

TRANSPORT TYCOON. FF7. RE- 
SIDENT EVIL 1 ltd. ORAN TURI- 
SMO prretiedlem do koAca, *dy» 
Mwierdtllem, II nle mote sc mna wy- 
paC platukowy krylek. Na lumlec • 
nle byde urywal taklch alow, |ak Ty, 
fdyj to twladczy lylko lylc o Toble, It 
Itttei malo roigamlpy l prymllywny. 
Polecam Cl CONSTRUCTORA • 
Vtpanlala gn. A propoa, mam 10 lat 

W 

Plotr. Wartrawa 

0|. ale sie oorobilo. . COz. teSli 
SID znaidzie konkretne argu- 
menty. co by mOc polemizowaC 
z Piotrem, to zapraszam go na 
lamy PSX EXTREME Odpisze? 



A 
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| Piekna Lara f* i*** n* »«« p< 




Piekna Lara 

4 ^ .11 Jwtem lanatykiem 

^ ■ lary Croft. Jedrtak me 
■ ■ mlalem przyjemnofci 
spotkaf JeJ w wersji .live’ Naplsz- 
cle. kt Ora jest ladnlejsza - obecna 
czy poprzednia? |...|' 

Pawd. Suwalki 



Tak si 9 zlozyto, it w tym 
miesiqcu zwlfkuylltmy 
n.-iklad PSX EXTREME. Do 
Wroclawla putcimy zalom 
na pewno wigcej agzam- 
plarzy PSX EXTREME, co 
by nia trzeba tam exalt 
pod kioakiam (w koricu 
jaat zima, nlezle daja cza- 
du), at nadjadzia 'Star za 
Stnrachowlc' z gazatami. 
Da) cynk, czy teraz mozesz 
dostac nasz mieslpcznik 
baz wlfkuych zgrzytOw. 



GDZie KUPlC HhKLCJ- 
k$ rt\ KOMOL$? 

m JJ JG 2 € 1 I fie DOVTA- 



■ ne; rtnepw za wvmx- 
■ " ne RVMjnaj z M®te- 
va. to GDZie * moZr* ku- 
V& LI 

UMrtZ. tOoZ 



Szowir>i£ci 

9 - J £ 

x ■ It 



o rol*i]i tylteo i 

JL L-WPl 
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Tkwej MM.GPKI i* komcxe 

ne do^tvic^z w n*zvM kra 

JU MV WVSZAfiPALrtMV J€ r* 
TkRGkCH ECTS AC **11 PRA 

Gfiie^z mi eC rikKieixe nA 
kotkolc to nc pRomze- 
go sot zwawene por/ohm 

PSX EXTREME - W KA 2 DVM €C- 

zemwizu poutt* <ac zr*u- 

DOVAC DOt^CZOf* IOSOWO 

rsjaeJKk cdwic n02ne z to. 

R€SD0tT CS. Q UJD TOM®. 




PCHLI TARG 



.Ok**w GCTS" ~ 



. L Urn Mo... I...I 

Ur t-y r-f jjfcnylo, za xJjfd 



Warto czy nle warto? 

4% _ .(...I Czy warto kupID 
9 ■ QT? SPTRO THE DRAGON. 
B ■ skoro nle mam karty 

pamipcl? |...| r 



fiff SPYRO TNI DRAGON leaaral- 
ale warto Maple, ala feoz karty 
oamifci ale ala wikAraiz. No. 
chyfea lo koatala Iflzii caly 
ezat wtycrona. ala owlon ml. to 
pry ala akoAczytz w izlol lak 
dwa. 



Sprzedam PSX a . Mwn« v Card • ■ 

dry LOADED. DUKE NUKEM. BAT- 
TLE ARENA TOSHINDEN, AIR COM- 
BAT ♦ 12 ptyl z worstarm demonstra- 
cyinymi grot ♦ czasoptsma konsolo 
we Cona komplotu 800 zl Ido nego- 
qaqil Adam Postawka. ul. Fkmartska 
32/1 7. BA-217 Rybnik 



Sprzedam gr/ FIFA '97 i LEMMINGS 
3D. orazkabol LINK Tel 0002)12-7282 

Sprzedam gry FINAL FANTASY 7. 
COOLBOARDERS 2. TOMB RAIDER I 
2. FIFA W RTWCOOOzVsztl-wszyst- 
kie w doskonalym stanie Banosz 
Tyszkiowicz. 08402 Gostymn • Kruk. 



Sprzedam 1 5 ptyT z wetstami demorv 
stracyjnymi gier 15 - 1 6 zl/szt - w za 
loznoSa od zswenoib) Moge zarrue- 
nrC na iaM4 peine wersie. nailopioi 
PREMIER MANAGER. MK4. VIGILAN 
TE 8. Arek Kosman. ul. Niecala 6/3. 
60806 Poznart 



Sprzedam |Oypad Barracuda (analog 
» program) za 80 zl Poznam posiada 
czy PSX'a z okolic Leczycy i Piqtku w 
celu wymuiny gier. Jacok JalczakJ 
MorakOw 61 . 99-1 22 G6ra Sw Mal- 
gorzaty 

Sprzedam kormksy ResxJent Evil 1 
Resident Evil 2 - eena do uzgodnie- 
rua Sa nowrutkie. na papierze kredo- 
wym. full kolor. Sprzedam rbwniez 
gazoty amerykadskie o PSX'ie Bar- 
Chaiec, ul Nalkowskiej 8/9, 59 



220 La 



Agent 00 
w opatacn! 



water 



■ EXTREME o 



me rozgarmgtego nintendo' 
me mialem zielonego poieci 
rozpoczme sig prowdziwa wt 
Potokl listOw z bluzgami nnpl 
ly do Redakcji Tak irzymart 
nie i Panowiel Oto kilka (wi 
me data radyl cyiatOw (w dv 
kategoriachl z Waszych lis 



To bym ci zrobitf: 



wany. typup bucul 
-da|oemijegoa(ke 5 .tocplaoekonkiet- 
nego kkenta. kttry usirwe z pw&sU* 
ztemi take Smed. pi: Agent 00 
- pk se pokazesz we Wtodmuu. to toko 
nokope do d... (zapoznam og z moim 
butem nr 46 - zapraszam (to kJubu Liver- 
pool). ze oe rodzona rrtatka ne pozna t 



looRavSlation 



tak pszcze raz nazwtesz PSXa pluga- 
stwern. to przygdze taki dzert, w ktOrym 
slang na horyzonoe Twoiego zarazone- 
go terenu. zataczaftc krggi CwerCtono- 
wym tartcuchem ... 

- teSk ten pszne raz tto Was napsze. 

to wynajmrpe kogoS z Pruszkowa lub 
WbkTmaia i utopoe go w sraczu 

- my - PSXowcy - wymerzymy sprawre- 
drwoSCI 



Takijeetai: 

- czysty (Xjkrrfcjzg 

• j®9° POQ 1 ^ przypomtnatq ml traktor 
moiego wr^a 

- test mepeteosprytrry i zrobi dobry uezy- 
nek swojet babo rozpala«c jet ogert w 
precu swofi konsotg N64 

- Agent 00 to beran, pantoftarz. ktfty jest 
amatorem stodkrcfi tabtok, paean. skorV 
czony suke pazbawrony mdzgu. k. . 
taksigzdenerwow 0 tem.zBazsgzrot»- 
lem czBtwony i muszg przydgC w TK3 

- skoro twierdzisz, ze gry na PSX'a sg 
plytkie. to Idi do kunpla PSXowca - necti 
ct octet RESIDENT EVIL lub RESIDENT 
EV)L2(tvtozal0zfaTipe(sy. boswiesz- 



fe O d. . wypudrowaC 
atamgskaku sobe wyobraza? Ten 
rz sam jest pfytki jak jego owtosiona 



I...I 



■ burak przcmytJcvw (ra cukicnseg] trzry 
ba sobe zaslurya. weSnak. caol zaropo- 
V. id* do apteki, bo widat zed stg leki 
skorlczyfy i rgkawy pduzevzary 

- tak przeaytaiem te okjpoty, to sg razBm 
z kanapg (na kttre) czytatem PSX EXTRE- 
ME) obaHem do gdry nogamr 

- spradai Nntendo i kup Plep - Miqe 
mgki srg skoneza 

- zwyrodnraty zadymanec. przykbd nrv 
(endowego kutrfwta 




PP irwg (ktbrycii zapewne ne masz) 



Mariusz Pa|gk, Skawlna 

2. Lukasz Struskl. Slupsk 

3. Tomasz Zdro|ew»kl, Chetmia 

4. Maran Szargala. Lask 

5. Tomasz OsmOlski. 

Brelsk Podtaski 

6. Mariusz Niepsuj. Tamdw 



8. Tomasz Jamroz, ChorzOw 

9. Zbyszek Jackowskl, 
Kgdzterzyn-KoDe 

10. Tomasz Krawczuk. Legnica 

1 1 . Zbyszek Adamski. Starogard 



12. V 



1 Leszek Lankocz. Purtcdw 
14 Przemek Pawtowski, Poznan 

15. Tomasz Chwalczuk. 

Stalowa Wola 

16. Mlcftal Bednarowicz. Poznan 
17 Maleusz BRka. BtetskoDMa 

18. Magdalena Przytrysz, L6dz 

19. Mactek Szczerok, Zagart 

20. Lukasz Wrgctawstu. Torurt 

21 Adam Listeckt. Ntodrzwica Duza 
22. Agnieszka Jablonowska, 



23. Lukasz Za|gc. Krakdw 
24 Wojtek Crszyrtski. Krakbw 

25. Tomasz Snoch, Kielce 

26. Konrad Frqczek. Polkowice 

27. Bamorntef Dqbrowski. Warszawa 

28. Lukasz Obrgbski, L6d2 

29. Protr Jaworski. Swtnoujtoe 

30. Mictial Przedlackj, Szklarska P 
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